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CONCEPTION DU JEU

Recherche effectuée
➢ Conception et élaboration d’un jeu sérieux en FLE

➢ Jeu de rôle

➢ Références à la culture populaire

➢ Tutoriel, 7 quêtes, épilogue
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CONCEPTION DU JEU

Enjeux
➢ Variation

➢ Insécurité linguistique

➢ Parcours ludique
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CONCEPTION DU JEU

Mise en œuvre
➢ Rédaction du cahier des charges

➢ Développement avec ingénieurs de recherche CNRS

➢ Création d’ORPAL (Outil de Recherche Pour 
l’Apprentissage des Langues)

➢ Tests auprès de différents publics
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METHODOLOGIE ET RESULTATS

Tests réalisés
➢ Étudiants FLE IDF

➢ Francophones natifs

➢ Étudiants FLE « Mot à Mot »
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METHODOLOGIE ET RESULTATS

Évaluations
➢ 30 images

➢ Oral et écrit / Genre

➢ Juste avant le jeu

➢ Juste après le jeu

➢ Une semaine après le jeu
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METHODOLOGIE ET RESULTATS
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DISCUSSION
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DISCUSSION

Résultats insuffisants
➢ Réutilisation du lexique

➢ Mémorisation ≠ Maîtrise

➢ Évaluation dans un contexte de production
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DISCUSSION

Adaptation aux utilisateurs
➢ Pédagogie différenciée

➢ Universalité du jeu

➢ Pertinence du contenu choisi

➢ Évaluation du divertissement
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DISCUSSION

Outil pédagogique
➢ Découverte ou consolidation

➢ En classe ou à distance

➢ Auto-évaluation et pertinence des QCM

➢ Formation des enseignants
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PERSPECTIVES
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PERSPECTIVES

Modifications diverses
➢ Moyens techniques et financiers

➢ Autres plateformes et supports

➢ Adaptation du contenu

➢ ESLO
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PERSPECTIVES

Autres langues
➢ Tutoriel traduit en 4 langues

➢ Intérêt linguistique et éléments culturels

➢ Exemple en serbo-croate :

❖ Dobrodošao / Dobrodošli
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PERSPECTIVES

Travail collaboratif
➢ Enseignants concepteurs

➢ Accompagnement

➢ Partenariats
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