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Les IA dans les sciences du patrimoine.
Le cas de l'archéologie
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Ce billet propose d’évoquer les intelligences artificielles| | (IA) dans les sciences du
patrimoine en prenant I'archéologie comme cas d’application. Des éléments d’histoire,
des constats, des réflexions, un bref retour sur quelques expériences et quelques
projets en cours sont proposés. Ces éléments, qui s’inscrivent dans le cadre de 'HDR
que l'auteur du billet prépare actuellement, seront détaillés dans une future publication
plus conséquente. Ce billet est donc trés loin de prétendre a la complétude a propos du
sujet abordé.

L’essor fulgurant en cours des IA

Quel que soit son domaine particulier d’activité, quels que soient ses sujets d’intérét ou
de préoccupations, il est presque impossible d’affirmer n’avoir jamais entendu parler, lu
d’articles ou d’ouvrages, visionné des reportages sur les intelligences artificielles (IA) au
cours des derniers mois, a tel point que les paysages sonores et audio-visuels en sont
saturés. Comparer I'essor actuel des IA a un tsunami est une analogie qui rend compte
de facon imagée du mouvement de développement fulgurant, et qui vise a rendre, a
I'image du phénomeéne naturel d’ampleur qu’est un tsunami, le développement des IA
inarrétable et inéluctable. L'importance des investissements financiers publics et privés
dans ce secteur, la diversité des domaines d’applications, les débats souvent
passionnés sur les enjeux des IA sont autant d’indicateurs de 'engouement, voire d’'un
certain emballement dont jouissent les |A depuis les trois derniéres années. Parmi ces
indicateurs, se trouve celui des volumes des requétes effectuées sur Internet incluant le
mot « intelligence artificielle », tel qu’un outil comme Google Trends permet de le faire
ressortir (fig. 1)
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Figure 1 : Volumes des requétes sur Internet avec le mot « intelligence artificielle
» au cours des cing derniéres années dans le monde entier (source : Google
Trends)

Ce graphique a I'échelle mondiale permet d’observer la montée qui a suivi la sortie de
ChatGPT|>| d’OpenAl le 30 novembre 20224 ]. Plus récemment, le Sommet
international sur I'lA qui s’est tenu a Paris, a été aussi 'occasion d’'une augmentation
considérable du volume des requétes sur Internet portant sur le mot d’lA.

Pour autant, il convient de rappeler que les IA ne datent pas des trois derniéres années.
Les « intelligences artificielles » : une histoire plus ancienne qu’on le pense

Le début de I'histoire des IA est habituellement fixé aux travaux de mathématicien Alan
Turing aprés la Seconde guerre mondiale. L'année 1956 est aussi souvent évoquée
avec ce qui serait la premiére mention d’intelligence artificielle lors de la Conférence de
Dartoumth aux Etats-Unis|5]. Mais en incluant les IA dans I'histoire des techniques, les
IA prennent place alors a la suite des nombreuses formes de machines autonomes dont
les premiéres sont datées de I’Antiquité. Ainsi, Héphaistos (fig. 2), dieu du feu, de la
forge et de la métallurgie, fils d’Héra et possiblement de Zeus, est présenté dans la
religion grecque antique comme le premier a avoir mis au point des dispositifs
autonomes, selon le récit qu’en fit Homére dans L’llliade. Selon cet auteur, Héphaistos
construisit des objets capables de se déplacer d’eux-mémes, de se rendre de leur
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propre mouvement a 'assemblée des dieux. Outre ces objets autonomes, fabriqués sur
le modéle d’objets usuels, d’'animaux ou d’étres humains, Homére cite aussi les portes
de I'Olympe s’ouvrant d’elles-mémes et les soufflets de la forge semblant travailler de
maniére autonome sous le commandement d’Héphaistos.

Au cours des siécles suivants, de nombreux automates furent mis au point. On peut
mentionner le pigeon ou la colombe en bois volant d’Archytas de Tarente qui aurait été

congu au 5° siécle avant notre ere, la clepsydre de Ctésibios a Alexandrie datant du

3° sieécle avant notre ére, les pompes hydrauliques, les humanoides mécaniques
programmables, les pompes aspirantes, décrits et illustrés dans le Livre de la
connaissance des procédés mécaniques d’Al Jazari, daté de 1206, les célébres
machines a arbalétes de Léonard de Vinci dessinées entre 1480 et 1482, la Pascaline,
ancétre de la calculatrice, congue par Blaise Pascal vers 1642 ou encore le canard
digérant et le fliteur automate de Jacques de Vaucansson datés de 1738, la joueuse de
tympanon de Peter Kinzing et David Roentgen congue en 1780, le Turc mécanique, au

XVIII° siécle, dont s’est inspiré Amazon, les métiers a tisser de Joseph-Marie Jacquard,
premiers systémes mécaniques programmables avec des cartes perforées, mis au point
en 1811, la machine analytique imaginée en 1834 par Charles Babbage, qu’il ne finit
jamais de construire, mais sur laquelle Augusta Ada King, comtesse de Lovelace, fut la
premiére a réaliser un véritable programme informatique. Cette histoire ancienne et
multiséculaire des machines autonomes permet d’inscrire les IA actuelles dans un
héritage technique mais aussi culturel.

Les machines autonomes comme figure de référence dans le domaine de
I’histoire culturelle

La fiction a largement exploré cette figure des machines autonomes. On peut penser ici
a la figure du monstre de Frankenstein popularisé par le roman de Mary Shelley publié
en 1818, Frankenstein ou le Prométhée moderne. Dans cette ceuvre, un étre artificiel,
créé par le savant Victor Frankenstein a 'aide de fragments de cadavres, est ramené a
la vie. Initialement doué de |la parole dans le roman, le personnage de Frankenstein va
ensuite étre présenté comme un monstre incapable de parler. Cette figure de I'horreur,
qui va se retourner contre son inventeur, alimente les imaginaires depuis deux siécles.
C’est ce qu'ont montré plusieurs des communications lors de la demi-journée d’étude
qui a eu lieu le 13 mai 2025 sur le site Frangois Mitterrand de la BnF sur le theme des
imaginaires de 'lA/G]. Cet événement avait pour objectif d’explorer « les mécanismes
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par lesquels les champs de la littérature et de la culture visuelle contribuent a fagonner
le concept d’intelligence artificielle ».

L'image, a la fois fascinante et affolante, de la créature mi-humaine, mi-artificielle, est
aussi ce qui ressort de nombre de propos, de commentaires et d’ceuvres de fiction, qui
evoquent les IA. Pour les auteurs les plus alarmistes, les |A comportent déja des
dérives et des dangers gu’il s’agit non seulement de dénoncer mais aussi d’encadrer
pour les interdire ou en limiter au moins les effets déléteres. Parmi ces dangers, se
trouve le risque de perdre le sens de nos actions si hous déléguons de plus en plus
celles-ci a des dispositifs techniques dont nous ne connaissons et comprenons presque
rien a leurs principes, ni a leurs modes de fonctionnement, ni a la qualité de leurs
résultats.

Les IA comme révélateurs de nos rapports aux objets techniques

Le processus « d’anthropomorphisation » des |IA peut étre facilement observé. |
consiste a s’adresser aux IA comme a des personnes humaines et a entretenir avec ces
dispositifs techniques des relations par lesquelles leur sont déléguées une partie des
réflexions humaines en leur accordant une forme de confiance a priori. Cette relation
pour le moins ambigle aux IA s’expliquerait par notre besoin d'imaginer des formes de
vie et d’interactions avec des agents non-humains auxquels nous semblons disposés a
accorder une capacité de réflexion, d’empathie, d’« intelligence » qui nous permet de
leur faire jouer des réles imaginaires.

Dans son ouvrage Du mode d’existence des objets techniques, publié en 1958, Gilbert
Simondon (1924-1989) a écrit que le plus important dans la relation de I'objet technique
avec I’lhumain, c’est moins ce qu’il permet de faire que comment il permet de le faire.
Dés lors, il devient indispensable de comprendre de quoi est fait 'objet technique et
comment il fonctionne.

L’enjeu est donc de comprendre le sens de cet objet technique pour pouvoir mieux en
encadrer les usages, plutét que d’en faire une critique radicale a priori. Simondon
prénait « une pédagogie technique », « une démocratisation du savoir technique », le
développement d’'une « technologie », au sens étymologique du terme, c’est-a-dire un
discours sur la technique permettant de disposer d’'une culture technique et de garder le
contrdle sur cette technique.
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Le philosophe Jacques Ellul (1912-1994) a affirmé que quand 'humain ne trouve pas de
sens aux objets techniques, ce qu’ils sont et ce qu'ils font, il en devient dépendant

Cette dépendance est souvent la premiére étape d’'une aliénation, au sens marxiste,
mentale d’abord, physique ensuite. L'aliénation est souvent liée au processus de
prolétarisation, non pas au sens de classe comme chez Marx, mais comme processus
de gouvernementalité des humains, comme I'a proposé Michel Foucault.

Cette notion de gouvernementalité a été reprise par Antoinette Rouvroy et Thomas
Berns dans la notion de « gouvernementalité algorithmique », proposée pour désigner
le pouvoir des algorithmes, quand ils orientent les comportements et les décisions, sans
débat, en pilotant les sociétés par la donnée

De son c6té, Bernard Stiegler a proposé d’assimiler la technique a un « pharmakon »,
c’est-a-dire un reméde en méme temps qu’un poison|9|. Cette bivalence du terme
existe en anglais avec le terme « drug » mais il disparait en frangais ou sont distingués
le termes « drogue » et « médicament ».

La technique présente cette bivalence, que I'accélération, comme la montre Hartmut
Rosa, des usages de la technique numérique a laquelle cette technique nous pousse,
suspend de plus en plus notre capacité a penser ce que nous faisons de cette
technique

Comme I'écrit Anne Alombert| 111, « le danger n’est pas dans les progrés d’une super
intelligence artificielle, il est dans l'industrialisation des esprits et 'automatisation de
I'altérité » 12]. Ses travaux portent sur les rapports entre savoirs et technique dans
I'histoire de la philosophie et sur les enjeux anthropologiques, épistémiques et politiques
des transformations technologiques contemporaines. S’inspirant notamment des
travaux de Gilbert Simondon, Jacques Derrida et Bernard Stiegler,

Anne Alombert affirme qu’« il ne peut s’agir [...] de retomber dans une opposition
classique entre I'humain et la machine ». En revanche, il s’agit « de faire du numeérique
une question politique et de transformer les technologies qui contrélent nos cerveaux
connectés, en des technologies réflexives et contributives, susceptibles de faire
communiquer nos esprits »

Face aux discours relevant du technosolutionnisme dont il convient de se méfier, il est
préférable d’adopter des pratiques technocritiques, non pas pour rejeter a priori les IA
comme certains nous y invitent, mais pour maintenir un sens a ces pratiques
sociotechniques.
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Les enjeux éthiques des IA

La répartition géographique a I'échelle mondiale des requétes portant sur le mot

« intelligence artificielle » peut paraitre étonnante (fig. 2). Madagascar et plusieurs des
pays de I'Afrique de I'Ouest ressortent nettement. Cette observation est a mettre en
relation avec les lieux ou réside la grande majorité des « petites mains » des IA,
désignés sous diverses appellations : annotateurs, entraineurs, micro-tacherons,
travailleurs digitaux, ou encore « travailleurs du clic » ainsi que les dénomme le
sociologue Antonio Casilli| 14]. Leur travail consiste a entrainer les IA, a reconnaitre et a
annoter les contenus des images circulant sur Internet, sont aussi chargées de
supprimer les contenus explicitement choquants, ce qui les pousse a subir des formes
de stress post-traumatiques les obligeant parfois a démissionner quand elles peuvent.

=1} |rl||:;!|q"|:|:|-|,:  ariicmlle

Figure 2 : Répartition géographique par pays des requétes sur Internet avec le
mot « intelligence artificielle » au cours des cinq derniéres années dans le monde
entier (source : Google Trends)

Estimées a environ 100 000 personnes a Madagascar et probablement plusieurs
dizaines de millions dans le monde, ces personnes sont parfois déclarées et salariées
d’entreprises, mais le plus souvent elles ne le sont pas. La plupart d’entre elles sont
souvent trés mal rémunérées, totalement invisibilisées, travaillent dans des conditions
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insupportables et doivent répondre a des exigences folles de productivité. Cette
situation atteste directement d’enjeux éthiques que recouvrent les I1A

Dans une de ses publications, 'OCDE indique que si I'lA n’est pas utilisée de maniére
fiable, des risques importants pesent sur les droits, la santé et la sécurité d’'une partie
des travailleurs intervenant dans la chaine des IA[17]. De son cété, 'TUNESCO a mis en
place un Observatoire mondial de I'éthique et de la gouvernance de I'lA qui a publié en
2023 des recommandations pour des pratiques éthiques de I'lA

Les enjeux environnementaux des IA

Les IA, surtout génératives, posent des problemes considérables liés au fonctionnement
des centres de données, particulierement consommateurs en électricité et émetteurs de
gaz a effet de serre, comme l'indiquent les travaux récents de The Shift Project

D’une part, la demande en électricité des centres de données en pourcentage de la
demande nationale ne cesse de croitre et d’autre part la croissance constatée et
prévisionnelle de la consommation électrique des centres de données en TWh dans le
monde indique des scénarios tout aussi inquiétants. Ces prévisions obligent a
s’interroger sur les pratiques actuelles et futures des IA, en particulier sur la pertinence
a y avoir recours de plus en plus souvent pour des usages pour lesquels les |A ne sont
pas les plus pertinentes, voire sont inutiles. C’est ce que semblent indiquer les chiffres
de sondages récents concernant les usages des IA génératives par les populations les
plus jeunes qui y recourent de plus en plus, notamment pour des requétes auxquelles
des moteurs de recherche habituels pourraient répondre de facon tout aussi
satisfaisante et a un colt environnemental largement moindre

Pour limiter les impacts environnementaux des |A génératives, le ministere de la Culture
a publié une charte interne relative aux IA génératives qui préconise d’en limiter les
usages|~ 1. Il a aussi a mis en ligne en juillet 2025 sa « Stratégie d’action |A » qui
comporte une série de recommandations visant a maitriser les dispositifs d’|A dans le
perimétre d’action du ministére

Les enjeux pour les contenus et les modalités de I’enseighement et des
apprentissages

Il est évident que I'essor en cours des |A rebat les cartes dans la cartographie des
compétences et des métiers, méme si cette évolution est plus forte pour certains d’entre
eux que pour d’autres . De facon liée, c’est tout le dispositif de 'enseignement et
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des apprentissages qui est concerné. Dans I'enseignement avant le bac et surtout
apres celui-ci, les positions sont trés tranchées, ou plus hésitantes. Des auteurs, parlant
d’« IA éducative », estiment qu’il est vain et contre-productif d’'interdire ou de limiter les
usages des IA par les éleves et les étudiants|24 . |l s’agit au contraire de les
accompagner au mieux pour qu’ils puissent apprendre les meilleurs usages possibles
des |A au cours de leurs études et pour se préparer a leur future insertion
professionnelle. Il faudrait rapidement faire évoluer les contenus des enseignements
ainsi que certaines des modalités de production et de transmission des savoirs et de
leurs évaluations. Mais, tous les enseignants ne partagent pas cette conviction.
Plusieurs d’entre eux ont récemment publié une tribune dans laquelle ils s’interrogent
sur la place qu’il convient de laisser aux IA a l'université et appellent a faire de cette
derniére « un lieu de résistance aux évolutions sociales, économiques,
technologiques » face a ce qui est annoncé comme une évolution inéluctable et que
d’aucuns cherchent a imposer comme incontestable

Des grandes manceuvres et des petites résistances

Comme cela a déja été évoqué précédemment, les 10 et 11 février 2025, la France a
accueilli le « Sommet pour 'action sur I'lA »[26]. Cette rencontre a réuni des milliers
d’acteurs du secteur de plus de 100 pays, dont 1500 participants pour le Sommet
international organisé au Grand Palais. Ce dernier avait pour ambition de « mettre en
avant tout le savoir-faire des acteurs de I'lA en Europe, d’agir pour mettre cette
technologie au service de l'intérét genéral et de rassembler, sous une co-présidence
franco-indienne, de nombreux partenaires internationaux autour de cette vision
commune ». Parmi les nombreux événements organisés a I'occasion du Sommet
international, un week-end culturel a été proposé par le ministéere de la Culture. Cet
evénement avait « pour ambition de mettre en lumiere, aupres d’un large public, les
opportunités que I'lA offre aux créateurs. Elle n’élude pas pour autant les défis et
risques auxquels les secteurs culturels sont aujourd’hui confrontés, dans le but de
contribuer a fagonner la création de demain » comme I'a souligné la ministre de la
Culture, Rachida Dati

Au méme moment, au Théatre de la Concorde, a quelques pas du Grand Palais, s’est
tenu un contre-sommet, organisé par le philosophe Eric Sadin. Il s’agissait d’'un temps
de débats entre « chercheurs, journalistes et professionnels de divers

horizons [invités] a temoigner des impacts concrets de I'lA sur nos sociétés et a
interroger collectivement ses enjeux fondamentaux »|25]. Depuis une dizaine d’années,
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Eric Sadin dénonce ce qu'il appelle la « siliconisation du monde »[29], forme d’emprise
numeérique qui s’étend sur tous les continents. Ce mouvement expansionniste serait le
fait des acteurs privés du numérique dont la trés grande majorité sont des entreprises
américaines, les GAMAM , et de quelques grandes puissances étatiques. Ce qui est
vu comme une forme de collusion entre Big Techs et Big States est dénoncé avec
vigueur par I'essayiste Asma Mhalla[31]. D’autres auteurs, aux Etats-Unis, en France et
ailleurs, critiquent fermement les |A et leur essor dans tous les domaines de nos vies
personnelles et professionnelles, considérant qu’elles relévent d’'un solutionnisme
technologique et qu’elles sont souvent mises au service d’entreprises de
surveillance et de contréle de nos vies et de nos activités

Les IA en archéologie

En France, dans mon domaine d’activité qu’est I'archéologie, on peut remonter a la
seconde moitié des années 1980 pour trouver la mise en ceuvre des premieres
solutions techniques d’lA, méme si elles n"avaient que peu a voir avec les solutions
actuelles. L’'archéologue Jean-Claude Gardin, avec d’autres chercheurs, a initié des
travaux mobilisant certains types d’lA pour I'étude de la documentation

archéologique| 24 . |l s’agissait de systémes experts mis en ceuvre sur divers corpus.
Gardin et ses confréres pensaient que ces solutions permettraient de définir, dans la
documentation et les publications archéologiques, des régles d’inférence s’appliquant a
des contenus informationnels et capables de faire ressortir des modeles de
raisonnement propre a I'archéologie. S’il a précocement exploré les possibilités des IA
telles qu’elles existaient a I'époque, Jean-Claude Gardin a aussi proposé deés le début
d’interroger en termes épistémologiques ces nouvelles pratiques et leurs conséquences
dans la construction et le traitement des discours sur les savoirs archéologiques

Depuis moins d’'une dizaine d’années, plusieurs initiatives ont émergé pour mobiliser
des |IA dans le domaine de I'archéologie, mais avec des IA de nouvelle génération et
dans un contexte technologique qui n’est plus celui d’il y a quarante ans. On peut
constater une nette multiplication de tels projets depuis les trois derniéres années.

Citons le projet ARCHES de I'lnrap, cofinancé entre 2022 et 2025 par le Fonds National
pour la Science Ouverte (FNSO), qui a porté sur I'étude, la composition et la mise au
point d’'un processus pour une édition structurée en XML-TEI en s’appuyant sur des
modeles d’annotation entrainés sur un jeu d’'une vingtaine de rapports d’opérations
archéologiques préventives de l'institut

https://eurhcp.hypotheses.org/4929 9/18



18/12/2025 14:32 Les IA dans les sciences du patrimoine. Le cas de I'archéologie — EUR Humanités, Création, Patrimoine

Le projet ArchéologlA, concu et développé dans le cadre de I'entreprenariat d’Etat, et
porté par I’Atelier Numérique du ministére de la Culture, vise a assister par IA la
détection des sites archéologiques sur imagerie radar Lidar Haute Définition|27]. Ce
projet doit permettre d’aider a la détection d’anomalies de relief significatives
correspondant a des indices archéologiques (tertre, batiment ruiné, creusement, etc.).
Une fois vérifiés sur le terrain, ces indices peuvent donner lieu a des opérations
archéologiques (prospections, diagnostics, fouilles, etc.) et enrichir la carte
archéologique nationale.

A I'échelle européenne, on peut citer le projet AUTOMATA (AUTOMated enriched
digitisation of Archaeological liThics and cerAmics) dont I'lnrap, I'lnria et 'Université
Bordeaux Montaigne sont les partenaires pour la France. Ce projet permettra, grace a
la robotique et aux capteurs assistés par I'lA, de créer des modeles 3D enrichis de
données archéométriques, pour la numérisation d’objets archéologiques.

On peut aussi mentionner le projet MAIA (Managing Atrtificial Intelligence in
Archaeology), cofinanceé sur le programme COST Action, qui a commenceé en
septembre 2024 pour 4 ans[29]. Ce projet vise a créer une communauté d’archéologues
et d’informaticiens qui collaboreront a I'élaboration d’'une compréhension partagée des
applications de I'|A en archéologie.

De nombreux événements sont organisés aussi sur les usages des |IA en archéologie,
parmi lesquels le récent séminaire scientifique et technique de I'lnrap, organisé avec le
Service archéologique de la Ville de Chartres, qui s’est tenu les 5 et 6 novembre dans
cette localité sur le theme « /A et innovations numériques : usages et enjeux en
archéologie »

Comme l'attestent ces diverses initiatives, les acteurs de I'archéologie ne restent pas a
distance des IA. lIs ont le souci de tendre vers des usages raisonnés répondant a des
objectifs scientifiques et d’accompagner les acteurs concernés par des formations, des
échanges, des retours d’expériences, des dispositifs innovants éprouvés et des
recommandations.

Mes propres expériences d’usages d’lA

Pour ma part, dans le cadre de ma these a 'EUR HCP, soutenue en décembre
2022|471, j’ai utilisé deux solutions d’lA, Transkribus[42] et Kraken[43], pour la

https://eurhcp.hypotheses.org/4929 10/18



18/12/2025 14:32 Les IA dans les sciences du patrimoine. Le cas de I'archéologie — EUR Humanités, Création, Patrimoine

transcription de pages d’un carnet de fouilles archéologiques des Rivaux que j'ai déja
évoqué sur ce carnet de recherche

J’ai découvert Transkribus a I'occasion du projet « Bibracte, Bulliot et moi », qui a
permis entre 2019 et 2021 une transcription collaborative des 800 pages constituant les
11 carnets de fouille de Jean-Gabriel Bulliot. Conservés a la bibliothéque du musée
Déchelette a Roanne, ces carnets couvrent les années 1867-1875 et 1880-1882, au
cours desquelles Bulliot a fouillé sur le site de Bibracte|45]. Développé par I'université
d’Innsbruck en Autriche a partir de 2013, Transkribus est une solution utilisant des IA a
base de réseaux de neurones a convolution pour la transcription de documents
manuscrits anciens. Les tests de transcription ont été peu concluants car le taux de
reconnaissance des écritures manuscrites des pages du carnets de fouille fut faible,

méme aprés entrainement du modéle utilisé.

Kraken est une solution d’IA mise en ceuvre pour le projet eScripta[46] qui propose la
plateforme eScriptorium[47] pour la transcription de manuscrits anciens, surtout
meédiévaux. Les tests de transcription se sont révélés la aussi insatisfaisants puisque le
taux de reconnaissance des écritures des carnets de fouille, normalement limité avant
entrainement, est resté insuffisant aprés entrainement.

Ces solutions, qui étaient déja si prometteuses entre 2020 et 2022, avaient encore
besoin qu’on leur consacre beaucoup de temps et qu’on les alimente avec de larges
corpus pour les faire atteindre des taux de reconnaissance des caractéres et des mots
qui soient satisfaisants. Depuis la sortie de ChatGPT et d’autres solutions d’'lA « grand
public », le contexte n’est plus le méme.

Ainsi, depuis quelques mois, j'utilise plusieurs solutions d’lA « grand public », en leur
faisant refaire une transcription de I'un des cahiers de fouille que jai numérisés et
transcrits pour ma these et que j'ai publiés sur la plateforme Nakala

J’ai notamment testé Gemini de Google, ChatGPT d’'OpenAl, Le Chat de Mistral

Al, Perplexity, ainsi que Copilot de Microsoft. J'ai pu comparer les résultats de
transcription de quelques pages du carnet de fouille avec ceux obtenus

avec Transkribus et Kraken en 2022. Les résultats furent époustouflants par leur
rapidité (moins de 30 secondes pour une dizaine de pages au lieu de plusieurs dizaines
de jours pour les solutions précédentes) et par leur performance (de I'ordre de 90 % de
taux de reconnaissance correcte avant entrainement spécifique avec mon carnet de

fouille).
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Ma préférence est allée a Gemini de Google parce que cette solution, en plus de la
transcription de documents manuscrits numérisés, propose d’utiliser Canvas qui permet
a partir d’'un prompt I'écriture automatique d’'un code informatique permettant le
développement de plusieurs types de présentation et de valorisation des résultats de la
transcription effectuée par Gemini : mise en page Web innovante, diagrammes
automatiques calculés, restitution pertinente des résultats, possibilité de les exporter
dans divers formats pour les réutiliser avec d’autres solution. J’ai utilisé les mémes
solutions pour développer des applications complémentaires comme le tracé d’'un
diagramme stratigraphique de type Harris, qui permet de visualiser de fagon
schématique les relations d’antéro-postérité et d’équivalence entre unités
stratigraphiques d’un site archéologique.

Le site Web que j’ai réalisé aprés ma these et que je continue d’alimenter présente
une partie de mon travail. Il permet de consulter et de télécharger toutes les données
publiées pendant et aprés ma thése et propose d’accéder aux applications développées
avec Gemini et Canvas de Google.

En guise de conclusion

Ma modeste expérience depuis 5 ans m’a permis de découvrir concretement les
possibilités de certaines |IA, mais aussi leurs limites. Ce qui m’a le plus marqué est
I'essor fulgurant des IA et de leurs performances au cours des derniers mois. Cette
évolution trés rapide invite a s’interroger sur son sens et notre capacité, dans le champ
des patrimoines culturels, a nous approprier aussi vite ces mutations et leurs
conséquences méthodologiques, épistémologiques, de gestion de nos connaissances
ainsi que de nos compétences. S’interroger sur les IA, ce qu’elles sont et ce qu’elles
font a un domaine comme I'archéologie, oblige a développer d’autant plus un regard
critique sur les IA. Que ce soit en termes d’enjeux éthiques, d’intégrité scientifique et
environnementaux, les |A ne peuvent étre présentées comme une solution a tout et étre
mises en ceuvre sans avoir réfléchi a la pertinence de leur usage. Tous les enjeux
doivent étre pris en compte dans I'évaluation des colts et des bénéfices des usages
actuels et futurs des IA. Car les IA, si elles sont insuffisamment interrogées et
maitrisées, peuvent donner lieu a divers mésusages, et méme déboucher sur des
apories empéchant de résoudre des problémes du fait de leurs contradictions insolubles
dans les raisonnements de recherche sur les patrimoines. L’histoire des sciences et des
techniques et I'histoire des patrimoines enseignent que de telles impasses sont déja
advenues. Elles imposent d’autant plus de les penser, de les formaliser, de les rendre
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visibles et dicibles pour tenter d’y apporter des éléments de réponse. La recherche par
projet est 'une des méthodes qui peut directement y contribuer.

Ce billet devrait étre parmi les derniers publiés avec 'aide de Vanessa Henry-Virly sur le
carnet de recherche de 'lEUR Humanités, Création, Patrimoine. Il me donne 'occasion
de la remercier tres sincerement pour tous nos échanges qui ont accompagné la
publication des billets que jai pu rédiger pour ce carnet.

Christophe Tufféry

Je préfére employer le pluriel et non le singulier, du fait de la grande diversité des
solutions que recouvre le terme générique d’lA.

La courbe pour la France seule est trés similaire a celle pour le monde entier.

GPT est 'acronyme de Generative Pre-trained Transformer. |l s’agit d’'un modéle de
transformation pré-entrainé génératif qui permet de générer du texte, de la parole et des
images en réponse aux requétes des utilisateurs.

[ce lien, comme tous ceux qui suivent, est
valide en décembre 2025].
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