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Celine.leflour@afpcnt.org
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Adapter un jeu sérieux générique au contexte local

Contexte et problématique opérationnelle : 
Sensibiliser les collégiens réunionnais aux risques cycloniques

par un jeu sérieux ancré dans leur réalité locale.

Collège Le Tampon, La Réunion - Naël El Aasar

Jeu OURAGAME

Territoires d’expérimentation du jeu et retours d’enseignants
ayant participé au concours - D. Grancher, B. Anselme 

Problématique scientifique – méthode :

Le jeu sérieux OURAGAME illustre les enjeux de la 
reconstruction d’un territoire imaginaire après le passage 
d’un cyclone majeur. Dans le cadre d’un concours, 11 
classes de La Réunion ont produit de manière autonome, 
55 cartes inédites et adaptées au contexte local. Elles 
intègrent acteurs locaux, zones et populations les plus 
vulnérables et références culturelles et sociales de l’île.

Résultats

✓ Production de cartes « questions » et « événements » 
respectant l’esprit du jeu.

✓ Validation de la facilité d’usage et de l’intérêt 
pédagogique du jeu et de l’activité par les enseignants.

✓ Passage d’un jeu « non territorialisé » à une extension 
localisée.

✓ Intégration des spécificités locales (radiers, lagon…) 
pour améliorer la prévention des risques cycloniques.

Implications et opérationnalisation :

✓ Preuve de la faisabilité d’adapter un jeu sérieux à un 
territoire spécifique exposé aux risques naturels.

✓ Valorisation de l’expertise des élèves comme 
producteurs de contenus pédagogiques.

Perspectives : 

✓ Développement d’extensions locales pour d’autres 
territoires exposés (Antilles, Mayotte, Polynésie 
Française).

✓ Une partie des cartes proposées sera éditée.

✓ Adaptation du jeu au niveau primaire, à un public non 
scolaire, à un autre aléa.

Pour en savoir plus et accéder au jeu ouragame :
https://www.lgp.cnrs.fr/ouragame/

1 heure
Partie complète, débriefing compris

Multijoueurs
De 6 à 30 joueurs simultanément

Public
A partir de 10 ans

2 formats de boite de jeu
Classroom (5 plateaux de jeu) ou 

classique (6 joueurs)

Disponible en 4 langues
En français, anglais, allemand et 

espagnol

Graphique des références explicites à un 

cyclone passé par commune

Récurrence de la référence à certains critères 

d’adaptation (questions + événements)
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"Les parties de jeux se sont très bien 

passées et ont plu aux élèves.

Ils ont ensuite travaillé avec plaisir tous 

ensemble pour proposer des contenus de 

cartes de jeux. Tous se sont investis, même 

les élèves ayant des difficultés."

"Travail par groupe de 3 ou 4 élèves qui ont 

proposé chacun 5 questions en autonomie (1 

semaine pour préparer les questions)

Les questions ont ensuite été lues et posées 

à la classe qui a choisi ses questions 

préférées à faire remonter pour le concours 

(1h en classe)"
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