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L’archétype de l’heroic fantasy occidentale, premier
médiévalisme vidéoludique à succès (c.1980-c.1993)

Le fantastique et le « vraisemblant » : un timide succès de
l’imaginaire du Moyen Âge au début des années 1980
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Illustration 1. Boîtier des jeux Adventure (1980) et Warlords (1981). Source : © MobyGames
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Illustration 2. Boîtiers japonais (à gauche) et américains/européens (à droite) des jeux The Legend of
Zelda (1987), Dragon Warrior (1989) et Final Fantasy (1990). Source : © MobyGames
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La grande diversification du médiévalisme
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Illustration 3. Boîtiers des jeux Spyro (1998), MediEvil (1998) et Warcraft 3 (2002). Source : ©
MobyGames
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Illustration 4. Boîtiers des jeux Baldur’s Gate (1999) et The Elder Scroll 3 : Morrowind (2002). Source : © 
MobyGames.
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Un premier essor de l’imaginaire du « vrai » Moyen Âge
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Illustration 6. Boîtiers des jeux Lords of the Realm (1994), Age of Empires 2 (1999) et Patrician 3 (2003).
Source : © MobyGames
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Illustration 7. Boîtiers des jeux Prince of Persia : Les Sables du Temps (2003), Dynasty Warriors 3 (2001)
et Onimusha (2001). Source : © MobyGames

Un imaginaire du Moyen Âge de plus en plus vendeur
(2007-2023)
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Le succès toujours plus important de la fantasy et le grand essor du
Moyen Âge « vraisemblant »
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Illustration 8. Boîtiers des jeux Mount & Blade : Warband (2010), Kingdom Come : Deliverance (2018) et 
Ghost of Tsushima (2020). Source : © MobyGames
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Illustration 9. Boîtiers des jeux The Legend of Zelda : Breath of the Wild (2017), Dark Souls 2 (2014) et 
Dragon Age : Inquisition (2014). Source: © MobyGames

Un triomphe de l’imaginaire du Moyen Âge dans le jeu vidéo
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Annexe : corpus des jeux vidéo médiévalistes
commercialisés à l’international dont au moins un
million d’exemplaires ont été vendus (1978-2023)
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