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Mes premiers pas avec GEE : 
découvertes et cas pratiques 

Barbara Belletti, Pierre Lochin, 
Hervé Parmentier, Louis Rey

Introduction et présentation générale
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GEE - Définition

Plate-forme d'accès et d'analyse des sciences de la terre et des données 
environnementales à l'échelle planétaire. Elle  permet aux utilisateurs de visualiser et 
d'analyser 40 ans d'images satellites anciennes et actuelles et de mobiliser des outils à la 
puissance de calcul nécessaires pour analyser et exploiter cet entrepôt de données de 
plusieurs pétaoctets.

> Basé sur Google Cloud Platform – Stockage dans le cloud

> Public : chercheurs, aménageurs, gestionnaires environnementaux, …



3

GEE - Accès ?

Comment y accéder ?
1 - Pour accéder à Earth Engine, il faut remplir le formulaire à l' adresse 
signup.earthengine.google.com
 
2 - Vous recevrez un email intitulé "Bienvenue dans Google Earth Engine" avec 
des instructions pour commencer.

https://signup.earthengine.google.com/
https://signup.earthengine.google.com/
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GEE - Architecture

Source : Gorelik et al.
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GEE - Interface en cloud computing ?



6

GEE - Catalogue et données

Scripts and layer Scripts editor Results

Catalogue de données prêt pour l'analyse de plusieurs pétaoctets.

> Environnement interactif basé sur le Web (IDE)

> Interface de programmation d'application (API) 

(pour JavaScript et Python)
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GEE - Catalogue de données
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GEE - Catalogue de données

  Accès aux images suivantes :

-SENTINEL 1,2,3 : Sentinel-1A et -1B, Sentinel 2A et 2B, données océaniques et terrestres 

Sentinel 3. Exemple : Sentinel 2, 13 bandes (résolution 10, 20,60 m).

-Landsat : de 1972 à nos jours, résolution de 15 mètres (panchromatique) à 30 mètres 

(multispectrales). Ex : ETM+ de Landsat 7 dispose de 08 bandes de fréquences.

-MODIS : spectroradiomètre imageur à résolution modérée, produit des images de la Terre 

depuis 1999. 36 bandes spectrales allant de 0,4 à 14,4 μm.  

-Imagerie haute résolution : SkySat Planet (0,9 m de résolution).

https://fr.wikipedia.org/wiki/Bande_spectrale
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GEE - Catalogue de données

Google Earth Engine regroupe plus de 40 ans d'images satellite anciennes et actuelles.

Cette plate-forme à l'échelle planétaire est dédiée à l'analyse des données 

environnementales.
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GEE - Catalogue de données



11

GEE - Catalogue de données
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GEE - Données et autres fonctions de visualisation

Accès aux fonctions suivantes : Google timelapse :
Outil de visualisation interactif qui révèle l'évolution de la surface terrestre depuis 

32 ans, sans nuage pour une visibilité optimale.
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GEE - Données et autres fonctions de visualisation
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GEE - Données et autres fonctions de visualisation
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GEE - Langages de programmation utilisées en interface GEE

 Avant de pouvoir envoyer des requêtes à Earth Engine via une bibliothèque 
cliente , vous devez vous authentifier et utiliser les identifiants obtenus pour 
initialiser le client Earth Engine.

Éditeur de code Earth Engine :
- Authentification avec les assistants de bibliothèque clientes, JavaScript et 
Python  Earth Engine
* Python :   l'API Python, ee.Authenticate()créera et enregistrera les 
informations d'identification qui seront automatiquement utilisées par 
ee.Initialize(),
* Javascript : l’API JavaScript (en dehors de l'éditeur de code), utilisez l'un 
des assistants d'authentification dans ee.data(par exemple, 
ee.data.authenticateViaPopup()) suivi de ee.initialize()

https://developers.google.com/earth-engine/client_server
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GEE - Pour réaliser quoi ? Quelles fonctions ?
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GEE - Pour réaliser quoi ? Quelles fonctions ?

F1- Trouver des données dans le catalogue de données : 

•Accéder à l'application EE Explorer : 

https://explorer.earthengine.google.com.

https://explorer.earthengine.google.com/
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GEE - Pour réaliser quoi ? Quelles fonctions ?

GEE combine un catalogue de plusieurs pétaoctets d'images satellite et d'ensembles de données 
géospatiales, qui permettant de visualiser, manipuler, modifier et créer des données.

Ces outils de manipulation spatiale permettent aux scientifiques, aux chercheurs et aux 
développeurs de détecter les changements , de cartographier les tendances et de quantifier les 
différences à la surface de la Terre

GEE est une plateforme de cloud computing qui a été lancée par Google en 2010 et ses trois 
fonctions principales :

(1)la représentation et la visualisation globales en 3D des données géospatiales de l'échelle locale à 
l'échelle mondiale ; 

(2)le prétraitement et l'extraction de mégadonnées géographiques ; 

(3)les techniques spatio-temporelles pour la recherche sur les processus géographiques.

Tutoriel  : Applications agro-hydrologiques 
https://courses.gisopencourseware.org/course/view.php?id=45

https://encyclopedia.pub/entry/24323
https://courses.gisopencourseware.org/course/view.php?id=45
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GEE - Pour réaliser quoi ? Quelles fonctions ? Explorer
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GEE - Pour réaliser quoi ? Quelles fonctions ? Time Laps
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GEE - Pour réaliser quoi ? Quelles fonctions ? Climate Engine

https://app.climateengine.com/climateEngine

https://app.climateengine.com/climateEngine
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GEE - Quelles limites et ouvertures ? Apps

> Interfaces for GEE analyses

> Experts and non-experts

> Curated Apps 

> User Apps 
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GEE - Quelles limites et ouvertures ? 

> Data access and processing

> GEE offers users the ability to share 
their scripts and resources with other 
platform users.

> Temporal resolution

> Large community (tutorials, shared 
scripts, blogs…)

> Different processing levels

> Python API

> Using with GPT

> Free data ? Need for a google 
account to access 15GB of cloud…

> GEE Javascript API (web-based) or 
PythoN

> Spatial resolution (not under 10 m)

Avantages Inconvénients
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GEE - Quelles limites et ouvertures ? 

Source : https://encyclopedia.pub/entry/14783

https://encyclopedia.pub/entry/14783
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GEE - Quelles limites et ouvertures ? 

Source : https://www.mdpi.com/2072-4292/15/14/3675

Source : https://encyclopedia.pub/entry/14783

Pays utilisateurs de GEE

https://www.mdpi.com/2072-4292/15/14/3675
https://encyclopedia.pub/entry/14783


26

GEE - Quelques ressources 

Pour débuter : 

> Comment utiliser Google Earth Engine : https://developers.google.com/earth-engine

> Premiers pas avec Earth Engine : https://developers.google.com/earth-engine/guides/getstarted

> Des tutos "first steps" utile : https://courses.spatialthoughts.com/end-to-end-gee.html

 ou https://geospatialdev.com/earth_engine

Pour programmer : 

> L'API JavaScript Earth Engine / tutoriels : 

https://developers.google.com/earth-engine/tutorials/tutorials

> Tutoriels vidéos (Eng) :  https://developers.google.com/earth-engine/tutorials/videos  

> Maîtriser le développement sous google earth engine : 

https://pressbooks.etsmtl.ca/developpementsougoogleearthengine/front-matter/introduction/

 ou https://geospatialdev.com/earth_engine

> Enfin pour l'accès au forum de discussion et autres ressources : https://developers.google.com/earth-engine/

https://developers.google.com/earth-engine
https://developers.google.com/earth-engine/guides/getstarted
https://courses.spatialthoughts.com/end-to-end-gee.html
https://geospatialdev.com/earth_engine
https://developers.google.com/earth-engine/tutorials/tutorials
https://developers.google.com/earth-engine/tutorials/videos
https://pressbooks.etsmtl.ca/developpementsougoogleearthengine/front-matter/introduction/
https://geospatialdev.com/earth_engine
https://developers.google.com/earth-engine/
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GEE - Quelques ressources 

Pour se faire aider en communauté d’utilisateurs-trices : 

> Linkedin GEE community :  https://www.linkedin.com/company/googleearth/

> Obtenir de l'aide sur GEE : https://developers.google.com/earth-engine/help?hl=fr

> Ressources éducation pour GEE : https://www.google.com/intl/fr/earth/resources/

> Contenus Github divers de la communauté  GEE : https://github.com/gee-community

https://www.linkedin.com/company/googleearth/
https://developers.google.com/earth-engine/help?hl=fr
https://www.google.com/intl/fr/earth/resources/
https://github.com/gee-community
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GEE - Bibliographie sommaire

Bibliographie indicative : https://www.grafiati.com/en/literature-selections/gee-google-earth-engine/

https://www.grafiati.com/en/literature-selections/gee-google-earth-engine/


GEE - Comment citer Google Earth Engine



Google Earth Engine n’est cependant pas gratuit totalement et des tarifs 
s’appliquent notamment dans le cadre d’une utilisation commerciale :

https://cloud.google.com/earth-engine/pricing?hl=fr

GEE - Quels coûts pour GEE ?

https://cloud.google.com/earth-engine/pricing?hl=fr
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Merci de votre attention

Hervé Parmentier
Ingénieur cartographe/ géomaticien, géographe,  

Cartographer & GIS engineer, geographer, 
ÉCOLE NORMALE SUPÉRIEURE DE LYON

Pôle de la Recherche, plateforme Ingénierie spatiale, Images et Géomatique (ISIG)
UMR 5600 - Laboratoire Environnement, Ville, Société

Bâtiment D4 / Descartes / Bureau D4-245
15 Parvis René Descartes, BP 7000

69342 Lyon cedex 07
Email : herve.parmentier@ens-lyon.fr

Tel :(00 33) 4.37.37.64.37



Cas Pratique avec 
Google Earth Engine 

Barbara Belletti, Pierre Lochin, 
Hervé Parmentier, Louis Rey



Cas Pratique n°1
Télédétection de la végétation sous GEE  

Exemple du corridor fluvial du Rhône

Pierre Lochin
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Présentation du cas d’étude 

→ Comment analyser la végétation avec GEE ?  

Deux objectifs principaux : 
→ Suivre les dynamiques végétales des forêts ripariennes ?  

→ Visualiser les différences d’évolution de la végétation en période de sécheresse ? 



35

Contexte et sites d’études

→ Analyser les dynamiques végétatives des 
ripisylves via l’indice de végétation du NDVI. 

→ 17 sites répartis le long du Rhône 
→ Caractéristiques homogènes : 

→ Densité de la canopée 
→ Maturité des peuplements 
→ Espèces
→ Surface 

Fig.1 - Localisation des 17 sites d’études

→ Utilisation des données Sentinel via GEE 
→ Utilisation de l’indice de végétation du NDVI 



36

Utilisation de Sentinel-2 entre 2016 et 2022
→ Résolution temporelle de 5 jours soit : 

→ potentiellement 511 images pour chaque site 
→ soit 511 * 6 tuiles = 3066 images potentielles à traiter

→ 1 tuile complète ≈ 0.8 GB, potentiellement 2.5 TB d’images 

Nécessite une grosse capacité de 
traitement, de stockage, de temps et 

d’accès à internet à haut débit

 Le temps de téléchargement et de traitement,

 de posséder des équipements performants, 

 d’encombrer ses capacités de stockage.

GEE - Pourquoi ?

Au contraire GEE permet d’éviter : 

Fig.2 - Localisation des tuiles S2.
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Les zones d’extraction sur les images doivent être 
exempte de couverture nuageuse 
Corriger les images des effets de l'atmosphère et 
préparer le calcul du NDVI 

Les images doivent provenir des satellites Sentinel-2 et 
couvrir notre zone d’étude sur l’année 2022

Obtenir un graphique par site, montrant l’évolution du NDVI et être 
capable de l’exporter en CSV. 

1. Filtrer les 
images 

4. Visualiser et 
exporter le résultat 

Appliquer la fonction de masque de nuage, de correction 
atmosphérique et calculer le NDVI. 

3. Appliquer les 
fonctions

Calcul d’indice de végétation à large échelle

2. Créer les 
fonctions

Sélectionner uniquement des images avec une faible 
couverture nuageuse
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Importer son emprise 
géographique

Étape 1 - Limiter l’emprise géographique
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Sélection de la source 
des données

Limiter l’emprise 
géographique

Limiter les images nuageuses 

Étape 1 - Filtrer les bases de données

Ici, on sélectionne des images avec moins de 20% 
de couverture nuageuse 

Si, on passe à un filtre moins important (60%), on 
obtient plus d’images

Sélection de la 
période temporelle

https://developers.google.com/earth-engine/datasets/catalog/sentinel-2
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Limiter les images nuageuses et masquer les 
nuages sur les images restantes via une fonction

Image S2 après le masque de nuage

Étape 2 - Masquer les nuages
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Étape 2 - Correction atmosphérique
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Yin, F., Lewis, P. E., Gomez-Dans, J., & Wu, Q. (2019, February 21). A 
sensor-invariant atmospheric correction method: application to 
Sentinel-2/MSI and Landsat 8/OLI. 
https://doi.org/10.31223/osf.io/ps957

Étape 2 - Correction atmosphérique

NDVI avec correction atmosphérique (SIAC)NDVI sans correction atmosphérique

https://doi.org/10.31223/osf.io/ps957
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Définition d’une fonction 
permettant le calcul du NDVI sur 

les bandes des images S2. 

Étape 2 - Préparer le calcul du  NDVI
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Étape 3 - Appliquer les fonctions
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Étape 4 -  Visualiser les résultats

Option de représentation : type 
de graph, titre, nom des axes

Définition de la collection 
d’images à utiliser, de l’échelle…
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Étape 4 -  Exporter les résultats

2 options pour exporter :

Directement depuis la fenêtre de visualisation

Sans passer par la visualisation, directement en fichier 
csv vers le drive. 
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Étape 4 -  Exporter les résultats
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Masque de nuages

Choix des deux périodes à comparer et calcul des médianes sur les 
deux périodes. Puis différence entre les deux médianes. 

Choix de la période, du satellite, de l’emprise

Exporter le résultat final. 

1. Pré-
traitement

4. Exporter le 
résultat 

Visualiser l’évolution de la végétation et choisir la bonne 
représentation graphique

3. Visualisation 

Visualiser l’évolution de la végétation

2. Calcul sur 
les images
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Étape 1 - Pré-traitements sur les images
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Étape 2 - Calcul sur les images

NDVI médian juin NDVI médian août
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- =

NDVI médian JuinNDVI médian Août

Étape 2 - Calcul sur les images
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Étape 3 - Visualisation
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Conclusion 

Mon point de vue ?

Me permet un gain de temps considérable 

Manque de possibilité de visualisation et d’export

Nombreuses ressources d’aide

Disponibilité des images Sentinel sur GEE

Prise en main du langage Javascript

Faiblesse de l’enseignement de GEE en France

Accessibilité gratuite dans le futur avec Google?
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Merci beaucoup 

Pierre Lochin 
pierre.lochin@ens-lyon.fr



Cas Pratique n°2
Évolution surfacique de la couverture de 
neige sur le glacier de Mont-de-Lans de 

2000 à 2020

Louis Rey



Site d’étude : Dans le massif des Ecrins

Massif des Ecrins → Hautes-Alpes et Isère (Barre des Écrins, 4012 m )



Site d’étude : Le Glacier de Mont-de-Lans

Activité économique/touristique

L'exploitation des remontées mécaniques représentait en 2019 un chiffre d'affaires de 40 
millions d'euros avec 1,2 million de journées-skieur



Site d’étude : Le Glacier de Mont-de-Lans

Réchauffement climatique … + de 3 degrés de réchauffement depuis 1850

Isotherme 0°C > 4000 mètres NGF

1. Quelle évolution de la couverture neigeuse sur le glacier de Mont-de-Lans entre 
2000 et 2020 ?

→ Représenter cette évolution annuelle sous forme d’un GIFF de la période et 
d’un graphique ?



Fonctions post-traitements des images



Fonctions pour créer l’indice NDSI et couper nos images



L’indice NDSI

NDSI = Normalized Difference Snow Index  =  (Green - Shortwawe Infrared)/Green + 
Shortwawe Infrared)

● NDSI > 0 → is considered to have some snow présent (NDSI = 1, 100% snow cover)
● A pixel with NDSI <= 0.0 is a snow free land surface (Riggs et al., 2016).  

“Snow typically has very high visible (VIS) reflectance and very low reflectance in the 
shortwave infrared (SWIR), a characteristic used to detect snow by distinguishing 
between snow and most cloud types”

Images Landsat 7 :   Bande 2 et bande 5 



Import dans GEE du site d’étude

Importer le polygone du site d’étude pré-délimité



● Période couverte : 2000 - 2020

● Satellite revisit period : 16 days → 2 imgs par mois

● Couverture spatiale de 170 km Nord Sud et 183 km Est Ouest

Choix images satellites



Sélection des images satellites

Filtrer couverture nuageuses

Masque de nuage

Calcul NDSI

Couper les images par la zone d’étude



Calculer l’indice moyen de NDSI pour une période définie

Juillet-Août et septembre = Plus faible extension du couvert neigeux 



Ajouter les couches de NDSI pour la période définie

Juillet-Août et septembre = Plus faible extension du couvert neigeux 



Exporter les images annuelles de NDSI



Créer un URL pour un GIFF* *GIF = Graphic Interchange Format



Créer un URL pour un GIFF*

Utiliser d’autres 
logiciels pour faire 
votre GIFF 
conseiller 

Ex : Illustrator



Créer un graphique de la moyenne de NDSI sur les mois sélectionnés 
entre 2000 et 2020 



Créer un graphique de la moyenne de NDSI sur les mois sélectionnés 
entre 2000 et 2020 



Exporter vos données en csv pour faire votre graphique dans Excel



Exporter vos données en csv pour faire votre graphique dans Excel



Quels images satellites choisir ?

Landsat 7 ETM+, très longue chronique entre 1999 et 2020 ⇒ LANDSAT/LE07/C02/T1_L2 
Source : 
https://www.usgs.gov/landsat-missions/la
ndsat-7 

T1 et T2 sont des collections de rangement des 
images qui partagent des paramètres 
radiométriques et géométriques communs.

Les produits de niveau 1 sont les données 
d'image stockées dans des numéros 
numériques (DN), qui peuvent être converties en 
réflectance au sommet de l'atmosphère ou en 
radiance au niveau du capteur à l'aide des 
métadonnées fournies avec le produit.

Le produit de niveau 2 correspond aux données 
d'image calculées basées sur le produit de 
niveau 1. Certains produits de niveau 2 sont la 
réflectance de surface Landsat, la température 
de surface Landsat, etc.

https://www.usgs.gov/landsat-missions/landsat-7
https://www.usgs.gov/landsat-missions/landsat-7


Cas Pratique n°3
Détection et analyse d’ îlots de chaleur 

sur la métropole de Lyon en 2015

Hervé PARMENTIER
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Création du script - récapitulatif des étapes 
•1 : Créer un dossier de travail dans l’arborescence « user »

•2 : Définir l’emprise de l’étude et créer une géométrie polygonale dans la console, centrez la 

carte sur le polygone.

•3 : Créer une seconde géométrie en points sur les placettes (échantillons des analyses de 

T°)  du futur graphique d’analyse des températures. Point par point remplacer les valeurs (X, 

Y) des points en suivant  la méthode « Ermida » décrite plus loin. (Puis effacer dans le 

gestionnaire)

•4 : Adapter une méthode  développée sur Mumbaï : “ERMIDA”

https://courses.spatialthoughts.com/end-to-end-gee-supplement.html#derive-lst-from-lan

dsat-images

•5 : Modifier les intitulées de localisation  des zones échantillons du graphique des 

températures annuelles ; rubrique : « createthe LSt time series chart »

•6 : Coder l’export de l’image et du graphique ; Tester le script par « RUN » sur la console.

https://courses.spatialthoughts.com/end-to-end-gee-supplement.html
https://courses.spatialthoughts.com/end-to-end-gee-supplement.html
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Étape 1 - Créer un dossier de travail dans l'arborescence “User”

Allez en haut à gauche 

de l’interface code 

editor 

-> Développer le menu 

-> Choisissez “Folder”
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Étape 2 - Définir l’emprise de l’étude, créer la géométrie

1- L'emprise de la métropole de Lyon peut être importée sous forme de shape dans Google Earth Engine

À partir du site suivant : 

https://data.grandlyon.com/portail/fr/jeux-de-donnees/circonscriptions-metropolitaines-2018-metropole-lyon/i

nfo

* Puis une délimitation en polygone carré peut être tracée l’englobant :

Puis saisir ce code pour afficher le carré d’emprise : 

Map.centerObject(geometry, 12); 
Map.addLayer(geometry, {}, 'polygoneLyon')

https://data.grandlyon.com/portail/fr/jeux-de-donnees/circonscriptions-metropolitaines-2018-metropole-lyon/info
https://data.grandlyon.com/portail/fr/jeux-de-donnees/circonscriptions-metropolitaines-2018-metropole-lyon/info
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Étape 3 - Créer une seconde géométrie en points sur les zones

Objectif :  créer 05 implantations :
var Miribel= ee.Geometry.Point([4.996851030504463,45.80232597733746]);

var TetedOr = ee.Geometry.Point([4.852020576198277,45.776254160471424]);

var Guillotiere =  ee.Geometry.Point([4.853191766773399,45.749194814157036]);

var Airport = ee.Geometry.Point([5.0863509051147915,45.7236297270986]);

var Water = ee.Geometry.Point([4.945455068284477,45.80627603701807]);

Méthode : 
1- Reprendre le code var « nom du lieu »= ee.Geometry.Point dans la console du script

2- Définir la prise de point en utilisant la boîte à outils de tracés :

3- Récupérer les coordonnées et les coller  comme suit (en blanc)  :

 var Miribel= ee.Geometry.Point ([4.996851030504463,45.80232597733746]);

4- Recommencer autant de fois que de points à prendre. (NB : Le nombre et l’implantation  doit rester significatif).
Ici eau(Rhône), végétation (Tête d’Or/Mribel), urbain denseGuillautière)  et parking/tarmac
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Étape 4 - Utiliser une méthode éprouvée: ERMIDA

//Importez la collection Landsat 8:
var collection = ee.ImageCollection("LANDSAT/LC08/C01/T1");

//Définissez la région d'intérêt (ROI) dans laquelle vous souhaitez afficher l'image thermique. 
var roi = ee.Geometry.Rectangle([longitude_min, latitude_min, longitude_max, latitude_max]);

//Filtrer la collection Landsat 8 pour les images couvrant votre ROI et votre période d'intérêt :
var filteredCollection = collection

  .filterBounds(roi)

  .filterDate('date_debut', 'date_fin'); // Remplacez 'date_debut' et 'date_fin' par les dates de votre choix.
//Triez la collection filtrée par la date, en ordre décroissant :
var sortedCollection = filteredCollection.sort('system:time_start', false);

//Sélectionnez l'image thermique (bande 10) de la collection triée :
var imageThermique = sortedCollection.select(['B10']).first();

//Définissez les paramètres d'affichage pour l'image thermique, notamment la palette de couleurs pour représenter les températures :
var visParams = {

  min: 273.15,  // Température minimale en Kelvin (0°C)

  max: 373.15,  // Température maximale en Kelvin (100°C)

  palette: ['blue', 'purple', 'cyan', 'green', 'yellow', 'red']
};

//Ajoutez l'image thermique à la carte Google Earth Engine avec les paramètres d'affichage définis :

Map.centerObject(roi, 10); 

// Centrez la carte sur le ROI
Map.addLayer(imageThermique, visParams, 'Image Thermique');
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Étape 5 - Modifier les intitulées des zones échantillonnées

Dans la continuité de votre script coller le script référent MÉTHODE « ERMIDA »,

 Vous référer à la section  suivante du script : Create the LSt time series chart.
1- Modifier les intitulés des zones échantillons du graphique comme suit :

var chart = ui.Chart.image.seriesByRegion({
  imageCollection:lstC,  
  regions: [Miribel,TetedOr,Guillotiere, Airport, Water],
  …/…      
Puis sur cette section du même bloc : 

 vAxis: {title: 'LST (°C)'},
      hAxis: {title: '', format: 'YYYY-MMM'},
      series: {
      0: {color: 'green', labelInLegend: 'Miribel Park'}, 
      1: {color: 'yellow', labelInLegend: 'TetedOr Park'}, 
      2: {color: 'grey', labelInLegend: 'Guillotiere Residential'},
      3: {color: 'red', labelInLegend: 'St Exupery Airport'},
      4: {color: 'blue', labelInLegend: 'Water'}
    } })
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Étape 6 - Coder l’export de l’image et du graphique
Utiliser ces lignes de code JS :
// Export image
Export.image.toDrive({  // export vers le Drive de Google (15 Go gratuit)
  image: lstAugust  // nom de l’image
  description: 'LandSat Thermie Image’,  // description du nom du dossier
  scale: 10,  // taille d’échelle
 // region: Polygon,    

crs: 'EPSG:2154’,  // Coordonnées de Ref. Spatiale :Projection Lambert 93
  maxPixels: 1e13  // taille max pixel
});

// Export the chart to Google Drive
Export.image.toDrive({

  image: lstC,   // image

  description: 'Thermie_chart_export',

  //folder: 'your_folder_name',

  fileNamePrefix: 'chart_export',

  scale: 1,   //  ajuster l’échelle si nécessaire

// region: Polygon,

  crs: 'EPSG:2154',

  maxPixels: 1e13

});
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Étape 7 - Tester le script

Résultat Lyon, Landsat 8 ,B10, Août 2015.

Y Lyon
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Merci de votre attention.

(des questions ?)

Hervé Parmentier
Ingénieur cartographe/ géomaticien, géographe,  
Cartographer & GIS engineer, geographer, 
ÉCOLE NORMALE SUPÉRIEURE DE LYON
Pôle de la Recherche, plateforme Ingénierie spatiale, Images et Géomatique (ISIG)
UMR 5600 - Laboratoire Environnement, Ville, Société
Bâtiment D4 / Descartes / Bureau D4-245
15 Parvis René Descartes, BP 7000
69342 Lyon cedex 07
Email : herve.parmentier@ens-lyon.fr
Tel :(00 33) 04.37.37.64.37


