N

HAL

open science

petrificacién

Emile de Visscher, Ophélie Maurus, Samuel Bianchini

» To cite this version:

Emile de Visscher, Ophélie Maurus, Samuel Bianchini. petrificacion. .able, 2023,

10.69564 /able.es.23001.petrification . hal-04946436

HAL Id: hal-04946436
https://hal.science/hal-04946436v1
Submitted on 13 Feb 2025

HAL is a multi-disciplinary open access
archive for the deposit and dissemination of sci-
entific research documents, whether they are pub-
lished or not. The documents may come from
teaching and research institutions in France or
abroad, or from public or private research centers.

L’archive ouverte pluridisciplinaire HAL, est
destinée au dépot et a la diffusion de documents
scientifiques de niveau recherche, publiés ou non,
émanant des établissements d’enseignement et de
recherche francais ou étrangers, des laboratoires
publics ou privés.

Distributed under a Creative Commons Attribution - NonCommercial - ShareAlike 4.0 International
License

L,


https://hal.science/hal-04946436v1
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://hal.archives-ouvertes.fr

petrificacion 19 diciembre, 2024

E. De Visscher & O. Maurus « especulativo « antropoceno ¢« arqueologia « biodisefio « disefio
Direccién editorial de la revista: S. Bianchini + carbon




www.able-journal.org

e-ISSN: 2802-7590
ISSN: 2993-7825

.able es un proyecto iniciado por la «Chaire arts & sciences» (2017 - 2023) de la Ecole Polytechnique,
Ecole des Arts Décoratifs — Université Paris Sciences & Lettres (PSL) y de la Fundacién Daniel y
Nina Carasso, en colaboracion con mds de 30 instituciones internacionales, todas representadas

en el comité de .able. Desarrollado por el Reflective Interaction Research Group de EnsadLab
(laboratorio de investigacion de la Ecole des Arts Décoratifs) con el apoyo principal, desde 2024,

de la Fundacién Daniel y Nina Carasso en Francia y Espana.

«able

.able es publicada por Actar Publishers.



e able

una revista basada en imagenes
en la interseccion entre

el arte, el diseno y la ciencia

que responde a los desafios

de la sociedad actual

diferentes formas
de descubrir .able

descubra los articulos totalmente interactivos de .able
www.able-journal.org

disefie e imprima su propio nimero .able con la herramienta print.able
www.able-journal.org/print

siganos en nuestras redes sociales: @ablejournal
«instagram ¢ facebook «twitter «linkedin ¢vimeo < youtube



este es un ejemplar print.able

impreso desde www.able-journal.org/print

En este momento estd consultando un nimero
personalizado e impreso bajo pedido de la plataforma
en linea de la revista.able. En esta edicién impresa,
encontrard diferentes formatos impresos de articulos
web interactivos basados en imdgenes.
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Puede consultar los articulos en linea en cualquier
momento y de forma gratuita en.able, asi como disefiar
e imprimir su propio ejemplar.

Los ensayos visuales de .able se presentan en uno

de los cinco formatos originales que se han desarrollado
para la revista. Cada formato ofrece una experiencia

de usuario distinta.

scroll.able

El contenido se desplaza hacia arriba y hacia abajo al deslizar.

pan.able

El contenido se desplaza de izquierda a derecha al deslizar.

zoom.able

El contenido aparece cuando el usuario amplia o reduce
laimagen.

story.able

El contenido aparece como un guién grdfico con la opcién
de activar subtitulos.

video.able

Contenidos de video multiformato.

visite www.able-journal.org para consultar los articulos en linea o disefiar su propio ejemplar impreso




proceso de publicacion

.able ofrece ala comunidad académica y al publico
general un novedoso espacio de publicaciéon para la
investigacion interdisciplinar. Con su enfoque radical
de la edicién, la revista ha replanteado el proceso
tradicional de publicacidn.

Una plataforma de divulgacién disefiada para publicar
articulos académicos basados en imdgenes, fruto de
la investigacion prdctica en la interseccidn entre

el arte, el disefio y la ciencia que aborda cuestiones

Formulario de presentacién en linea:

www.able-journal.org/contribuir

2. evaluacion previa

decision y/o asesordndole para
una nueva presentacion

para realizar la contribucion.

4. revision

Evaluaciéon por dos pares anénimos.

interlocutor principal
sinoes sies

aprobada aprobada

contempordneas (medioambientales, socioecondémicas
y antropotécnicas, entre otros temas).

Siendo una revista arbitrada, revisada por pares,
.able produce articulos académicos en forma de ensayos
visuales que pueden llegar a un publico muy amplio.

Para enviar su contribucion, visite:
www.able-journal.org/contribuir

—> 1. presentacion previa a la contribucién

El equipo editorial de .able se encarga de la evaluacién previa.

si no estd conforme: si esta conforme:
el comité editorial enviara una propuesta mds concreta
sus comentarios al interlocutor serd solicitada por correo
principal, explicando su electrénico

3. presentacion de la propuesta detallada

Elementos adicionales de la contribucién, asi como informacidén
sobre el proceso de elaboracién y el apoyo requerido de .able

en caso de doble si uno la aprueba en caso de doble
rechazo: y el otro no: aprobacién:
comentarios de entonces un experto el proyecto entrard
los evaluadores externo realizard enla fase de
se enviardn al otra evaluacion produccion

—> 5. produccién  <-----

Elaboracién de un contrato de cesion
de derechos no exclusivo para autorizar
el acceso libre al proceso editorial. El equipo
editorial de .able respalda la produccion
(mediacién editorial, apoyo técnico, etc.).

6. conformidad

Preparacion y entrega del contenido siguiendo las
especificaciones del disefio .able seleccionado.

7. integracion

El equipo de .able publica la contribucion
en la plataforma.able con la ayuda del
mediador editorial y/o tras dialogar con

el interlocutor principal de la contribucién.

8. validacion

Validacion cientifica y artistica.

I

En caso de que se notifique un problema,

consultando al interlocutor principal
de la contribucion.

!

9. publicaciéon

Variedad de formatos: mévil / web / pdf /
impresion bajo pedido / redes sociales.

10. divulgacién

Cada contribucién contard con una publicacién

y divulgacion especifica.

& - — - las correcciones se realizardn . —a
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petrificacion
transmutaciones materiales
y arqueologia especulativa

Emile De Visscher y Ophélie Maurus - 23 de marzo de 2023

- materia «ciclo «carbono <coccién «quimica -« pirdlisis «saberhhacer «transmutacién «cerdmica +antropoceno

La petrificacion es un proceso de transformacién de

la celulosa en roca, que permite imaginar un artefacto
cerdmico con una forma sencilla, a partir de papel,
cuerda, algoddén, madera o cartén. Este proceso consta
de dos etapas: la infusion de una solucidén de silicio en
el modelo seguido de la pirdlisis atmosférica. Durante
el proceso de cocciodn, el carbono vy el silicio se funden
para producir carburo de silicio, una cerdmica rigida

y abrasiva, técnicamente comparable a un diamante.
Desarrollado por Emile De Visscher en colaboracién
con cientificos de la ESPCI (Jéréme Bibette), la

UPMC (Florence Babonneau), Chimie ParisTech
(Philippe Barboux), Ecole des Arts Décoratifs (SACRe,
Université PSL) y la Humboldt Universitat (Cluster
Matters of Activity), este proyecto combina el desarrollo
cientifico experimental con la investigacién mediante
el disefio, para imaginar un proceso de fabricacion
artesanal e innovador.

La idea central del proyecto es el cuestionamiento de
la durabilidad de nuestras formas de conocimiento,
saber hacer y legado. Como transmutacién de la
materia orgdnica hacia la inorgdnica, del estado
vegetal al mineral, la petrificaciéon perpetua las
formas efimeras abocadas a deteriorarse. En una
época en que la crisis ecolégica y el capitalismo
estdn generando importantes declives de especies
bioldgicas (desaparicién de especies y variedades de
semillas), pero también de costumbres (desaparicién
de técnicas tradicionales), surge la pregunta de cémo
preservar nuestros conocimientos y nuestras fragiles

Esta contribuciéon ha sido publicada en
www.able-journal.org segun el formato zoom.able:

www.able-journal.org/es/petrificacion

El usuario puede hacer zoom hacia afuera o hacia
adentro del contenido al deslizar, asi como ampliar
la imagen en cualquier direcciéon. Al hacer zoom,

las capas aparecen sucesivamente en profundidad.

petrificacion - zoom.able

formas materiales. Mds alld de su esencia técnica
formal, el proceso de petrificacidon es simbdlico ya que
invoca una serie de contenidos culturales arraigados en
muchas civilizaciones y regiones del mundo como, por
ejemplo, en la mitologia griega con la medusa, entre los
celtas con los délmenes, pero también en las tradiciones
japonesas, papues y precolombinas. Omnipresente en
los siglos xvii y xix, tanto en relaciéon con la prdctica de

la recogida de fésiles como con el desarrollo de técnicas
de petrificacién de cuerpos, este proceso sigue teniendo
una gran influencia en muchas formas culturales
contempordneas, como los videojuegos, las novelas

de ciencia-ficcién y las peliculas de Hollywood.

Esta presencia recurrente de la petrificacién en el
imaginario colectivo remite a dualidades fundamentales
que se dan entre la fantasia de sobrevivir a la muerte,

la maldicién de la estabilidad, la vida eterna o el

miedo al apocalipsis. Asi, el proyecto se despliega

como una propuesta arqueoldgica especulativa, que
estabiliza elementos en peligro para un futuro lejano.

La colaboraciéon con Lucile Vareilles y Ophélie Maurus
buscé reflejar esta dimension tedrica e histérica en el
marco de la revista .able. La iconografia de este proyecto
nos remite directamente a la época del Antropoceno,

ya que utiliza la técnica de coccidn, que consume mucha
energia, para secuestrar carbono en una base terrestre
en lugar de hacerlo en la atmdsfera. En lugar de soportar
impotentes la acumulacién incesante de residuos fosiles,
pldsticos y hormigén armado, el proyecto explora las
posibilidades de una decisién colectiva, y por tanto
politica, de poblar la capa del Antropoceno.
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referencias y derechos de imagen

REFERENCIAS ICONOGRAFICAS
DE LA TERCERA CAPA

Ejemplificando la presencia de la petrificaciéon
en la cultura popular, la Bruja Blanca en

Las Crénicas de Narnia de C. S. Lewis posee un
poder que convierte a los vivos en piedra.

Las Crénicas de Narnia: El leén, la bruja y el
armario, 2005, dir. Andrew Adamson, captura
de pantalla, VOD, 00:02:20. Walt Disney
Pictures/Walden Media. Todos los derechos
reservados.

Las peliculas de ciencia-ficcién tratan la
petrificacién desde sus inicios. La pelicula de
1957 Monolith Monsters (Monstruos de piedra)
narra los extranos sucesos que siguieron ala
caida de un meteorito en forma de masas de
fragmentos negros con extrafas propiedades
en el desierto californiano. Llevados por

un gedlogo ala pequefa ciudad de San
Angelo, estos fragmentos pronto revelan su
particularidad de crecer al contacto con el
agua y parecen provocar la petrificacién de
los habitantes del pueblo. Se trata de una
historia de supervivencia humana frente a una
catdstrofe antinatural que se convierte en una
pesadilla ecolégica.

Reynold Brown, The Monolith Monsters, 1957,
cartel de cine. https://commons.wikimedia.
org/w/index.php?title=FileThe_Monolith_
Monsters.jpg&oldid=530274906.

Dominio publico.

La petrificacion natural puede verse en los
desiertos de Arizona lo que hadado aluza
una vibrante y sorprendente artesania local en
forma de vasijas, lavabos y bafieras.

Stefan Pauli, Arbol petrificado en el Parque
Nacional del Bosque Petrificado, 2001,
fotografia. https://commons.wikimedia.
org/w/index.php?title=File:Petrified_tree_
in_Petrified_ Forest.jpg&oldid=459806609.
Licencia Creative Commons (CC-BY-SA 3.0).

Medusa es probablemente la figura mds
iconica de la mitologia relacionada con la
petrificacién en las culturas latinas. Con el
poder de petrificar cualquier cosa con su
mirada, Medusa fue decapitada por Perseo,
quien regalé su cabeza a Atenea. Al colocar
la cabeza de Medusa en su escudo, la diosa
heredé el poder.

Sir Edward Coley Burne-Jones, La muerte de
Medusa [, 1882, técnica mixta sobre papel,
124,5 x 116,9 cm, Southampton City Art:
https://www.southamptoncityartgallery.com/
objeto/etiqueta-109.

Fotografia ® 2018 Southampton City Art.
Reproducida con autorizacién.

El retrato de Medusa con la cabeza recién
cortada, del pintor italiano Caravaggio,
es famoso por el realismo y la dramatica
expresién facial de horror.

Caravaggio, Medusa, 1595-1598, dleo sobre
lienzo de lino, montado en un escudo de dlamo,
60 x 55 cm. Galeria degli Uffizi.
https://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/
caravaggio/medusa.jpg.

Fotografia © WebMuseum.

Licencia Creative Commons (CC-BY-SA 3.0).

La formacién rocosa de Hvitserkur estd
vinculada a una leyenda nérdica, segun la cual
un trol habria cruzado el mar para destruir una
iglesia cristiana y habria sido atrapado por la
luz del dia y petrificado enla roca.

Alexandre Buisse, The freestanding seastack
of Hvitserkur, Iceland, 2011, fotografia.
https://commons.wikimedia.org/w/index.
php?title=File:Hvitserkur_sea_stack,_lceland.
jpg&oldid=499363410.

Licencia Creative Commons (CC-BY-SA 3.0).

Carlo Vannini, Sin titulo, 2018. Publicado

en lvan Cenzi, El Petrificador: Coleccién
Anatémica Paolo Gorini (Médena: Logos
Edizioni, 2018). Todos los derechos reservados.

El Pez de Grandmont, de la regién de Beaune,
en Borgofa. Primer espécimen de pez
petrificado encontrado en Francia en 1747,

el «Salmén de Beaune» ha sido el foco de
numerosos andlisis, historias de ficciones y
apropiaciones. A pesar de su apariencia, no se
trata de un salmén, sino de un pez éseo de la
especie «Pachycormusmacropterus» que data
del Jurdsico. El interés cientifico por este pez
llevé a Buffon a adquirirlo para las colecciones
del rey en 1767.

Engraving of specimen MHNH.F.JRE5O,
publicado en Faujas de Saint-Fond'’s Essai
de géologie (1803: pl. 8), basado en un dibujo
de Nicolas Maréchal (1753-1802), pintor

del Muséum National d’Histoire naturelle.
Publicado en Geodiversitas 3, n.° 4 (2017):

p. 695, https://doi.org/10.5252/g2017n4a?2.

Imdgenes de microscopio electrénico de
barrido de materiales de SiC: a) seccion
transversal, b) radial, y ¢) cavidades y bigotes
de SiC elaborados con compuestos de pino/
silicio, y d) seccidn transversal, e) radial y f)
una imagen de célula abierta preparada a
partir de compuestos de alamo/silicio tras
gasificacion a 700 °C (Shin et al. 2005, fig. 3).

Edward Goodrich Acheson en el laboratorio
con su omnipresente puro, probando Aquadag,
una suspension coloidal de su grafito artificial:
https://www.sciencehistory.org/historical-
profile/edward-goodrich-acheson

Todos los derechos reservados, Acheson
Industries.
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