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Analyse et Traitement Informatique de la Langue Frangaise
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Plan de la présentation

Diverses pratiques théatrales en DDL

Inscription dans les sciences cognitives/
théories énactives

Apprentissage de la langue dans I’action et la
co-action

Modélisation
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1. Diverses pratiques
théatrales en DDL
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« Théatre » esthétique

D’autres formes utilisées en SDI. et en DDL

Jeu de role

Improvisation V. Spolin

Un exercice éducatif dans lequel des individus, des
paires ou des groupes endossent des roles ou des
personnages spécifiques dans un scénario ou un

contexte donné. Les participants s'immergent dans
ces roles, adoptant souvent différents personnages,
pour simuler des situations ou des interactions de la
vie réelle.

Les participants utilisent le langage ou le mouvement
de maniere non répétée. Traditionnellement,
I'improvisation est synonyme d’absence de
préparation. Elle se divise en plusieurs catégories : les
scenes libres, les jeux de rble, les scénarios et les jeux.
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Manteau de
I'expert
(mantle of
the expert)

Théatre forum

Process
drama

D. Heathcote

C. O’Neill
P. Baldwin

L'enseignant planifie un contexte fictif dans lequel
les éléeves endossent les responsabilités d’une
équipe d'experts. En tant qu’équipe, ils sont chargés
de travailler sur une mission, qui a été planifiée
pour générer des taches et des activités qui les
impliqueront dans I'étude et le développement de
vastes domaines du programme d’études.

Permet, grace a la participation de chacun (public

et comédiens) de parler et d’imaginer
collectivement des solutions alternatives aux
problémes sociaux contemporains.

Méthode d’enseignement et d’apprentissage de I'art
dramatique dans laquelle les éleves et |’enseignant
travaillent a la fois dans un réle et hors d’un réle.
(Teacher in role)
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Un exemple : The Pioneer ( Baldwin, 2022)
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Des caractéristiques communes

Centré sur 'apprenant

Expression corporelle et émotionnelle
Langage, parole, verbe

Gestion de I'espace/ du temps
Interactions

Situations

Créativité
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Enaction (Varela, Thompson & Rosch, 1993; Varela, 1996)

Autonarrie et connaissance - Systémes auto-paiétiques - Enaction

APPRENTISSAGE

EMERGENCE DE SENS m REGULATION
(enaction)

(Meichel, 2009)



Analyse et Traitement Informatique de la Langue Francaise

Pensée émotionnelle (Damasio, 1994; Immordino-Yang, 2016)

EMOTION . COGNITION

~
N

#*  Emotional thought
High Reason/

”’

Processes related The plulfurm.ﬂ.)r lcamipg.
to the body memory, decision-making, and Rational thought \
' / creativity, both in social and non- \

social contexts.
/

Y 4 Rational thought can inform
emotional thought. This is the

Body sensations, actual or pathway of .high-]cv.cl social and

simulated, contribute to moral emotions, ethics, and of

feelings, which can in tum motivated reasoning. Creativity

influence thought. can also be informed by high

/

reason. /
Thoughts can trigger emotions, Ad hoc imposition of rational /
which play out in the mind and on evidence on a decision formulated V4

within “emotional thought.”
Much of our moral decision-
making happens via this route.

the body.

e




Analyse et Traitement Informatique de la Langue Francaise

Neurones miroirs (Rizzolatti & al., 2005 ; 2008)

SYSTEMES SPECULAIRES DANS LE CERVEAU

Ces régions (limitées a la surface du cerveau) ont été associées
a des propriétés dites «en miroir», a travers plusieurs études.

© Matthieu Louis

Zones dotées de propriétés
en miroir, d'aprés une analyse
de 125 études d'1RMf réalisée
en 2012 par I'‘équipe

du neuroscientifique Pascal
Molenberghs et ses collegues,
de l'université du Queensland,

Une des régions ol

des neurones miroirs

ont été repérés pour

la premiére fois chez I'étre
humain, par le chercheur

israélien Roy Mukamel

et ses collégues, en 2010.

& Zones ou furent localisés

pour la premiére fois

des neurones miroirs dans 'aire
de Broca (aire F5 chez

les macaques) par

le neuroscientifique Giacomo
Rizzolatti et ses collegues

en Australie. de l'université de Parme, en 1992.
Lobule pariétal supérieur
Lobule pariétal Alre motrice (Iobe parlétal)
inférieur (lobe l supplémentaire l Gyrus temporal
pariétal) v Inférieur et moyen
) ’ (lobe temporal)
s l

pl B
i ‘

Aire de Broca
(dans le gyrus
frontal inférieur)

Cortex

prémoteur Gyrus temporal inférieur

et moyen (lobe temporal)
© yousun koh, nach molenberghs, p. et al.: brain regions with mirror propertie:
a meta-analysis of 125 human fmri studies. neuroscience & biobehavioral rwwws 36,2012, fig. 6

© Lalandrew/Shutterstock
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Echoisation corporelle et mimo-gestuelle (Cosnier,
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Immersion et flow (Csikszentmihalyi, 1996)

Défi éleve

A E -
Xp e"/’@
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EXCITATION .

2
o
ANXIETE FL OW ®

Compeétence Compeétence
faible — INQUIETUDE MAITRISE —> élevée
INDIFFERENCE ENNUI
DETACHEMENT

Déefi faible ® Brain Ball
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Le pré-verbal déclenche le verbal; le para-verbal
I’accompagne.

Apprentissage par I’expérience.

Incorporer la langue.
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Un apprentissage incarné

Mémoire sensorimotrice (Corps-mémoire de
Grotowski ).

Mémoire multimodale.

Accéder au sens par I'action et la co-action, a la
création/ co-création du sens en contexte et en
situation.

Développer les compétences langagieres mais
pas uniquement.
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« Translangageance » (Aden et Eschenauer, 2020)

regards
gestes

attitudes

émotions

Normes
culturelles
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Meédiation (Aden, 2012)

La médiation comme phénomeéne émergent et processus de co-création de sens dans
'espace partagé

Translangager/
Médiation Translangageance
Espace de Emergence du sens Utilisation de tous les

« potentialisation » répertoires disponibles
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Interprétation (Lapaire, 2019)

Understanding
(Cognitive)

Performing
(Playing)

Translating
(Using another medium
or sign system)
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Différentes pratiques théatrales
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| _______________________________ ____________________________| ________________________|
Phases Etapes Nature des activités Type d’activités
1.Phase de  préparation/ 1 Echauffement  préverbal / Rituel — importance du préverbal/
échauffement corporel corporel (enaction, pensée émotionnelle)

— réveiller sa conscience

corporelle
2 Echauffement avec introduction Rituel + activités a varier selon la tiche
progressive du verbal finale
3 Jeux de cohésion de groupe Activités a varier selon la tache finale
4 Jeux de découverte Activités a varier selon la tache finale
5 Préparation a la tache finale Activités en groupe a varier selon la
Tache intermédiaire tache finale
2.Phase de présentation / 6 Pratique théatrale Sur objectifs linguistiques, pragmatiques
performance/ jeu Téche finale et/ou autres
3.Phase de conscientisation/ 7 Feedback qui se transforme en Individuel / en groupe
retour sur expérience « feedforward »
4. Phase de transfert/ rejeu 8 Transfert des compétences dans

la vie réelle.
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Cas concret en IUT, avec la section Gaco arts,
étudiants de 3°™m¢ année

« advertising »
Jeu de role (2016) => vers du théatre forum ?
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Encourager les pratiques théatrales a tous les
niveaux d’enseignement

Modification des structures internes et
profondes du cerveau?

Recherche - action participative aupres des
étudiants du Master MEEF

Réalité virtuelle et théatre immersif
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Privas-Bréaute, V. ( 2024, a paraitre). Creating new learning environments in virtual reality: Perceptions of English
student-teachers. Alsic.
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