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Présentation




a collection 100 Notions a été imaginée

par Ghislaine Azémard et Matthieu

Quiniou. Elle regroupe autour de questions,
de concepts, de notions liés a ce monde du
numeérique qui nous entoure, ce que nous
pourrions appeler désormais des livres hybrides.
Car ces objets sont a la fois des livres en version
papier et en version électronique, sans cesse
augmentés par de nouveaux documents visuels
et multimédias, des notes, des commentaires,
disponibles sur Internet www.100notions.com.

En effet comment imaginer les nouveaux
territoires du futur ? Et quelles ceuvres d'art
pourront ou seront associé€es a sa construction et
enformulerontuneposition critique ? 100 Notions
pour U'Art Numérique est le deuxiéme volume
de cette collection. Celui-ci a été écrit avec le
concours dartistes, de critiques, de commissaires
d’expositions mais aussi d’universitaires dans des
champs disciplinaires comme lart et lhistoire
de lart, les mathématiques, la sociologie, les
sciences de gestion, les sciences politiques,
'anthropologie  visuelle, les sciences de
l'information et de la communication.

Tous les contributeurs sont attentifs a une vision
interdisciplinaire et internationale de cette
relation entre art et société, confrontés aux
technologies numeriques... En effet il ne s'agit
plus de construire un systeme cloisonné, bati sur
un communautarisme étriqué mais bien d’essayer
de tisser des liens entre économies, politiques,
arts, cultures et sociétés, afin que l'Autre, dans
cet environnement abstrait mais bouillonnant
d’'un avenir encore a inventer et a comprendre,

ne soit plus un etrange® mais un individu reconnu
par et pour ses différences fondamentales de
®connecteur au Monde.

Ainsi 100 Notions pour ['Art Numérique
s’adresse non seulement au monde de ['art, mais
— peut-étre de maniére trés utopique — a toute
personne attentive au numérique qui souhaite
comprendre, développer de nouveaux dispositifs
aux frontiéres de plusieurs champs d’expériences
et, ou, participer a cette formidable révolution en
marche.

Marc VEYRAT
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