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Quelques constats

• La numérisation généralisée de la société (George, 2019)
• Le numérique est devenu une civilisation (Doueihi, 2011) et une mutation 

civilisationnelle au moins aussi importante que l’invention de l’écriture et l’invention de 
l’imprimerie (Serres, 2012).

• Sur le plan pédagogique (Sagnier, 2018)
• Des apprenants habitués  à  surfer  sur  des  écrans,  à  naviguer  dans  des  hypertextes,  

à sélectionner des émojis, à utiliser des images accompagnées de courts messages 
textuels plutôt que de textes longs.

• Mais de grandes difficultés dans les tentatives de déconstruction des différentes formes 
de discours.

• L’écart perçu entre les attentes institutionnelles en matière de « productions et 
d’interprétations textuelles » et la réalité des pratiques de ces apprenants.



Une injonction pour les enseignants à 
développer leurs compétences numériques

Une image contenant texte, ordinateur, Visage humain, capture d’écran

Description générée automatiquement

https://eduscol.education.fr/738/cadre-de-reference-des-competences-numeriques
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en?prefLang=fr


D’où je parle  

Parcours et centres d’intérêt

• Littérature 

• Littérature et numérique 

• Enseignement en ligne 

• Formation des futurs enseignants et des enseignants à 
l’intégration du numérique

• Formation des futurs enseignants et des enseignants à la 
créativité (du point de vue enseignant et apprenant)



Les concepts au cœur de ma réflexion

Ecosystème 
numérique

Littératie(s)

Genres 
discursifs

Littérature 
numérique

Créativité -
Pratiques 
créatives



Ecosystème numérique et discours 
numérique (Paveau, 2017)

Les technodiscours sont dotés de traits spécifiques : « en ligne, ils 
sont composites (coconstitués de langagier et de technologique), 
délinéarisables (par les liens hypertexte), relationnels (tout énoncé 
en ligne est lié à un autre énoncé, un appareil et un internaute), 
investigables (conséquence de la relationalité et de la structure 
algorithmique du web), imprévisibles (conséquence de la 
composition et de la relationalité) et augmentables (du fait de la 
nature participative du web et d’outils dédiés à l’écriture collective). 
(p.335)





Littératie(s) 
médiatique, multimodale  (Lacelle, Boutin, Lebrun, 2017)
numérique (Caws et al., 2021)

Une simple capacité à comprendre et à 
produire des textes.

Diversité des langues (plurilinguisme) ;
des pratiques ; des situations ; des 
contextes ; des technologies et 
recours à divers modes d’expression 
(le visuel, l’oral, l’écrit, etc.) ; 

Capacité à mobiliser adéquatement, en contexte 
communicationnel synchrone ou asynchrone, les 
ressources et les compétences sémiotiques 
modales et multimodales les plus appropriées à la 
situation et au support de communication, à 
l’occasion de la réception et (ou) de la production de 
tout type de message

A l’interconnexion de la littératie technologique, 
la littératie de construction du sens et la littératie 
de l’interaction, au sein de deux cadres : le cadre 
socio-interactionnel de la pratique et le cadre 
critique, éthique et citoyen.



De la notion centrale de genre discursif à 
celle de genre numérique

Le support tient un rôle fondamental dans l’émergence et la 
stabilisation d’un genre, or avec le numérique et notamment le web 
2.0, de nouveaux espaces de productions discursives sont apparus.

Technogenre de discours (genre numérique) « Un genre de discours 
doté d’une dimension composite, issue d’une coconstitution du 
langagier et du technologique. » (Paveau, 2017 : 295)



https://genresnum.hypotheses.org/

https://genresnum.hypotheses.org/


Qu’est-ce que la littérature numérique ?

Toute forme narrative ou 
poétique qui utilise le 
dispositif informatique 
comme médium et met 
en œuvre une ou 
plusieurs propriétés 
spécifiques à ce médium. 
(Bootz, 2006)

Un aspect hétéroclite par ses 
formats, par ses supports (sites 
Internet, réseaux sociaux, 
application…)

Se distingue de la littérature imprimée par une 
multimodalité à laquelle s’ajoutent diverses 
spécificités selon les étapes de son développement : 
écriture combinatoire avec les générateurs de textes 
(années 1960 et 1970) ; hypertextualité (années 
1990) ; interactivité et immersion.



La multimodalité au cœur de la littérature 
numérique

Plusieurs codes, ressources et modes sémiotiques sont utilisés pour 
véhiculer le message : matières iconiques (images), verbales 
(textes), gestuelles (actions et gestes), cinétiques (animations) et 
sonores (musiques et sons) façonnent le texte numérique.

Diversement combinées, ces ressources coconstruisent le 
message et, en même temps, donnent lieu à des procédés 
poétiques, rhétoriques et stylistiques partiellement inédits, tels 
des métaphores animées ou des animations textuelles.



QUELS 
GENRES 

NUMÉRIQUES 
?

Une image contenant texte, capture d’écran, Caractère coloré, conception

Description générée automatiquement

https://lab-yrinthe.ca/education/genres-numeriques/

https://lab-yrinthe.ca/education/genres-numeriques/


La poésie numérique

• Déprise de Serge Bouchardon

• https://bouchard.pers.utc.fr/deprise/home 



http://www.utc.fr/~bouchard/works/


Un récit hypermédiatique
en format « stories
• Une force tranquille

• @pédagogiesinnovantes

• https://vimeo.com/575095390

https://vimeo.com/575095390


Une notifiction : Enterre-moi, mon Amour

https://enterremoimonamour.arte.tv/


Quels objectifs pédagogiques ?

Se rapprocher des pratiques sociales des apprenants

Renouveler leur approche de la littérature

Développer leur littératie numérique

Découvrir des œuvres originales et récentes

Susciter leur créativité et la nôtre



Créativité

« Capacité à réaliser une production qui 
soit à la fois nouvelle et adaptée au 
contexte dans lequel elle se manifeste » 
(Lubart et al., 2003 :10)



Pratiques créatives en pédagogie

Nécessité des démarches créatives dans l’enseignement et 
l’apprentissage. 

Engager un processus créatif en impliquant les élèves, en mobilisant 
leurs ressources, leurs imaginaires. (Aden, 2009)

Pédagogie de la créativité : Concevoir et mettre en œuvre des 
dispositifs d’enseignement / apprentissage qui favorisent des 
processus et des performances créatifs pour une démarche de 
production (Puozzo Capron, 2016)



Pratiques créatives en pédagogie

De la lecture
à la production 

d’œuvre numérique



EXEMPLE D’UNE ŒUVRE NUMÉRIQUE ET 
DE SON EXPLOITATION PÉDAGOGIQUE 

POSSIBLE
De l’analyse technolittéraire

à l’écrilecture créative numérique (Combe, Cros, David, 2022)



https://concoursdelanouvelleplurilingue.com/


Le récit interactif 

• Silence : Un récit interactif sonore 
plurilingue

• https://tuundra.itch.io/

https://tuundra.itch.io/




Son exploitation pédagogique

Entrer dans l’univers de l’œuvre numérique par l’analyse de la multimodalité : 
page d’accueil et de titre

1. Découverte de l’œuvre numérique Silence : la page d’accueil 
• Objectif : Initier à la littérature numérique et au genre du récit interactif avec Silence

2. Première expérience d’écrilecture : compréhension générale de Silence
• Objectif : Faire prendre conscience de la multimodalité et de l’interactivité de 

l’œuvre en dégageant le sens général

Découvrir les enjeux de l’œuvre immersive : sens détaillé Silence

1. Deuxième expérience d’écrilecture : compréhension fine de Silence
• Objectif : Dégager le sens détaillé de cette œuvre immersive



Son exploitation pédagogique

Caractériser l’œuvre numérique engagée

1. Troisième expérience d’écrilecture : approche stylistique et linguistique
• Plurilinguisme, architecture du récit, suspens, dénonciation

Ouverture : s’informer et s’engager en faveur des langues en danger

1. Effectuez des recherches sur d’autres langues en danger. 

2. En vous inspirant de Silence et de ces lectures, co-écrivez un récit numérique 
(sous la forme de votre choix : blog, réseau social, interactif…) répondant à 
la consigne thématique « langue en danger » et linguistique « écrire en plus 
d’une langue ». 



Quelles ressources ?

• https://lab-yrinthe.ca/

• Projet LIFRANUM : LIttératures FRAncophones NUMériques : identification, 
indexation et analyse des productions littéraires nativement numériques dans 
l’aire francophone https://projet-lifranum.univ-lyon3.fr/projet

• Répertoire des écritures numériques 
https://repertoire.ecrituresnumeriques.ca/s/repertoire/page/accueil

https://lab-yrinthe.ca/
https://projet-lifranum.univ-lyon3.fr/projet
https://repertoire.ecrituresnumeriques.ca/s/repertoire/page/accueil


https://lab-yrinthe.ca/oeuvres/


https://lab-yrinthe.ca/pratiques/


https://lab-yrinthe.ca/concepts/


WebLitt, une cartographie des littératures 
francophones numériques

https://weblitt.msh-lse.fr/


https://repertoire.ecrituresnumeriques.ca/s/repertoire/page/accueil


Pour conclure …

Une 
proposition 
et des 
enjeux

D’une didactique du 
FLM/FLE/S…

… à une didactique du 
plurilinguisme et du numérique



MERCI
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