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B R, serious game AF A TR AR R A B & B A 8955 R A EAFURAT R T Sz
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iR P AR R F AT NS A, T BE ST AR IR AE 7 89 K& (Hymes
1972; Canale et Swain 1980; Pekarek 2006), b4t I3 37+, Bange (1992)45 tH AR
IR SR w4 6932 ) BT AST IR AR /) 69 RURAC B AR ALY %0

“E R AR R EHEAT A, 2022 FEABER R L ERFE Grenoble
IAE Lit#9—& (B 446 /&1%) (Business Development) L3 B 52 Bt b9 — K5 K. )&,
THRBRAFLE T BREETBRFF, HBRT AERFA BN FIHR, HE
2023 F 4 AR LZRBRWRFOHGELRGRY, IEABREA T L RkATR+
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L’application du « Jeu de Repérage d’Images » dans un cours d’option chinois et ses

implications ainsi que ses réflexions sur I’enseignement/apprentissage du chinois en LEA
Résumé

Ces dernieres années, [’application des jeux sérieux s’est étendue a divers domaines, y
compris [’enseignement et l’apprentissage des langues étrangeres. Contrairement aux jeux
traditionnels, [’objectif principal des jeux sérieux ne se concentre pas uniquement sur le
divertissement (Abt, 1970; Djaouti et al., 2011). Leur caractere ludique permet non seulement
de stimuler la motivation intrinseque des apprenants, mais aussi de favoriser le développement
de leur compétence communicative (Hymes 1972, Canale et Swain 1980, Pekarek 2006). Selon
Bange (1992), l'utilisation de stratégies de communication positives lors d’interactions orales

est bénéfique pour développer cette compétence.

En 2022, en tant qu’étudiante en Management et Administration des Entreprises a
Grenoble IAE, j’ai découvert un jeu similaire lors d’un cours de Développement Commercial.
Par la suite, inspirée par ce jeu, je l’ai adapté et intégré dans [’enseignement et [’apprentissage
du chinois, ce qui a donné naissance a ce jeu éducatif. En avril 2023, il a été mis en ceuvre dans
un cours d’option chinois a Sorbonne Université, auquel ont participé 12 étudiants provenant
de différentes filicres d’études, répartis en 4 groupes. A partir de 1’analyse du corpus, les
questions de recherche se posent comme suit . dans quelles conditions les apprenants
développent-ils leur compétence de communication a travers [’utilisation de stratégies
communicatives ? Dans quelles situations ont-ils utilisé des stratégies négatives au cours de ce
processus, et comment peut-on éviter ces situations ? De plus, quelles implications et réflexions
pouvons-nous en tirer a travers la conception et [’application de ce jeu pour |’enseignement et

["apprentissage du chinois en LEA ?

Mots-clés : jeu sérieux dans |’enseignement/apprentissage du chinois langue étrangere ;|

interaction orale ; compétence communicative ; stratégies communicatives



The application of the “Image Spotting Game” in Chinese elective courses and its
implications and reflections on the study of Chinese language in Applied Foreign Languages

programs

Abstract

In recent years, the application of serious games has extended to various fields, including
foreign language teaching and learning. Unlike traditional games, the primary objective of
serious games is not solely focused on entertainment (Abt, 1970; Djaouti et al., 2011). Besides
stimulating learners’ intrinsic motivation through the inherent amusement of the game, it also
fosters the development of their communicative competence (Hymes 1972; Canale et Swain
1980; Pekarek 2006). According to Bange (1992), employing positive communication strategies

during oral interaction is beneficial in developing this competence.

The “Image Spotting Game” was a game I personally practiced during a Business
Development course as a student in Business Management and Administration at Grenoble IAE.
Subsequently, inspired by it, I further adapted and integrated it into Chinese language teaching
and learning, creating a serious game with the purpose of teaching Chinese. In April 2023, this
game was implemented in a Chinese elective course at Sorbonne University. The elective course
consisted of twelve students from different majors and academic levels, divided into four groups
participating in the game. Based on the analysis of the linguistic data, I aimed to explore the
following questions from a language teaching perspective: How do students, through the use of
target language communicative strategies, enhance their communicative abilities during the
game? In what situations did they employ negative strategies during this process, and how can
these situations be avoided? Furthermore, what inspirations and reflections does the design
and application of this game bring to the teaching and learning of Chinese as a foreign

language?

Keywords: serious game in Chinese language teaching and learning; oral interaction,

communicative competence;, communicative strategies



WF Rk, FAEMINGFRG XA, serious game £ EANABF4E R E L5 B TR
Ti8 T HF AR, BRAS 6 FH TT4E 305 RARE P 69 2 B = £ 55, 4= Abry et Silva
(2008). £ 3t serious game MK ERTAANZT@: —H @A BRHERGETHFRE
ENES, FEXREAN, BRIRRETHFOANGN; F—Td, 7EHFERE
REABIE B BB AT B A SR LA, SR e, BATIRARF AN IRRT .
serious game B #F ELABRMAHF M, KM A RTHFFLINRBRGI R, XKLL
EHFALE—RBRN B R)G, Kt FHE e B LR ETHFRE T, AAEALK
FHOR AR B P A

AT B, KA RET T AR AT FIAL: A o TR R P 8
SR B 4938 60 SRR s R AR SR AL 77 09 KR D A ANITAR R, R A AL T
PR T R ? o T X S oL s, X ARG A B R B2 R R 5 F e
B RIBHF a5 3] o R g K An & H 7

1. HRER

Bk, RMNE A LA serious game, AR T TEZTHFHEL. Lk, &
MK E FiE T HF AR N HFRBF F LS, F L4 B3] 270 Rig#iF,
R FR AT )7 208 Lo IRLZIN, AAE2IKTE ST HF T 5 R0 F iR
B9 3], AR R 093 A 3T RIRAE ) 4038 2 D321 89 & Lo

1.1 Serious game & X = =34,

B serious game 15 F HF BT LA AHEAZA, AAKRMNEZRZFL S
R XAk, AR CF LB HFEHREREELBDRFZENARERR, EiEP
serious #AF A TEH 69, RAECNEAY”, BT VA serious game F& P IIRFFA ) 25 AT
W R, EFZNABRNRBEEEARKEHR, MAPRTEZEGED, BIARAMN
F B A ARG R RS A s X B 69 F Ae 4 b R B RiEEF,

BEXRZAT, ZMAREAITBERLCH T L. F—REAEDNREGR 2 EA K
R £ £ B R E A L™ Clark C. Abt 8954, 2 24 £ F T — A T4
HF A EF o RFE AR ML BN EARKE B A5k, Bk, FEHELEHUTE L
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Games may be played seriously or casually. We are concerned with serious games in the sense that these
games have an explicit and carefully thought-out educational purpose and are not intended to be played
primarily for amusement. This does not mean that serious games are not, or should not be, entertaining (Abt,
1970, p. 9).

FHA5H, serious game MG ATRIE K RABZ IR HOEKF EL, BEXFIAKREE
TR iZEEAR R B, J L8 serious game #INA R R RAEA B LB Y, WA
# A Ceducate) . V% (train) B A% #8413 & (inform) 7 B 969755 % Michael et Chen (2005)
XA A 3w B AR RO AR A9 AR XA,

Djaouti etal. (2011)Z KEARI R, H ELBEAKG AT serious game 2o 51 o R EAT S
ke AEL, LEAEATNRAR: £F. FFGH, EFFE, TR, RHb)
&, EF IR, serious game IR IR E RAZATE LGy & A XA T 2009 FA7 5.
2009 12 A 17 B2 18 B, ddb Wik K 4430 2 69 5 — B = 30 35 R A 37 2 24k
THAT, 2 LR T A £ B EFHFRARA K Noah Falstein & 2 9h, £H ¢ B &T&
LagE AL R, ERRTT RFERT AR E AR X — AN
A CPERAER EANAREBBARA T B EXRE HFH 2T RORERE A

M A P AT B9 R &, serious game H#THTRTIF R FA”, LN Ed@,
Zyda (2005)45 & serious game F=-%i8 6975 % (game) VABRAINGEF XK (video game) #37
Rz, —FakT, 25HEAMIFER—HFRRT L E@EF, mIFR-EEs
HRET AR GREANAELTUASHERNGLEY, 3 —F e T&NITE 24K
e BLARag 2 B B 6, fmAEUEE R

A mental contest, played with a computer in accordance with specific rules, that uses entertainment, to further
government or corporate training, education, health, public policy, and strategic communication objectives
(Zyda, 2005, p. 26).

Djaouti et al. (2011)3A %y 4o A X APk LAY 2 L AL ) 2 BT . B2 KM ELREGE S HE P,
LERAATFEFRFEZTTHESHS, TE7aGRRE, REFALTHFAELE ZF K
Fa 5 Bl B F ARG serious game P& B9 e Fe b o R, REBAZERSF], LH50A4
PREBREKGETHFRETFT ZKE LA serious game FTIK T HIARMEHF & X
H o, KHTE R G serious game /& T T L TE%,



BB T HFMB, serious game TRB 5 2 ik A Fatt 5 B K F ik (Task-based
language learning and teaching) #AB 7, B A AH A E &3%A@ L “M” @ “F”, Nunan
(1989)#% th ,“ XIFMAE 5" R A AR T Lo AR5 EF), @15 £ 2 F12 Fl B 4945,
EReMAE S A &b FRITEs) . IMEFOEARFT I RO AR, HH &
. HIFAE, FEARAEUARKFRE. KNTAF S, & serious game &9 BARE T
AL X B FARQIEIF o ke B ARSI R P B 89 IB  E A R GE A ),
F R ER R A Prabhu (1987)# th 694E 4 E 2 —, Bz & £E3)” (information gap
activity) o LRBHFY, BENERLR—GEFEEF—REAARELNE, 75 —2F

ANRER LR B EE R LN, Badstb, KAT RS, & serious game
b AL B eI S )EE mBAL, it AT E@OELXE S, tkinhkEE T EiE
T RAE S 0 B 1] K AT R ke R B B RGTAE R, AT AL 69 R R B AR TR G94EK
{2 B F R EARHERGIREFLERZ AR, Bk, £HINA serious game ¥ 7T VAFK
INARKIFHAL G0 —Fr, AAREIMAESFMET “HR” WERT, LHANREH
Ak, 42 EPTIR, £HINAESTEFER T8 serious game ™ UMFH “FHT RiF
R RE CRFETRBERT, R ARRT ARk, FiE g7 REFRZIL, @
“HY RFE FT MRITEHET B,

1.2 RFRae ) Ao R R %

INFn b A BRI FRE S , 3 F Cohen & Squire (1980)#= Anderson (1983)#% i
8ITie it ik o 338, RAVBF 2 F 3] AAT &It — MR IRE M 4R (declarative
knowledge), % 51 % % B-4ait “ A 247 (knowing that) ; 5 —# AL F bk 238 (procedural
knowledge), %31 #% & &5 4 “& 4#” (knowing how). B, Hilton (2005)% 2& 4 ik %e

A7 89 3] R A TR AR U AAL B AR gy i AR

L’acquisition d’une compétence cognitive complexe est congue comme un processus, dans lequel des

connaissances déclaratives sont « procéduralisées » ou automatisées sous forme de procédures (Hilton, 2005,
p. 15).

FIETRAWENEATRBALFNITAEFTEZRNCHAEFRGIFEA, X TR
frA=iE 5 3] FZ a9 % &, Bange (1992)ikA % 355 H b R Zil T LRG99 7 N 3L
8. T RIRAE T) 89 3] AF R — AP ALt kiR 69 ) A i AR, JE e AE R PT:
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L’appropriation des langues se fait par le moyen de la communication. C’est en communiquant qu’on
apprend a utiliser peu a peu une langue, c’est-a-dire un systeme linguistique et un ensemble de conventions
pragmatiques ancrés dans un systeme socio-culturel de représentations et de savoirs sur le monde (Bange,
1992, 1. 3).

Hymes (1972) ¥i& 2 #8769 3] Sevb ML 452 5] 155 K F 6940t I & B Ak 45
FRASIRIEFIZ AiES. B, Canale & Swain (1980)A A X IRk ) & H W
.

% BERANY (RERIBEFTHAKEIR), ARETRANS (AW, EA
%

8 X BX 13155 ) Aoid ] R UAE 1 9. Pekarek (2006)3 — F 5 R FRAE ) AANAE @Y K
MR EE, EHE ARG FRANEN, 255 EREMEENIEREXE
4

L’observable n’est alors plus la production de [’apprenant prise isolément, mais reléve de sa participation a
["organisation d’activités, a leurs enchainements séquentiels, a leur coordination, et a la configuration méme
des contextes d’action (Pekarek, 2006, p. 41).

B, ZiET#HF T, 44E Bange (1992)89.5, LF XIRfE A A5 5 32 1089
XKENATRRZRAEETLER, MARIZXENLALIRIAZ T A TR EK ) F690 %],
# F Tarone (1980) #= Faerch & Kasper (1983)% 54 X T X R R w542 A 69 H) #, Bange
(19K X IFRE P A=ZKE: F—RKEMEAF T B & (Abandon des buts de
communication), ‘WA BLiB I RFRIEK, HEMREEM A FTFEL KL EH IR,
R—RERRMNETAIFIAA2HB0; F =L IR (Substitution),
e RKPTREZTRAEF =7 ()T, AFF), LHEALTFYAINIIFAGLETL
— ko AP R E ZARIE BARGYIE FIFOR IR C X TES IR EABRMEL LR LAY
WMEL. HFZERAMINAALLITHZTT, iET I RALMEXLN “ T XIF B R
88" (Réalisation des buts de communication) , el B K EHALEZ . 2, &3
7, FREAZERHF T8, KAL) KA B LB SF . & f RIFRE B 92 8
MR TREAZ T A LAY T AT, RAFIMEZEMG BAR. Ak, ABRIiLd g
B X L35 T 5] AT AR R 8 3R R

2. HREZMT L

L T RBANBRHROGARRF R AT F, LEERSAA L E T TR R
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A, XEEFRXTH T, REFFTARFAFTFHIL. B9, EXL2HEART

AR T RARABI TR AL IR T ik

21 AREE

A, ERAMNRT — TR RFRIR TR, “BH R LEHXENFRTA,
F 2022 4 fe Ak EhiE A R4 E 32 1% Grenoble IAE b it 89 —& (B 446 &%) (Business
Development) L% B F &KL 0 — KK, Lot HXKFRG LR AMRN TLF AN
RS EIFHT MARAER ST EFTHURABF BEGE L LA, T EARME
ABRABERM, TRHA5FQERLHERSGE RS AMEH BEGILR. 35K
AEHFHEN, BA RN T EOZ LR ERE. AL TRIEKORE, X
LEREH IR G R, Blde: AF. ZH. ZABF. 5125555 2HRETT
RUEGEZE LR R B LS, UARHIEL LS4 8%, T AERR B4,
MR R —A “FIREER”, MG, £X5 X RBA, FAETHFT N BT ES,

iz B B E IR A5 T H PR T P,

KRR T = AT EH £ 2022 53] 2023 FF2ER KT B R INEF X
EHITIN G F %, AR, L£H 1T AA S A EE b = AN B0 0 EIR
BILIR. BAFR, A RABRESRGEREIT . S HIRFRGFAER A F = F I
XERSR, FEETNA, IEFIERARRA T LIFR, MALXSZHSAE5HR
B —FIARAE RN R EF I HFEMETRAEY, HFH, FEAMNEZ TR 24 MDA
BIRAEF ). R E 2023 F 4 AR FERE, FAMNTLERT KL 40 M rFayRAES
AutE. BHRRBFRGFALT T A, WOREA, T HRIE 69 AR EAR
WFERIAE, HEAMME. FEZANA, 2B/ A EFHIDR TS L€
R —H,

IR FRTIEST Binm s, £H5 A E2F4E—7 @it RARAIFLILH KR
W B 5, B—HBAEBERNEEERELE, FR2BAGE, XTHXELIEE
89 5 2) e R I R —F IR, B ATk 5 A R LU BRI ART 5 1T 69 kR A
“haApiTie” A “KApiTie”, KRR g B AR B K iR, B Ik, R
B &R B &EAIAETE “F L7 (meaning) mAAE “H X7 (form) , Lk &K
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XAARETILFARABGEBEFEEL, AR DA FTIESH X LA UR LB
SEME R 2R 40 FIIE T SR E R A R R AR AER — IR, FETR
SARAEEEMNF RGBT B, mEZHiET IR T ENGIEA,

2.2 FARF &

ARFAFEIAZY, £EX5—TFHELEZHAT “WEE, AFRHFXRGRTH Fo2L 2
#, R XWETARFEGAE, RNT BiFRtiTe91H L, CambraGiné(2003)45 ;47
RFEEFRIESRPIRRBE L QA ETIRARERE T L TAZ T 5
T g A St

L’objectif final d’observation consiste a « comprendre la fagon dont cette interaction est mise au service de

["optimisation des conditions d’appropriation d 'une langue » (Cambra Giné& 2003, p. 98).

B—7 v, B R Ek, LT AR EFH T MR B A G H AR AL ARG AR,
LRGP RAT R, B, ALATE R R EH L EOHEUARE S XL FFRIAEF
HEHBQE), UARBFERERB TR E R KRG, LEXAREXFALERTALE,
VAR AFHBAT M. BMARTITE RGBT IHIRANKIBA L RES, mEAF AN
ER AR T BB, PTA, RIFETId AkiE, Bb, &894 5N 44
BT R ENE, HRIFORLTATHERERN 26 9254, mRBTEE@IEIS
KA 79 204, 45 W5 6HET) & # B8 s i K BT R B 18] 69 K A2 do #E AT 89

MNigFEmAE, ARENSHEEGAERY T BNEANNAE RS, BHRARA
FRBEAB X7 RF AT RIFAIF IR LH RS EFGRL BRKFE, £
a AR, WAL AT B e B e MmN AL, JF EARIEREATIT 2] 69 A A 2] 69 R A7 B 7
REBIFXET EHAEE, M, BRRFALFY, ARLAYE THRBEMENAE., £
HERIARR B T Fhdess REARART R, FELAEELFWERH A FETR
AR T a5 R APRAN BT, Bl R KA R Y T B A KIBAE B A NaF R LA T
Ae = A0 AR

B, R TFAFFARIAEP FE RGBS IRE LR, B PSR ANAARL A
LR, FESTE A b RET@IRREAT R TIRA G4 E 347 T i 2, bk



Z 8, FRATAZ P AT A B B ¥k B £H AT A Freepik B &, R4E-F & 48X
R, —BRRBEEHENA T EZLE R M, TAR TR

X TFTRBLREG T X, £EHFEZEERNT “HES WX (Qualitative Analysis) o £ —
T ik BB R AR RSB RR ST R A AT, AT MRS S H ARG TR
BACAVEATH G R R 69 3R oo JIh, AP EE E TIFFRRATH S ES
TR THRITAE A T Re = £ 0 RMBH MR R,

BAPATEF, BRATARAE TFAENBZTKFAR, TAKMNER G L 69
5% R BQELHE XEEARF IR, MARST, RARAMHGEAERN—% L
&R e MW T, FRHMGRAS W, KNAZAE | Anne & K Z i h
TEAy )T, RAARGTELHHLGENES R, ARG ERFRES, #T
k, BAVRAEIRA B RAEHRERGEI, REFBERDATH RS 5 F 15 8RR
e,

3.1 %% 8K 5 56 0 AR ORI

BRI EE, RMTAT BRAEHEFRERIETELEORKT, AR
X‘j’jﬁ;iiiﬁiqjéﬁ"—%@)ﬁﬁo ‘é‘%y k%'%{iﬁﬁ'l‘ﬁ%;%ﬁi}\ygiﬁXKE‘ﬁ@p*‘ri’ /f&ﬁla"“o kb
, ET@OPFF, 25EREALTHHEXGEEL, EEF2TABIR—K

002 J1 euh (rire) ¢’est super drdle j’ai bien aimé (rire) on connait bien nord sud hé euh < trad. : euh (%)
HAIHEE BRER (L) &FdE AL & héeuh>
003 J2 gauche droite (rire) < trad.: £ #& (%) >

it B Entretien rétroactif 1

023 J1 oui j’aimerais bien le refaire mais ¢’est dommage la semaine prochaine on pourra pas < trad. : #&

RBFZHR—K ALRRTH KN TAZHLTIA >

it B Entretien rétroactif 4

AR, WEALAEZ R LF IR LA AR%, HAHRLEEGEEE Aol
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IKHE MR E R, e

002 A pour moi ¢’est vraiment drole de voir (rire) < trad. : *F &k A4 RA ZELH2E (£) >
003E oui<trad.: &4y >
004 A de voir entre ce qui lui disait et ce qu’elle a compris < trad. : & 2| # i &) Fnd o7 2] 69 >

% A Entretien rétroactif 3

A RIEAT P A A2 G FUR LT B4 BE AR P RS “X7 mikILd Kk

Hk, T 5 —2BERXAL5EFEmE, HFRFPAT st 0508 7T R8-S A X A%
KB b e 8 R EA P, BAMNTARELHEINAE 2 HEK, i
R AT

002 J2 euh oui ¢’était un peu stressant parce qu’il y a tous les gens qui parlent autour du coup je suis assez
perturbée < trad. : euh £ 89 A SILEIK BA B BGAMENE FRALFNA SE4T05% >

it B Entretien rétroactif 2

Mtz oh, kA G E K T R AL 2 AR AT 38 IE e is B ) IE A i AL,
Pohe fe 5 = M09 RRE @R P, RMNTARIAE 2 X —H69F 2,

027 J2  oui parce que méme moi je dois apprendre aussi les mots (xx) j’ai fait avec vous (xX) souvenir ¢a
veut dire quoi ¢a + pour essayer de réfléchir pas que regarder les photos < trad. : & &) H A BP{E L& &
o 2] — ks oA — e B0 il R 2EE + AR EE R GHE KL TF 4
*F 69185 >

[...]

031J2 aprés on apprend du vocabulaire du coup moi ¢a m’a forcé a apprendre du vocabulaire < trad. : A
& BAVT VAR 2] —&idiL X6 2@ A K5 3] >

i B Entretien rétroactif 3

WG, BTRXA—REZAAIMEZ R, 2o RA — T 0558555, Th
PG EA DR RE R ZELRET EFRT T RRILE 098 5 FER “AREE”
MEEZM, ATaOFTTAESL, OTAE 1 RALNAFIREL I X LEE, FHA
& 2 RiEBEARIRIGE &, fe B h FAE| B E

003 J1 j’ai pas vraiment appris les choses euh voila j’essaie de < trad. : & /% A 4F4F 5 5] iX £33 euh +F
11



e RIRAE >

[...]

007 J1 oui c’est ¢a je crois que j’ai confondu le nord avec I’est < trad. : & &) R KIWHFKTA
“Au” Fe CR” BJRT >

008 J2 oui parce que quand je mettais nord elle disait tout le temps non Camille hé j’ai dit c’est pas possible

le nord c’est le haut mais bref < trad. : £ & B AKILE | # LA —AAEHA T Camille hé K

BRI AR dbst A Bd {22 dFve >

& B Entretien rétroactif 4

3.2 BMEIFRBHIER

AR ATIER, FAVT AR IF RS G H R AR S 6302 R R ARG B A
LR, Blhe, H AR S G H PTIRA

006 J2 euh en fait on a mis une stratégie c’est que méme si on ne connaissait pas un mot en fait d’autre par
exemple le cinéma en fait (xxx) on ne connaissait pas du coup elle utilisait & pour décrire (rire) < trad. :
euh F% E :fkm Jﬂ T AR RAAEAMN T4l E2AHEANE FRE imeHE HL5F
(xxx) KA A %m AL PTA #RT “FT ZAEMEE (K) >

[...]

009 J1  du coup vu que c’est regarder aprés aussi par exemple pour la la banque < trad. : T2 Kiril £
A R Xttt RAT >
[...]

011 J1 euh j’ai eu un trou mémoire hé du coup j’ai dit euh 3£ pour I’argent < trad. : euh &SI T hé
FTASR R “3” KEBK >

& B Entretien rétroactif 1

HhHEFRIAETRRT XA RABUE G R, thdeil “HEHT, AE 1 RHLT:
“F oAb, AE 2B TEA A EEE. BB AT XIKEA, AE 1 TR
7, TARERER ‘R kRY, MEAC2LEHaAE | ottt 2eE A . @
NTCKETZKREA, AR 1 CRRATAEGHEE, A K" RE“KE" 5
ZAEE R T R R, BEH BB RBENK CER,

ok, A B FREAZTFRE T @RI AL E R, thde, BRESHE RS
PR ZIANEE, FoANAE 12BN FR AR, FEZAR “ER7RE A
W7, miX ARG T AT BT Az, LA H A E | AEB I LA 8 E]
AE 2 REEAGERE, TAXZR A EL98 “NB” RFHAE 2. T
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047J1 P$JE + T@EA euh A LA ++ KL

[...]
049J1 (xxx) FT@A KA + WP + Mg HETERAIG

i% B Transcription 2

Rz o, Ae 1 iLa@d el E ki B RIRM B, thde, AT @8RBI ®
Kb, AE2RFARANT AE | AFRIAZPRAT ZIAK%:

007 J2 madame c’est trop grave il inventait des mots (rire) je fais (xxx) < trad.: £J)F XX =€ T %
Re)iEAiE (L) &M (xxx) >

008 E  qui inventait des mots ? par exemple < trad. : #€)i& #7152 LA BLoR >

009 J1 (rire) mais c’est euh il y a des mots je sais pas tout a fait ce que c’est bah < trad.: (%) 2% iX
A& euh &K —EILELY RIE X2 bah>

[..]

015J2 pour le supermarché il m’a dit euh [min®] X il y avait mangue < trad. : A7 #£3{ euh [min®®]%
Ko =R >

017 J1 (rire) il y avait une mangue < trad. : (¥) #=2H = X% >

[..]

021J1 du coup je ne savais pas comment dire alors je me suis dit que je vais dire mangue (rire) < trad. :
BT AR I Fo il & 430 AREAH KEHER (L) >

[..]

024 J2 jai entendu [min®®]% < trad.: &7 %|[min*®] X >

& B Entretien rétroactif 3

i3t = 406905 % T AZ 49 @B (Transcription 3), &AMNTAKAA E 118 T BHLE X,
BRRAARFREHMFHE LA BRMZI, AL 1 LRIETHENHRH, LHAH
JEFa B, R—RAC 2 RIRB T AN EGB R F{LE, 4T
078J1 [..]++ #HH + A A HH A euh % 0 E[pan] &

079 A ah 3t 3 *f ++ 3% incroyable (rire) // ok ok ok on continue < trad. : ah * 3+ 3 ++ * K /)7

£7 (%) ///okokok #&AT4L >

i% B Transcription 3

M2 9k, BATKN B m b )iE T HEH P’ RRBRCHBE”, “hHe” BB
Fo “IHR” X FHANE A LA

BT FAEGKFAR, MTEFINE, AT AE B IR F B0 4% AT £ 5L

13



Vo A2 Ede RAVEIZ AR R IR PTIR B 09, KAV % K2 X R 5 A48 IR R
BN Z, B EA X AT T A T A AR R E T ). B T A AR X AR A 89 IR
RRAGET R, EERAVNRBHKFE L, FELTALERMABE L% ERER T

3.3 HAR IR RS89 Al

BARBAVE X AT XA B 692 A T ik F ARG IE R TGE TR, BARFAERNE
895 RSB IR AL 71, AR IAET CEPME AR T UAKY A5, LA dEF
BAVEAT AR INFE RS G H LT REBNH L. Bk, @3 FER BT 54T, KT
KB B AT R, URRME—EBE HFRASH AFERIALT LS HAEH B
8935 il %3t B AR B ki

AE 1 KT HENHE, TRANEAE | AR R OFAR, 2 KB EEEA A
PiEFAAETHLE X— R TFENEZTKFAR, PTAEIAN B AR L.
XERMTAFE “REE” W%, BOEAXEEANHXNEN. T
035 J1 euh ::: + aprés je sais pas euh 3 euh : putain aprés ¢’est euh attends je crois que ¢’est méme (xx)
c’est euh ah non je sais pas < trad. : euh ::: + A K K4l euh Heuh: $BEy KRBXA euh F—TF
RWFA—FE (xx) XA euhah TA& KL %id >
036 A 7tJ&

037J1 c’estquoi f&/&? ++ ah je savais pas ok < trad. : f+ A2 /& ? ++ah &K T %rid ok >
038 A ahok 7£/& euh[eie]euh & %

#& B Transcription 1

BEX—PBEE, SMNTAERAC | AR P@dkagesH XRAE A T aFRT
ARV INFeiTAE, B, BNMETUREIAC 1R T oA E2 L5, LafUR
A, PIF PRI G TFULLE /B iEREE, ER2AE 1 XTE, FIARIALR
] o

Ae 24 FAE 1 HABMERRAMIASRY, ZE5HAL THRAHEIE L TR
JGAER B R . BiLEHS, BMAAAC 2 Kohikign, BFRAATREASC | TR
AR, SREEQNTRERERFHES. RMNTABLIATHF AR L —N%:

014J1 euh euh [xuei] euh & [eie] & A&
14



015J2 c’estquoi? <trad.: X Z&HA4? >
01611 & % %
017 J2 (place les photos découpées) (14s) passe < trad. : % B (14 #) L >

i B Transcription 1

AE2EEZTEAE | 9RRB AR 015 ) iE A EERR: “XRMF2Z? 7, A& 1 %%

ZRARIELL, BRAE 2 ERAKLE, RAERNKER017: <, & 24013 E3kid
XKE R HATT—KE R R, RFEHILAE | BEEL—T. tbde /& Transcription 4
P, AC2ATEARE 1 AT “BT” INANAE, FELAC 1 WA FTELRTEH
0, THFRAE2 LEREARZKRZELE, AREIAEEAHBLSLAC I BT L —

01571 ok [ktans][t35] {4 /7 }

016 J2 attends répéte <trad.: ¥—TF Hil—ik >
01771  [khan®5] + [thi%]

01812 [khan¥)(x)

i%t B Transcription 4

AW FARAAE 16955 KM A EER B4, e/ Transcription 2 28, 4
17T AR 2 5y 3o 3k B 3K s 45 4 PR AYg &) T

002 J2 plus fort < trad. : #L1& 7 & H K —.2)L >

[.]
023 J2 sss juste parler plus fort < trad. : sss #2 % & H K — &>

#& B Transcription 2

MUARAEAE B kB0, — 7 @A L HHRGAAEAT, F—FaReFBFRSE
H RS S RFE A

040 J2 tu peux redire ? < trad. : 1REEFIHL—&D? >

041 A elle te demande de redire (rire) < trad. : #biL R FHH—# (Z) >
042J1 euhalors ++ (xx) <trad.: AL 4 >

043 A tes slr que c’est¢a ? < trad. : 1R# 2 £ XA? >

044 J1 non je suis pas sir (rire) < trad. : T~ KR AT (£) >

045 A mais 12 dis autre chose < trad. : ARRHLH] 697 >

15



046 E pas de francais < trad. : ~AEHL%iE >
047 A pas de frangais non non < trad. : AEHLEIE T AL >

[.]
053 A okonl’afait bravo % 3 <trad.:ok HAITTRT HBHT >

i% B Transcription 3

MG F EATT AR i, WAREFRLAZPER B 8950 R LR SHEL, AR
041 8), MARMAEC 1 FHTRHE2 REOFRKS, #2AC I RSBAREL, AL
1 EHZE, AH 043 5, KRAVT AE i ARA BB 88 P BOh iR 4], BlEREFAL
1 EINKEFREH, AEC2RFRBG, T, A% 0454, ARAZEENAE 1 HLA
89, TR AR AR — AN b, bR, EERETHRASH RRELGE, T
ReLikiB. MARI KPR TEBEHWAE, LAF 047 6) & il : “TRHLEE Tk &
e BEH 053 8, MRXALE THMENA L, HREFXSAEHMNEASFLF, RET
B R IE G 1E Az E o

wk, KAVTUAFERATIUAT @& F 3 A1 ARG R, Ak, EE
R AAL T AR R B LB TR S), WAAPLE ] — BB A 5 H 415 L ahid
RE G F, N AEFRTAFAER B QIEGTIES AL RE, e, “HFRH—
W ARG ? VBRI CRTARBCT AR FE R F AT
FE. ATEHENLEZMERRGTESTRANAR, MIATUASEF ], Lk, F%
BT SR AF RN, g, ARELEALSEHRREANDFEACTHAL, RTLR
FHAE, MR LEEB T PRI

4. ZRFRITERASEELRBERFHE R EH

HEBEKRER, BASiEEL (LEA: Langues Etrangéres Appliquées) #93%3% B 47
BERFPFARBIFIMABRNES ., ILFAR, FLELEBE. 2FEESFE
W gmif, EEE LG ALY A B IR L IR P IE R iE T R E W E A, F AR T EEEIE,
RERFIIFNRAINES. BFHAT, —T1EZONTRFFELE (BRHNETERA
FRM) X6 Bl R B2 AH, mH—I1ETONTTREFTURZ AL A, £EARLK
FHLBEERLEGEE, MIGERFRBTRE, LA, KFHE ANEFLL
FREGFANNTBAL T MEKF Fo, EEFRFE, EFRERFRAGMETERT
16



AR E b LE b AR AR A RE a5 A 45 5 5 RSP E &k a
FE—FIF )P LRAL, FAEBAREHFRETPRREHRNS A,

Wb, BAVTAE B AINEE LG FAMNEZF I HAZLE R TEF 5010
Ago MAEZERERNGT., W, %, G, PALZHNLZF Rde i AiE
TUAFEIAR ARG F L AR, de@id@at ). RABT. AAWMES . RARERIFRAGE
™R AR A — L EE R, BRACH T ROKFEXLRZETAHNF LRI 2
R iEE LA IETHE PN, BTR, RNAATIUAG @ LKRKE—T “HHT RHF
& St BN EE kiR T AR E L

F—, BIAHR, FAEMNWRTFIETHNEIN FERETIEIES 57,
ZAAAENHEAXIEETIRAIIITEY, L EFFHE., MO LL5E4E
BERAEERANSEL R LR, BRI IGETE -5 IR F I R LK

4

=, XT XN EARETFIANERY, EX LAY, XKLL
5 4 e {7 B AR ARG IR R A A B R & Ui i A N B 6915 . BAR R KA BF
WRAEIETEHTFEESTKFAR, TREERBAELFGIITIAIE T A R L9
F a4k /1. 122 E4e Bange (1992)F7 3L, AETHF T, MiZKIEALRG IR EEY
BT A4,

B =, AR AT AL P T AR — AP R, SRR, RIS A RYIE

T KT AR M B R A B A LN o P de, X RF KT AR T B S iE E Ak 6y
ARHCETKER, HARMNAENFICELLXLIET 4R, FTARAM T LU RF
Mo ke ST VAR SRR S 1] RRAG A RABAE R o RAEE R R— &, &HFE R
AFHBEFRGE S, LFERSEFBIRBAR R LN EEHLE K o X ERKFRS
5H AR —RWFERT, B BTHRE R FIELBAARMEHGE SR RE S

9, BRRAWAHRATIRETETE, B, SA1TAEFRLE RE T A
BB —AGET R ERT, R P AR 6995 T 4R gt AT R, F ke g A a3 sk
St BAGE %, X — BAOHRH R % 3] Willis (1996)3% th 6945 4R 2 52 ik 8 b <G 42 43
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Freg#rh. MEHINAIBET XITEF W TR LIZR RN T FRKIEEFGRA LR
RELMEZTORMEL, X —EEFHRFERIEF, INFATRAZT S, BARA
R, RBWE, HASEERBAT ZRBERABALEA TR B, BOER
BAiEeBh, ZELRRAN AR B AN ELASFELERE RZTEN T HAA, T
VAGe B K 3B B ez B, SR, EIAAEHFRME T EARLBIRAF I ETHHT
B o RARDLIZKIFRR A E iy L BT e KAz 2 Ly, A2 RAEAHIT, RAMNE X
Z)deiE TR0 B HE R R K R EAZR B, Bk, TRz B R R ATAL
KA O ARE A B SR SR A B

Willis (1996)ik 4, BiETHF T, 450 FHTELE=2F%: BMENRE
(exposure) B 49356935 B (languageuse) #=3 bt (motivation)s B, 1% EAE
FH AT, AFERIEFE L AiB T XL S, 0 A AT AN B E4E 5B (pre-
task) . AL EE (task cycle) #2355 5B (anguage focus). % J6 & —W B
#& Ellis (2003)#R A“ B =5 M 8> (post-task). E4=Z ATPT# B Gy, KM 2itwd, &
R LT 0 R AT A — R X, AR ERZ G, “EFs B MAL
FEFLE, BACEEZRNES W BB INGE S PIAAS TR . 4348 Willis (1996),
X —M AL ARG AP AT Fa K AN, AN EZRPTLER, RFRAEHT
N, 2T “4537, ARLAERAP, RMAAFIHEERNT “a1EHE7 ZALR
Rk, AR ABIF T AR LR — 2 SRR 7, R F B A5, TR EAZF RF T2
F45), FF AR RN KA TPITE R IR RS, A EfefE, 4o

AT & T, PRANE 5 e R 8 TR — £ 57
A BE B.FE C #»H D BB

%

HEFETR ERITRIET LIFEANRERZESTAESFINTHANH *F
THMEIETFIAHERN, REXTRA AT, Am, £HIAA, RBEH B ERL
RIRHAT R — AR ) R—ANFREGTE, MEFIHESTKFORS, IRtk EE
ANRBEAR AR ETN ., Blhe, AL T ERP X T WBEK-FRMR, RELATHHALY

53] & PR B AP — 2 KI5 R A B SRR B AY, AR RAS AR LA B A0 2 iE FARME R
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FROR &89 SR A B 3T R ASMEF ey F A KRB, ERAEFRGIAEF, KNT2R
HAFAe A B AE L A B 9B 3T “EAM B Ao CTIREAREM” AL, m CBH
TREER” B0k Ae B A AR Y ERIRE A, LRIEFEARNSEREXL
g Aot MTRIFR T, EFRFERGHN “EF R X7 RFHERF G ORF
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M B R R
1. BiF

1.1 #&F B4R

o REBRFIRA I BB R B3 B A 7y ) 48 K 6998V
. RBRAGERAEAENELE

1.2 XERBAR

o BB B RIRR LA B IR H A

. RETAH

N

2.1 M#: AdSATmeIR . AR ERANEETXARSH, TRGERAELF

a— A=l

(A4 %% 1) (A4 4% 2)

(A4 1, FEHKEARFTW)

22 ot HANEE 3 A5 5H AR
. AEl (B35#): A4k

. AE2 (Bh5#): A4K2

o AR MIEAREGAEH TR RANER,

3. &4
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HSEEHRERLE, AREEREPE, AE 1 55 A4 %K1, LHERBELARR G
8. AE 2, MABBGHE, B FTFaE R A A4 K2 £, MARETE AR X
T AVABRINGE RO AN AT o HIT R ST E AaFRFTAE RGBT, Bt e
EEFR:

e AEEZBRAMABNBERTR, LA NiE. AXRFIFHAEE, LR
B &5 LR RIES .

. RFMERRSW, RBILFAAFAFTARBRRERNAE, KdERFELERNK
e ZIRE| ) AT 2

4, BERER: RAZRIE S MR

AE3
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AE2
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