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Introduction

Nous allons dresser un panorama des outils destinés a la formation
des professionnels de santé dans le milieu hospitalier.

Parmi les dispositifs utilisés, nous allons regarder du c6té de la simulation et
du Serious Game pour proposer une classification.

A remanier
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Jeu vidéo + sceénario
utilitaire

Serious Game




Un Serious Game permet de :

«  Diffuser un message (marketing, educatif, informatif, subjectif...)

Time-Out !, 2011




Un Serious Game permet de :

Diffuser un message
Dispenser un entrainement (compétences savoir étre, savoir faire...)
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Quels serious games pour la formation des
professionnels ?

* 3D VOR (CHU de Toulouse, Serious Game Research Network)

Projet de plateforme de
simulation 3D sur Internet
pour former et entrainer les
professionnels du bloc
opératoire a la gestion des
risques et a la prévention des
événements indésirables graves.

Révélateur d’impact de
décisions individuelles ou
collectives pour I’ équipe du
bloc opératoire.
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Un Serious Game permet de :

Diffuser un message
Dispenser un entrainement (compétences savoir étre, savoir faire...)
Permettre la collecte de données (datagames)

Fold it, 2007




peut-étre défini comme :

* Diffuser un message
* Dispenser un entrainement
* Permettre la collecte de données

* La défense

* La formation / I'éducation
* La santé

* Le commerce

* La communication

*




(Video) Toy + Utilitarian Function

Serious Play




Chirotori, Nintendo, 1979




Ok, but what is a Video
Toy?




Definition — Serious Play

Example of Video Toy: The Sims




A Serious Play can:

Broadcast a message (marketing, educatif, informatif, subjectif...
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A Serious Play can:

Make recding together

Broadcast a message P I EE A
Train

Imagine o world where
you and your fomily
become

the characters
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A Serious Play can:

Broadcast a message
Train
Collect Data

Second Life, Lieden Lab, 2003




Serious Play

Simulator
(Often)




Simulation en santé

Qu’est-ce qu’un “Simulateur” ?
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Simulation en santé

Approche Informatique

Simulateur informatique :

Un programme logiciel offrant une représentation du modele et permettant,
a travers son execution, la simulation de son comportement et de son évolution.

The simulation is an iterative system in which the simulated system is represented and its dynamics
calculated. (Rasmussen and Barrett 1995)
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Simulation en santé

Existe t-il différents types de simulateurs ?
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Introduction

: Interface Intertace
Vivant Patient Procédurale naturelle non naturelle

Realite vwriuelle) nformatisee)

Immersion .-

- *

Environnement

Schéma 1. Les différents champs de la simulation en santé
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Introduction

Interface Interiace

Cadavre Vivant Patient Procédurale naturelle non naturelle
, Réalité virtuelle) Informatisee)

Immers on oy

Simulateurs Lot

Environnement

Schéma 1. Les différents champs de la simulation en santé
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Simulateur pour comprendre

Virtual Anesthesia Machine
(Université de Floride)

Apprendre comment fonctionne
la machine d’anesthésie
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Simulateur pour anticiper

Simulateur Chirurgical

Copie virtuelle patient utilisée

en pré-opératoire :

Guidage du chirurgien par image virtuelle patient
avant opération réelle

Travail operé via imagerie numérique du patient
sur écran

Clone digital du malade :
Reconstruction en 3D de I'organe a opérer
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Simulateur pour travailler le geste

Intégration de périphérique
haptique dans
un environnement de simulation

Utiliser les retours d’effort

Apprentissage du geste et/ou coordination gestes
avec les 2 mains.
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Simulateur pour collaborer

Simulateur d’Anesthésie

Organisation de la Formation :
3h de simulateur
2h de débriefing

Entretien de confrontation :
Analyser son activité sur la séance filmée
Séance de cours ou révision de procédures
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Serious Game et simulation

USAGES
Modeéles Scenario
A didactique , :
nameriques . Présentiel
Etudiant
Simulateur Instructeur
_ Enseignant ) _
Serious game Réle : médiateur Présentiel
Hybride
Modéles Scenario
numeriques didactique A distance
Etudiant M. Galaup : Thése en cours UMR EFTS
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Apprentissage sur simulateur

Deux conceptions de I'apprentissage de la
pratique :

 On apprend la pratique par I'exercice de
la pratique (peu d’analyse du travall)

 On apprend la pratique en résolvant les
problemes présents dans le travall
(necessiteé d’'une analyse du travail).
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Apprentissage

Dans une autre approche, Pastré (2003), a montré tout d’abord que cette réflexion sur |
Cette classification on la situe dans une rentrée fonctionnelle.

En fait, les simulateurs pleine échelle ont pour objet de reproduire la réalité avec le ma»
il fonctionne sous la forme la plus basique d’apprentissage qui consiste a apprendre er
constructive. Il s’agit donc la de reproduire le réel pour permettre un entrainement.
Avec la deuxiéme branche de résolution de problemes, I'objet est de permettre a I'appr
Pastré (2005) développe cette perspective en s’intéressant aux situations de résolutior
geneérer des apprentissages. Il résume ce point de vue :

1. On apprend quand on est confronté a un probléme.

2. Le noyau central de I'apprentissage est constitué d'une activité de conceptualisation
I'action.

3. On apprend beaucoup dans I'action, mais on apprend tout autant et méme davantag
son action, et il faudrait ajouter qu'on n’apprend pas les mémes choses.

Les derniers dans notre classification sont les simulateurs de conception, qui ont été dé
Pierre Pastre, « Apprendre par la simulation : De I'analyse du travail aux apprentissage
(2005)
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