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Tableau 1. Synthèse des différentes productions étudiantes par genre.
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Figure 1. Double capture d'écran de l'analyse dessinée en respectant les codes du webtoon.
Sources : production des étudiants de master.
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Figure 2. Vidéo incrustée de la personne (entourée en rouge) qui analyse au sein du diaporama.
Sources : production des étudiants de master.
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Figure 3. Analyse technosémiodiscursive en BD numérique (1). Sources : production des étudiants
de master sur BDnF ; dessin et photographie reproduits avec l'aimable autorisation de Kek (https://
www.instagram.com/kekzanorg/).

Figure 4. Extrait du scénario pédagogique autour de la BD numérique. Sources : production des
étudiants de master.
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Figure 5. Exemple de l'analyse d'un BookTube Top produite dans un Book Creator. Sources :
production des étudiants de master. Image reproduite avec l'aimable autorisation de Yassine/Le
Temple du Livre (https://www.youtube.com/channel/UCIZfnu7Z_dBEoSN23eOeBYA).
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Figure 6. Exemple d’une analyse sous la forme d’un clip vidéo de visioconférence. Sources :
production des étudiants de master.
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Figure 7. Extrait du scénario pédagogique dédié au genre du direct sur Twitch.
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