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VERS UN DESIGN URBAIN COMPLEXE

La modelisation d'accompagnement dans le processus

de conception en urbanisme
Thibault ROMANY, Xavier MARSAULT

Agence d’urbanisme INterland, France. Laboratoire MAP-ARIA, ENSAL, France.

La modéelisation d'accompagnement est une posture scientifique qui caracterise une recherche « impliquée » dans le développement urbain. C’est un processus
iteratif de construction d’'une représentation partagee par les differents acteurs du territoire dans le but de produire des connaissances sur les systemes com-
plexes urbains mais egalement d’assister la capacité collective a établir puis comparer differents scénarios d’'amenagements. Cette approche de l'urbain, orienté
acteurs, est I'objet d’'une these portéee par I'agence INterland qui vise a adaptater la pratique du processus de conception urbain afin d’accroitre la capacité des
collectivites a identifier et évaluer les enjeux comme les objectifs opérationnels participant au développement soutenable de leur territoire.

Modélisation multi-agents

Le méta modele définit a la fois les agents et la maniere dont ils intera-
gissent suivant les informations fournies par les différents acteurs. Les
agents modelisés peuvent étre de différentes natures :

- cognitifs ( interactions directes : processus de neégociation)
- réactifs ( interactions indirectes : stigmergie, énaction)

Cette approche soutient la construction participative de par sa capacité
a modeéliser les éléments identifiées par les acteurs (concepts, proces-
sus, attributs, regles et relations).

Modélisation d'accompagnement

Hyp1 : la prise de décision concernant 'aménagement du territoire est
un processus social complexe, résultant des interactions entre les dif-
ferents acteurs, chacun porteur d'une connaissance partielle de I'objet
urbain.

Hyp2 : cette démarche fournit la capacité aux acteurs de representer
et critiquer les hypothéses qu’ils estiment pertinentes pour le territoire
concerné afin de faire évoluer itérativement le modele tout en contri-
buant a le valider.

Hyp3 : les simulations effectuees a partir d'un tel modéle n'ont de valeur
gue pour ceux qui ont participe a sa construction, a savoir les acteurs
du territoire, les destinataires.

Hyp4 : l'itération de cette démarche de modélisation d’accompagne-
ment nous permet d’informer le méta modele lui méme support de la
modeélisation contextualisée.

Une diversité de savoirs

Les connaissances transmises par les acteurs
peuvent étre de differents types : empiriques,
académiques, techniques ou politiques, suivant
I'état d’avancement du projet.

Validation itérative du modele

Cette étape permet a chaque acteur de valider les in-
formations et dynamiques qu'il a identifiées, a travers
la capacité du modele a illustrer son point de vue.
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Caractérisation de I'environnement

L'usage de systemes d’'informations géographiques
constitue la base de définition de I'environnement
d’'interaction des agents.

Méta modele

Evolution du méta modele

Le méta modele est actualisé incrementalement sur
la base des dynamiques identifiees par les acteurs
au cours du processus de conception.

Co-construction du modele

Le modele conceptuel initial doit rendre compte

x des dynamiques et de I'environnement urbain
M Od e | e identifiees par les acteurs.

Contextualise

Interactions acteurs - modeéle

Il s’agit d’adapter un panel d'outils capables
d’acquerir au cours des réunions de travail les
informations transmises par les acteurs.

Cette démarche doit fournir la capacité aux
acteurs de représenter et critiquer les hypo-
theses qu’ils estiment pertinentes pour le ter-
ritoire concerné afin de faire évoluer itérative-
ment le modele tout en contribuant a le valider.

Un espace de solutions

La simulation du modele contex-

tualisé, support partage et co-
construit, doit permettre la re-
présentation et l'évaluation de

scénarios.

Un espace de negociation

Simulations
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