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GT 6: Acoustique/Paysage sonores

Fcouter Notre-Dame atravers les siecles

acoustic-task-force-notre-dame.dalembert.upmec.fr & phend.pasthasears.eu
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OBJECTIFS

Nous travaillons autour 1’évolution de 'acoustique de la cathédrale Notre-Dame de Paris depuis sa création jusqu’a aujourd’hui.

Nous étudions comment 1’évolution de son architecture a modifié son acoustique et quel role cette derniére a eu dans son histoire.

Nous étudions les ambiances sonores dans et autour de Notre-Dame et leurs évolutions.

Nous travaillons également sur la sensorialité des métiers de 'artisanat : leur captation doit permettre une meilleure compréhension d’un geste, le role

de la sensorialité dans sa transmission.
Notre groupe rassemble des équipes en acoustique, musicologie, histoire de 'art, archéoacoustique, paysage sonore, sociologie, audio, et architecture.
e Nous utilisons la simulation et les réalités mixtes pour mettre en sceéne la vie de la cathédrale. Plonger dans ces scénes pour pouvoir étudier par

'expérience I'impact de son acoustique sur son environnement (sermons,liturgie, etc.) depuis sa construction.
e En combinant ’archéologie expérimentale et la réalité virtuelle, nous travaillons a la reconstitution virtuelle (audio) du chantier de la cathédrale au

12e siécle et a celle de la restauration de Notre-Dame sous la direction de Violet Le Duc.

ETAPE 1 - L’enquéte dans le passé

La recherche d’indices sonores dans la documentation
La recherche d’indices sonores se fait dans les sources hétérogénes (textes,

ETAPE 2 - L’enquéte dans le présent

Les captations
Les captations sont faites dans Notre-Dame :

iconographie).
Les indices classés par couche et activités (géophonie, biophonie,
anthropophonie) sont positionnés sur des cartes qui forment une sorte de
mille-feuilles.

Le chantier vers 1170 : zone de travaux installée sur le parvis

‘ Le chantier vers 1170 : zone de travaux installée derriére le chevet ‘
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Les captations sont faites hors Notre-Dame :
= chez les artisans travaillant a la restauration de la cathédrale
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Les scénes audios sont le résultat de l'ensemble des couches qui, par
porosité, forment le paysage sonore. Il est donc nécessaire de connaitre
la sociologie des lieux et leurs différentes caractéristiques pour comprendre
les articulations entre les sons et les ambiances qui habitent un périmétre
déterminé.

archeoson.hypotheses.org

ETAPE 3 - La recherche :

La phase finale propose plusieurs utilisations des fichiers sonores :

= sur le chantier expérimental de Guédelon

la restitution sonore

—- écrire une sorte d’histoire sonore qui restitue un moment de la période
choisie (archéologie du paysage sonore)
proposer des sons réels pour compléter des travaux scientifiques ou de
médiation (fiction-radio, audio-guide.. . )
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lls batissent un chateau fort \

it l'objet de fiche de captation qui permet de
recontextualiser le travail, d’un nommage et d’un archivage.
Le résultat est un fichier audio qui représente soit objet sonore (un geste,

une machine), soit une ambiance sonore, soit un relevé acoustique.
Tous entrent dans la conception de paysages sonores pour la recherche

et la médiation.

ETAPE 3 - Audioguide

“Murmures du passé a Notre-Dame” (Notre-Dame Whispers) est une
expérience immersive dans la mémoire sonore de la cathédrale. L’histoire
de la cathédrale est racontée par un personnage incarné via une application
audio binaurale géolocalisée, présentant les liens étroits entre I’évolution de
’acoustique, les changements architecturaux & décoratifs, la production
musicale et les pratiques liturgiques.

ETAPE 3 - Fiction radio by

“A la recherche de Notre Dame” est une fiction radio en son binaural
nous plongeant dans la téte du jeune Victor Hugo au moment ou il

Chantier 1170 — Parvis

commence ses recherches pour écrire son roman “Notre-Dame de Paris. " 4 -ﬁ;.(/ | ¢ [
1482”. Nous sommes en 1828, Victor Hugo a 26 ans. 2~

4 épisodes (FR/ENG) disponible gratuitement |
ndwhispers.pasthasears.eu

Sortie lors de la Nuit des cathédrales (6-Mai-2024), disponible
gratuitement sur Android et i0OS (FR/ENG/ESP).
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Cette oeuvre a été créée pour présenter différentes facettes des recherches
de nos actions au grand public.



