I EAMBULATION DANS LES CITES MOUVANTES
DE L'IMAGINAIRE STEAMPUNK : DE LA FICTION A LA REALITE §
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MAN HAS MADE HIS MATCH
...NOW IT'S HIS PROBLEM
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De 1 antlclpatlon ala retrompatlon
Le Steampunk un Retrofuturlsme

« Histoire refalte en pensee telle qu'elle auralt pu étre et qu eIIe n'a pas été.
| Terme inventé par Renouvier en 1876 et formé du preéfixe u- et de -chronie, (du grec, "temps") sur le
4 modele du mot "utopie™. Etymologiquement, le mot désigne donc un « non-temps ».




Studio Lévy & fils, Accident de la gare Paris-Montparnasse,
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Didier Graffet, Montparnasse,
Acrylique sur toile, 90 x 117 cm,

Exposition Daniel Maghen (catalogue) 2012,

o

Steampunk- De vapeur & d’acier, Paris, Editions Le pré aux clercs, 2013.
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De 1 antlclpatlon ala retrompatlon

Le Steampunk un Retrofuturlsme
, 8 Y \f 4‘1 N' ,. : B 1P 98 N AT
. FUTURS . i Tobdg (08 4
AN%R?EURS « Le steampunk s'efforce d'imaginer jusqu'a quel

pomt le passé aurait pu éetre different si le futur etalt
L arrivé plus tot. »




« Engrenages, vapeur, automates, savants fous en
chapeaux hauts de forme, nous avons tous rencontré a un
moment ou a un autre le steampunk ces dernieres années.
semble étre partout, surgissant et s'imposant comme une
forme majeure dans le domaine de I'imaginaire. Pourtant
savons-nous vraiment ce qu’il est ?

Voila le paradoxe : nous connaissons tous le steampunk,

M Mais nous ne savons pas exactement ce que le mot recouvre. »

Etienne Barillier et Arthur Morgan, Le Guide Steampunk, Chambéry, ActuSF, coll. « Les
Trois Souhaits », 2013, p.14.




De l’antlclpatlon ala retrOCIpatlon :
Le Steampunk un Retrofuturlsme :

« Le steampunk est musique, arts plastiques, jeux :
. video, style de vie. Il est en passe de devenir une sous- (
= culture, transmédia, transgénerationnelle, -~
multiculturelle et fondamentalement libre. »

Etiecnne BARILLIER Raphael COLSON, Tout le steampunk /,
Bordeaux, Les Moutons Electriques, 2014, pé
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« CeIU| qui a le controle du passe a le
controle du futur. Celut qui a le controle du
présent a le controle du passe.»

George Orwell 1984, 1949. &
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« Nous sommes les ancétres de demain. »

| Sphe
| Hawking

® « C’est le passe qui nous dit qui nous sommes.

Bréves Sanslul, nous perdons notre. identité. »
., Téponses

grandes )
queStlonS Stephen Hawking, Breves reponses aux grandes questions, 48
Paris, Odile Jacob, 2018, np. 2
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Avant LE VOYAGE DE CHIHIRO et PRINCESSE MONONOKE
Hayao Miyazaki avait déja imaginé

LECHATEAU
DANS LE CIEL
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Avant LE VOYAGE DE CHIHIRO et PRINCESSE MONONOKE
Hayao Miyazaki avait déja imaginé¢

LECHATEAU
DANS LE CIEL
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[UN FILM DE HAYAO MIYAZAKI]

« Laputa est le theatre décourageant et
ridicule de nos sciences, de nos inventions, de
nos efforts pour rendre le sejour de la terre
plus supportable, et abaisse les plus nobles
oceupations de [’esprit humain. »

Lucien-Anatole Prévost-Paradol, Jonathan Swift: sa vie et ses ceuvres, |
Paris, A. Durand, 1856, 0.53.
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Hayao Miyazaki avait déja imaginé¢ i - B Z 4 .
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echnologle caractelsthue 7
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« Nous essayons de reactiver des
idees et des projets passés, qu’'on
croit a tort demodes, alors qu’ils

pourraient trouver un nouveau sens
dans le futur, »

Blaise Mao, "Schuiten & Pecters : « labsence de vision & long
terme est la pire des choses »', dans Usbeké&Rica, 30 aoot 2016. §
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SCHUITEN gidlich

4

« Nous essayons de reactiver des
idees et des projets passés, qu’'on
croit a tort demodés, alors qu’ils
pourraient trouver un nouveau sens
dans le futur. »

Blaise Mao, "Schuiten & Peeters : « 'absence de vision & long | kel
terme est la pire des choses »', dans Usbeké%?ico, 30 aoot 2016.
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Deux dessins de Frangois Schuiten, tirées des Cités Obscures (série de bandes dessinées dont le premier tome est sorti en 1983)
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« Selon d'aucuns, le Steampunk serait (d¢ja)
|
IL LESTHETIQUE

mort. [...] Cependant [...] le Steampunk
ETRO-FUTCRE : 7 g
mme ¢ "classique’ peut encore se réinventer, en nous

BARILLIER ;
4k rappelant que le Steampunk... C'est aussi du
punk ! »

Etienne Barillier, Steampunk ! Esthetique Retro- fufur
Bordeoux Les Mou’rons Elec’rrlques 2OIO p28]
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Un mouvement d herzta ges et de tmnsmzsszons
Y ' 3 3 . A ; Dratiin t B G .«1’,:« ..@...A.‘ _:u Y6 it .
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® Do lt Yourszlf (D.I.Y) C o R
Do it yourself (DIY, anglicisme, en frangals « fa|tes le vous-méme », ﬁ
e « faites-le par vous-méme », « fait maison », voire « fait a la main » au
Canada) désigne a la fois des activités visant a créer ou réparer des objets de | e
la vie courante, technologiques (hacking), ou artistiques, géneralementde | ﬂi ——————— L s

= facon artisanale (bricolage), et un mouvement culturel, notamment musical.
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Culture « Maker » & Maker Faires : @i & 5 ORTL e R

La culture maker (de I'anglais make, littéralement faiseur) est une branche de la culture T s e = -
Do it yourself (D.1.Y.) (que I’on peut traduire en frangais par « faites-le vous-méme »). = / : 'J Win
La culture maker est essentiellement tournée vers la technologie et la création en groupe. % X SR,

En 2006 est créée la premiére Maker Faire aux Etats-Unis. On en trouve aujourd’hui N
partout dans le monde. Lille accueille par exemple une Maker Faire. D’autres villes, oo '

plus petites, accueillent des Mini Maker Faire. -
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« L avenir, tu n’as pas a le prévoir, mais a le permettre. »
Mcebius (Jean Giraud), Paris, Tour Eiffel sczngrophle 50 x 7O cm, 2008
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DOSSIER DE PRESSE 2010
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La compagnie La Machine, Le Grand Eléphant, Nantes,
depuis 2007

Stephan Muntaner, Affiche pour les Machines de Llle
de I'lle de Nantes, 2010
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LES MACHINES DE LILE DE NANTES
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DOSSIER DE PRESSE 2010 } \
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La compagnie La Machine, Le Grand EIephant Nantes,
. depuis 2007
g o 3 N T

Stephan Muntaner, Affiche pour les Machines de Llle
i del’lle de Nantes, 2010
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Les machines se situent « a la croisée des "mondes
inventés" de Jules Verne, de l'univers mécanique de
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La compagnie La Machine, Le Grand Eléphant, Nantes,
depuis 2007

Stephan Muntaner, Affiche pour les Machines de Llle
i de l'lle de Nantes, 2010
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Jules Verne, 1880
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« Construire un objet en

mouvement, c'est créer une :

architecture vivante. Le mouvement | gt
Y LE GRND LCPHANT:

s dems Aen
aoer [ box [euin | Prars

I'expression de la vie. Par ses
cycles et ses rythmes, il peut |
engendrer et provoquer des

¢motions. La machine, par ses |
manozuvres, peut emouvoir au
point de nous sembler
vivante. »
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Compagnie La Machine, Dragon de Calais, Croquis de Frangois Delaroziere.

=



| LodRAGON DE CALRIS

| lapzate So msagers
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« Le Dragon de Calais est une création pérenne qui accompagne la
réhabilitation du front de mer de |la ville de Calais. Ce saurien est pensé
comme un élément structurant de la ville. Par ses déplacements, il
maille la ville et interagit avec les habitants et les visiteurs. »

Source : https://www.lamachine.fr/projets-urbains/le-dragon-de-calais/
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Un mouvement d herztages et de tmnsmzsszons.

LA i PR TR R TR 77 o o Wl N

; Femme offrant de la salade au Dragon lors de son
i passage dans la ville de Calais, durant le spectacle
| inaugurale, 2019.
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: | : - Ay i Stephan Muntaner, Affiche pour les Machines
Compagnie La Machine, Dragon de Calais, Croquis de Frangois Delaroziere. ‘ g VARAY; de L’lle de I'lle de Nantes, 2010
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La compagnie La Machine, Le Grand Eléphant et
4 Le carrousel des mondes marins, Nantes, depuis
i 2007




« Il s’agit de créer un patrimoine imaginaire collectif et fédérateur
autour de cette machine. »

Source : https://www.lamachine.fr/projets-urbains/le-dragon-de-calais/
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norme qui concerne le steampunk. 1l est le genre de

tous les genres. Il regarde le passe, [’invente pour
| Imaginer un autre futur.
¢ 1l est moderne. »

Etienne BARILLIER Raphael COLSON, Tout le steampunk |,
Bordeaux, Les Moutons Electriques, 2014, p.6. |
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