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ESO est une unité mixte de recherche du CNRS qui est implantée sur 5 sites 
universitaires de l’Ouest : Angers, Caen, Le Mans, Nantes et Rennes qui travail sur les 
inégalités spatiales des sociétés. 
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Extrait du projet de quartier 2020-2026
Le quartier de la Doutre est connu de tous les angevins pour sa promenade le long de la 
Maine qui permet d’avoir une vue imprenable sur le Château, mais aussi pour la 
présence du CHU.
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La Doutre possède un fort potentiel patrimonial avec d’importants vestiges du Moyen-
Age et de la Renaissance, des maisons anciennes à colombages, un dédale de ruelles 
ainsi que l'ancien hôpital Saint-Jean, l'un des plus anciens hôpitaux de France encore 
existant, actuellement devenu musée de la tapisserie. 
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Le quartier de la Doutre est donc connu des angevins pour son potentiel patrimonial et 
paysager. C’est pourquoi, la mairie d’Angers a choisi ce quartier. Néanmoins, elle a 
souhaité porter un autre regard sur la Doutre et a donc demandé aux membres du 
conseil de quartier qui s’appelle en fait le conseil du quartier Doutre/Saint-
Jacques/Nazareth en 2018-2020 de réaliser la carte des lieux insolites de ce quartier. Qui 
de mieux placés que les habitants et habitantes eux-mêmes pour réaliser cet objectif ? 
Le but est ensuite de diffuser cette carte gratuitement auprès des habitants, des 
touristes ou promeneurs locaux et curieux, ainsi que des acteurs de proximité 
(associations, commerces). Grâce à leur bonne connaissance de leur quartier et de la 
ville, les membres du conseil de quartier ont pu contribuer, par cette participation 
directe active, au développement territorial et à la valorisation de leur quartier et 
apporter leur contribution à la vie de la cité (auprès des écoliers, par exemple).
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Si l’on regarde cette carte on constate que 34 lieux sont regroupés en 4 thèmes. On note 
au passage une astuce cartographique bien connues c’est l’utilisation d’un code couleur 
unique pour chaque thème.
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La connaissance pointue des habitant.e.s du conseil de quartier montre qu’ils ont fait 
des recherches poussées sur leur quartier et ils ont vraiment cherché à montrer 
autrement leur quartier.
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La statue de Velleda est réalisée par Etienne Hippolyte MAINDRON vers 1840.
Pour répondre aux questions posées dans la carte, il faut aller voir sur place et se référer 
aux explications de Doutry.
Le lecteur suit les déambulations de Doutry dans le quartier. La carte est ainsi 
agrémentée d’anecdotes ciblées et pointues sur l’histoire et le patrimoine du quartier, 
tout en apportant un aspect ludique par le biais de ce petit animal. Doutry la fouine 
apporte une note enfantine, ludique voire comique à la carte de la Doutre et propose 
une sorte de jeu de piste illustré, à la manière d'un héros de bande-dessinée.
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Depuis 7 ans, Angers propose un budget participatif à ses habitants : il permet de financer des projets proposés, 
déposés sur une plateforme ecrivons.angers.fr ou dans des urnes, puis votés par les habitants ; les projets sont 
ensuite réalisés par la Ville afin d'améliorer le cadre et les modes de vie des habitants. Qui peut participer ? Les 
Angevines et Angevins de 10 ans et plus. Les idées peuvent être déposées à titre individuel, au titre d’un collectif ou 
d’une association. Depuis 2018 63 projets ont été réalisés comme par exemple la mise en place de vergers en 
cueillette libre, de composteurs collectifs nouvelle génération, d’une plateforme d'observation ornithologique, d’une 
balade ludique autour des plantes, de pièges contre les frelons asiatiques, des murs pour le street art en acces libre 
etc… Quels critères doivent respecter les propositions ?
- Bénéficier au plus grand nombre, gratuitement, à Angers
- Engendrer un investissement maximum de 250 000 €
- Cette dépense doit être durable (travaux d’aménagement ou de construction, achat de gros matériel ou mobilier…) 
et ne nécessitera pas de frais de maintenance ou de personnel.
- Relever d’un champ d’intervention de la Ville
- Aménagement de l’espace public ou des parcs, éducation, jeunesse, culture, rayonnement, sport, loisirs, solidarités 
& lien social, déplacements, propreté urbaine & réduction des déchets, écologie, santé...
- Porter sur une réalisation nouvelle
- Il ne s’agit pas d’entretenir ce qui existe déjà.
- Être réalisable en 2 ans
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Extrait du projet de quartier 2020-2026
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Une partie de la zone résidentielle du quartier est composée de maisons individuelles. 
Certaines ont un potentiel patrimonial intéressant, notamment celles des années 30 et 
on trouve quelques touches de mosaïque, dans la zone du Lutin
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Cependant, une partie du quartier est située sur une ancienne friche industrielle 

totalement réhabilitée au cours des années 1990 et encore cours de restructuration 
notamment l’importante zone inondable en bord de Maine. La municipalité fait que 
cette zone est destinée à des activités sportives et culturelles tournée vers la jeunesse : 
cinéma, patinoire, skate parc, parc urbain, scène musicale à coté de la création d’une 
importante cité U en lien avec la présence du campus universitaire Saint-Serge. A Saint-
Serge, on y trouve également le MIN ou Marché d’Intérêt National, une zone d’activités 
composée d’un marché de gros alimentaire et d’une plateforme logistique de 
distribution urbaine de 11ha à proximité du centre-ville. 
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Saint-Serge comporte également une dimension végétale à la fois connue avec le Jardin 
des Plantes, magnifique parc urbain paysager de la fin du 19è siècle, mais aussi plus 
discrète avec certains arbres remarquables et enfin en devenir avec le Parc Saint Serge 
urbain et contemporain. On notera aussi la présence d’une voie verte que l’on retrouve 
sur la carte. En effet les membres du conseil de quartier Saint Serge ont aussi travailler 
sur le plan vélo de la ville et ont souhaité indiquer la présence de cette infrastructure
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Une version zoomée sur le quartier entier avec l’image satellite en fond de plan puis une 
version plus sobre recentrée sur le Sud du quartier concentrant les lieux insolites
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Le circuit végétal rappelle l’une des thématiques identifiantes de la ville d’Angers. La 
carte valorise non seulement le parc botanique le Jardin des Plantes, l’un des plus beaux 
et anciens jardins publics de la ville, mais aussi des végétaux particuliers plus secrets tels 
que «la glycine» et les arbres remarquables du quartier (cèdres, magnolias, érables). Le 
parcours contemporain met l’accent sur la partie Ouest du quartier, proche de la Maine 
et autour du campus universitaire. Cet endroit est en pleine transformation (création de 
plus de 800 logements) et concentre plusieurs lieux emblématiques de la ville, 
notamment pour les jeunes : le cinéma Multiplex, la patinoire, le skate park. On y trouve 
également un morceau du Mur de Berlin et la «Rose des Sables». Enfin le circuit art-déco

porte sur les nombreux bâtiments patrimoniaux des années 30, autour du « quartier du 
Lutin », de la « maison mosaïque » et autres curiosités.
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Les objectifs de la mairie d’Angers, dans ces deux projets de cartes participatives 
réalisées par les citoyens experts de leur territoire, sont à la fois de permettre aux 
Angevins de ces quartiers de faire découvrir aux autres une richesse patrimoniale locale 
méconnue, mais aussi d’ouvrir les lieux insolites aux autres habitants de ville, voire en 
dehors, afin de mettre en valeur des lieux ordinaires pas si ordinaires que ca. Ces 
objectifs correspondent à une démarche classique de carte participative : communiquer 
un savoir local et territorial aux personnes de l’extérieur.
Ces cartes ont donc permis aux membres des conseils de quartier de faire une action 
concrète dans le cadre de leur implication dans cette instance, en valorisant leur 
territoire vécu. Compte tenu du nombre de lieux insolites localisés sur les cartes (34 et 
24), les membres des conseils de quartier semblent avoir fait preuve d’une belle 
exhaustivité. 
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Ce travail s’inspire des travaux de géographie subjective de Catherine Jourdain qui était 
déjà venue à Angers à la demande d’un autre centre social, en 2015, pour réaliser une 
autre carte sensible : cartographie à plusieurs, la ville vue par des habitants des Hauts de 
Saint Verneau.
Les enseignants se sont inspirés de ces travaux pour proposer un projet pédagogique 
aux étudiants et Catherine Jourdain est venue faire un atelier à Angers en 2021.
L’objectif est donc de spatialiser et caractériser les pratiques de jeux des enfants dans 
l’espace public, de dresser un portrait du quartier du point de vue des enfants mais aussi 
de trouver un terrain d’aventures dans le cadre d’un quartier en plein chantier 
renouvèlement urbain.
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Belle Beille est un quartier périphérique d’Angers, qui s’est développé à la fin des années 
50/début des années 60 avec la création de grands ensembles, en partie détruit 
aujourd’hui et en restructuration.
Le quartier est délimité au nord par un étang et un espace boisé qui fait office de 
frontière naturel : l’étang Saint Nicolas. Le quartier accueille également un important 
campus universitaire de plus de 10 000 étudiants et des zones pavillonnaires modestes 
en cours rapide de gentrification.
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Parmi les 6 ateliers il y a eu 2 sorties de terrain en petits groupes correspondant à deux
parcours guidés par les enfants pendant 1h30 où ils ont réalisé une sorte de reportage 
photo pour dire les lieux de l’espace public qu’ils aiment, n’aiment pas et où ils 
aimeraient jouer. Une prise de notes des échanges et du parcours sont réalisés par les 
étudiant.e.s et servent de base aux commentaires que l’on trouve dans la carte
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Les enfants ont une bonne connaissance des lieux à proximité de chez eux et de chez 
leurs ami∙es
Fierté de leur quartier
Une grande admiration pour la nature
Le reste de la ville d’Angers fantasmé / rêvé
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8 groupes d’enfants ont fait 8 cartes ou plutôt ou représentations spatiales de leur 
quartier ou de leur lieu de vie au prisme du jeu
Ce qui est ressorti des ateliers : Les enfants ont une bonne connaissance des lieux à 
proximité de chez eux et de chez leurs ami∙es
Fierté de leur quartier
Une grande admiration pour la nature
Le reste de la ville d’Angers fantasmé / rêvé
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Les étapes de réalisation de la carte par les étudiant.e.s :
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Voici le premier fond de carte réalisé par les étudiants à partir des premiers éléments 
des ateliers. Puis ce brouillon a été présenté aux enfants. Réflexion autour des lieux, des 
couleurs avec les enfants. On reconnait donc la forêt qui est la frontière Nord, l’étang 
mais aussi les grands axes routiers : par exemple l’avenue Patton qui délimite la zone aux 
yeux des enfants : c’est la frontière Sud
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La Légende a été construite à partir d’un fil conducteur presenté par les etudiants en 
s’inspirant des émotions des enfants et de leurs cinq sens : qu’est ce qui est beau, qu’est 
ce qui sent bon, qu’est ce qui fait un joli bruit, où se cacher ? Etc…
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Les étudiants ont attaché de l’importance au discours des enfants
Ils ont utilisé les dessins des enfants pour illustrer la carte
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Ateliers de géographie subjective (voir en ligne) : plusieurs exemples de « géographie 
subjective » ou « cartographie poétique à plusieurs » issues des travaux de la 
psychanalyste et artiste documentaire Catherine Jourdan, y compris une carte d’un autre 
quartier d’Angers qui s’appelle les Hauts de Saint Aubin, réalisée en 2015
Des enfants construisent une carte sensible de Montmorillon en 2022 (voir en ligne)
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Atlas des petites et grandes peurs : ouvrage participatif de 2021 qui explore la question 

de la peur sur ce territoire, réalisé par une agence, l’agence sensible (structure qui 
imagine des dispositifs artistiques et participatifs), avec le centre culturel de Liffré et 
porté par une compagnie de théâtre et financé par la ville de Liffré et le département 
d’Ille-et-Vilaine. Ateliers de cartographie, recueils de paroles auprès des habitant.e.s, 
collectes d’objets protecteurs et exploraSons sur le terrain → 
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USE-IT est un projet cartographique et touristique pour les jeunes voyageurs qui existe 
dans près de 40 villes d'Europe. Les cartes sont faites par des bénévoles par le biais des 
réseaux sociaux qui généralement lancent un appel aux jeunes locaux en leur 
demandant leurs références dans la ville (d’un point de vue historique, culturel, loisirs, 
où boire un verre etc…). Elles sont distribuées gratuitement
Le concept USE-IT a débuté en 1971 (à l'époque hippie) à Copenhague en tant que 
bureau d'information à petit budget pour les jeunes voyageurs. Quelques autres 
initiatives suivirent plus tard en Norvège, aux Pays-Bas et en Belgique, toujours avec la 
même philosophie non commerciale. En 2005, la première carte USE-IT pour jeunes 
voyageurs a été réalisée à Gand (Belgique) et est devenue très rapidement très 
populaire. En 2008, l'organisation internationale appelée « USE-IT Europe » a été fondée 
pour aider davantage de jeunes à créer leurs propres plans de ville.
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