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Résumé. Cet article vise à présenter une analyse des études scientifiques portant 
sur l’expérience d’apprentissage dans les domaines relatifs à l’éducation afin de 
mieux comprendre les pratiques pour optimiser l’expérience d’apprentissage des 
apprenants. Cette étude recense 58 articles publiés dans les dix dernières années 
(de 2010 à 2021), provenant de deux bases d’articles académiques (ScienceDirect 
et Springer). Les articles ont été analysés avec le logiciel Iramuteq repérant les 
similitudes sémantiques et pouvant les représenter graphiquement. Deux grandes 
thématiques ont été identifiées : une première liée à l’environnement et au con-
texte de l’expérience d’apprentissage, une autre liée au résultat et aux différents 
moyens d’apprentissage. Bien qu’il existe des similitudes entre les articles traités, 
il manque encore des études systématiques portant sur la définition et la caracté-
risation de l’expérience d’apprentissage. 
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1 Introduction 

Le principe le plus important de l’apprentissage au XXIe siècle est de mettre l’appre-
nant au centre de la conception d’environnements d’apprentissage [1]. La perception 
de l’expérience d’apprentissage de l’apprenant semble un aspect important pour valider 
la conception d’environnements d’apprentissage, surtout dans le cadre de l’EIAH1. 
Ning et Downing [2] définissent l’expérience d’apprentissage comme l’interaction des 
apprenants avec l’environnement d’enseignement et d’apprentissage. Pourtant, l’expé-
rience d’apprentissage est omniprésente dans notre vie quotidienne, cela ne se produit 
pas seulement dans un environnement d’enseignement. À partir cela, nous proposons 
la définition suivante : l’expérience d’apprentissage consiste en l’ensemble des ressen-
tis que l’apprenant peut éprouver et les résultats de ses interactions avec son environ-
nement durant le processus d’apprentissage. 
     De nombreux articles mentionnent la notion d’expérience d’apprentissage, mais peu 
d’études proposent une définition explicite pour la caractériser. Nous nous interrogeons 
sur la façon dont les études scientifiques présentent l’expérience d’apprentissage. 
Quelles dimensions de cette dernière ont donc été traitées ? Cet article vise à livrer une 
analyse des revues scientifiques concernant l’expérience d’apprentissage afin de mettre 
en relief les point convergents et divergents présentées dans les revues.    

 
1 EIAH : Environnements Informatiques pour l'Apprentissage Humain. 
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2 Méthode de recherche 

Pour mener à bien cette étude et répondre aux questions de recherche ci-dessus, nous 
avons opté pour une méthode d’analyse systématique proposée par Moher et al. [3] afin 
d’analyser les articles scientifiques qui mentionnent l’expérience d’apprentissage. 
Deux grands éditeurs scientifiques importants, disponibles dans la bibliothèque 
universitaire en ligne, ont été choisis : ScienceDirect (Elsevier) et Springer. Deux 
termes sont utilisés pour la recherche : « learning experience » et « learning AND 
experience ». La recherche des articles est comprise entre le premier janvier 2010 et le 
31 décembre 2021. La langue de publication est l’anglais. Après une étude détaillée, 
certains articles non liés au sujet de recherche sont également exclus. Finalement, 58 
articles ont été choisis. 

3 Résultats 

Après une Analyse Des Similitudes avec le logiciel Iramuteq de l’ensemble des articles 
choisis, nous pouvons visualiser le résultat dans la figure 1 (Annexe1). « learn » et 
« student » sont les deux mots qui apparaissent le plus fréquemment dans les articles 
traités, le lien entre les deux est aussi plus important que les autres. En outre, deux 
thématiques se forment autour de ces deux mots. La première, qui est la forme « learn », 
est rattachée à la thématique liée à l’environnement et au contexte de l’expérience d’ap-
prentissage, pour l’acquisition de l’expérience, de connaissances [4, 5, 6, 7], de com-
pétences avec support technologique [8,9], ou sans technologie [10], ou encore avec 
des enseignants [11] ou des professionnels [12]. Alors la seconde forme « student » est 
liée principalement au résultat et aux différentes façons dont les apprenants appren-
nent : individuellement [13] ou collectivement (par groupe) [14, 15] sur une tâche dé-
finie ou avec un temps limité.  
     Les résultats montrent que les dimensions de l’expérience d’apprentissage présen-
tées dans les revues étudiées sont divergentes. Il existe des similitudes qui se concen-
trent principalement sur l’environnement de l’expérience d’apprentissage et les moyens 
d’apprentissage, mais peu d’articles prêtent attention au ressenti global des apprenants 
dans son processus d’apprentissage.  

4 Conclusion 

Cet article a proposé une définition de l’expérience d’apprentissage. En outre, les 
revues scientifiques identifiées ont été analysées et deux grandes thématiques sont pré-
sentées. Les articles étudiés ne présentent pas suffisamment d’aspects pour caractériser 
les dimensions de l’expérience d’apprentissage. La plupart des articles trouvés dans 
cette étude traitent séparément l’apprentissage et l’expérience, plutôt que de les exami-
ner dans leur ensemble. De ce fait, il nous semble nécessaire de développer une étude 
systématique pour modéliser l’expérience d’apprentissage.      
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Annexe1 

 
Fig. 1. Analyse des similitudes des revues 

 
 

Annexe 2 
 
 

Éditeur Journal Auteur(s) et année Titre 
 
 
 
 

 
 
 
 

Chenga, K.-H. et 
Tsaib, C.-C.(2019). 

A case study of immersive virtual field trips in an elemen-
tary classroom: Students’ learning experience and teacher-
student interaction behaviors  
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Bersa, M. U.,  Gon-
zález-Gonzálezb, 
C., Armas–Torres, 
B. (2019). 

Coding as a playground: Promoting positive learning expe-
riences in childhood classrooms  

 

Göksüna, D. O., 
Gürsoy, G. (2019). 

Comparing success and engagement in gamified learning 
experiences via Kahoot and Quizizz  
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Designing location-based learning experiences for people 
with intellectual disabilities and additional sensory impair-
ments  

 
Lin, K.-M. (2011). e-Learning continuance intention: Moderating effects of 
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Enhancing student learning experience with technology-
mediated gamification: An empirical study  

 
Tiernan, P. (2010). Enhancing the learning experience of undergraduate tech-

nology students with LabVIEW! software  

 
Teng et al. (2012). Exploring students’ learning experience in an international 
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Facebook group in the learning design of a higher educa-
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ences using IMS learning design  

 
Chang, C.-W. 
(2010). 

Improving the authentic learning experience by integrating 
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