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Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques
plurielles pour se rencontrer
Children and parents: a variety of video game practices to bring them together

Stacie Petruzzellis et Anaïs Jacobs

Édition électronique
URL : https://journals.openedition.org/sdj/6630
DOI : 10.4000/11stq 
ISSN : 2269-2657

Éditeur
Laboratoire EXPERICE - Centre de Recherche Interuniversitaire Expérience Ressources Culturelles
Education
 

Référence électronique
Stacie Petruzzellis et Anaïs Jacobs, « Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour
se rencontrer », Sciences du jeu [En ligne], 22 | 2024, mis en ligne le 07 juin 2024, consulté le 11 juin
2024. URL : http://journals.openedition.org/sdj/6630  ; DOI : https://doi.org/10.4000/11stq 

Ce document a été généré automatiquement le 11 juin 2024.

Le texte seul est utilisable sous licence CC BY-NC-ND 4.0. Les autres éléments (illustrations, fichiers
annexes importés) sont « Tous droits réservés », sauf mention contraire.

https://journals.openedition.org
https://journals.openedition.org
https://journals.openedition.org/sdj/6630
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


Children and parents: a variety of video game practices to bring them together

Stacie Petruzzellis et Anaïs Jacobs

1 

2 

Pan  European  Game  Information

3 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

1



4 

5 

6 

7 

entre tor mediator

intercedere

8 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

2



9 

a contrario

10 

Méthodologie

Population

11 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

3



Recueil et traitement des données

12 

13 

La rencontre parent-enfant dans l’articulation entre le
réel et le virtuel

14 

15 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

4



16 

playing

17 

18 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

5



Des pratiques ludiques spectatorielles et langagières

Fragment clinique

19 

Minecraft

Minecraft

YouTube

Minecraft

20 

jouer ensemble

streamers

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

6



21 

l’ici-et-maintenant

l’espace psychique l’espace

22 

23 

s’intéresser  à  

24 

25 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

7



Des pratiques ludiques transmissives

Fragment clinique

Lego

Final Fantasy

26 

27 

28 Final Fantasy

Minecraft

29 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

8



30 

La rencontre parent-enfant par les règles et l’usage du
jeu

31 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

9



Des pratiques ludiques structurantes

Fragments cliniques

32 

Roblox  

Roblox

BrookHaven BrookHaven Roblox 

BrookHaven 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

10



33 

Classification française des

troubles mentaux de l’enfant et de l’adolescent et al

PlayStation 4

34 

35 

Je

36 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

11



37 

38 

Des pratiques ludiques dialogiques et contractuelles

Fragment clinique

Roblox

Roblox

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

12



39 

40 

third thing

game play

turǧumān

game

play

41 

42 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

13



jouer ensemble

Perspectives

43 

in fine

Le jeu analogique

44 

45 

46 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

14



Le jeu hybride

47 

entre

play

Conclusion

48 

par autour

49 primary-player

secondary player

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

15



50 

BIBLIOGRAPHIE

Les méthodes qualitatives en psychologie clinique et

psychopathologie

MEI Médiation et Information, 39

L’évolution psychiatrique, 80

Les jeux et les hommes : Le masque et le vertige

La médiation en France, aujourd’hui, et ses applications dans le secteur scolaire :

Ses références, ses significations, ses pratiques

La

psychiatrie de l’enfant, 58

Journal de la psychanalyse de

l’enfant, 12

Sciences

du jeu, 6

Jouer et philosopher

Lector in fabula ou la coopération interprétative dans les textes narratifs

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

16



Le jeu vidéo pour soigner ? Des résistances envers le jeu vidéo à son

utilisation en psychothérapie

Des enfants violents :

Clinique de l’extrême en ITEP et narrativité

Des enfants

violents : Clinique de l’extrême en ITEP et narrativité

Homo ludens : Essai sur la fonction sociale du jeu

Enfances & Psy, 38

Regard Parole Espace

Classification française des

troubles mentaux de l’enfant et de l’adolescent - R2020. Correspondances et transcodage - CIM10

Game studies, 2

Cliniques méditerranéennes, 68

Parcours anthropologiques, 17

Phantasia, imagination, affectivité

Games and Culture, 13

Jeu vidéo et adolescence

Manuel de psychologie et de psychopathologie clinique générale

Sciences du jeu, 11

Cahiers de

psychologie clinique, 55

L’Homme, 175-176

L’Autre, 7

L’enfant au risque du virtuel

L’enfant au risque du virtuel

Dialogue, 154

Enfances & Psy, 26

Disturbed Children

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

17

https://www.cairn.info/editeur.php?ID_EDITEUR=ERES
https://www.cairn.info/editeur.php?ID_EDITEUR=ERES
https://www.cairn.info/editeur.php?ID_EDITEUR=ERES
https://www.gamestudies.org/0102/newman/
https://journals.openedition.org/sdj/1709
https://journals.openedition.org/sdj/1709


Jeu et réalité : L’espace potentiel

Observatorio

Journal, 8

Methodos, 5

Tracés. Revue de Sciences humaines, 28

RÉSUMÉS

jouer ensemble

INDEX

Mots-clés : 

Keywords : 

AUTEURS

STACIE PETRUZZELLIS 

ANAÏS JACOBS 

Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer

Sciences du jeu, 22 | 2024

18

https://journals.openedition.org/methodos/378

	Enfants et parents : des pratiques vidéoludiques plurielles pour se rencontrer
	Méthodologie
	Population
	Recueil et traitement des données

	La rencontre parent-enfant dans l’articulation entre le réel et le virtuel
	Des pratiques ludiques spectatorielles et langagières
	Des pratiques ludiques transmissives

	La rencontre parent-enfant par les règles et l’usage du jeu
	Des pratiques ludiques structurantes
	Des pratiques ludiques dialogiques et contractuelles

	Perspectives
	Le jeu analogique
	Le jeu hybride

	Conclusion


