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— DEFINITIONS.. e

DEF. OFFICIELLE GRAND PUBLIC  DEF. EXPERTE ~—’
*-intelligence artificielle : « Champ interdisciplinaire ~ * « Un ensemble de techniques permettant & des
théorique et pratique ayant pour objet la machines d’accomplir des téches et de résoudre des
compréhension de mécanismes de la cognition et probléemes normalement réservés aux humains et &

de la réflexion, et leur imitation par un dispositif certains animaux. Les tdches relevant de I'lA sont

et e 3 : , arfois trés simples pour les humains, comme par
matériel et logiciel, & des fins d’assistance ou de P e ke ’ P

e Ry o 5 exemple reconnaiire et localiser des objets dans une
substitution a des activités humaines ). P |

image, planifier les mouvements d'un robot pour
Source « France terme » : https:/ /www.culture.fr /franceterme S T G, @Y eeiie we velire Eles
requiérent parfois de la planification complexe,
comme par exemple jouer aux échecs ou au Go. Les
tdches les plus compliquées requiérent beaucoup de

connaissances et de sens commun, par exemple pour

-/

traduire un texte ou conduire un dialogue.

Source : Yann Le Cun, MEN EduNum thématique n° 21 janv. 2024



" QUELQUES DONNEES STATISTIQUES

o/

®_ LE CAS CHAT GPT Generative Pre-trained Transformer ®* INTERET DU GRAND PUBLIC POUR L’IA

_  (Open AI—2022)

- CHAT GPT 3.5 (nov. 2022)

Evolution des paramétres d’entrainement :
1 million d’utilisateurs environ une semaine aprés lancement

2018 = 117 millions de parameétres
Réseaux sociaux, en comparaison le méme nombre d’utilisateurs : Instagram en 2,5 mois /

2021 = 175 milliards

Facebook 10 mois

2025 Chat GPT 5 = 1770 milliards
Netflix en 3,5 ans

Source : Cristol, D., (2024)« Apprendre a I'¢re de 'intelligence artificielle », ESF.
Source : https://fr.statista.com/

ACCELERATION DU « BUZZ » ENVERS L'IA

* OpenAl => croissance de trafic exponentielle (1561 %) : de 18 a 300 millions de visites entre nov-déc.

2022).

* En janvier 2023, plus de 667 millions de visiteurs ont été enregistrés sur OpenAl, principalement grdace qu\/

succés de ChatGPT. ®
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ChatGPT a attiré un million
d'utilisateurs en quelques jours -/

Temps qu'il a fallu a certains services/plateformes

en ligne pour atteindre 1 million d'utilisateurs L i
Pour des statistiques récentes

N et (2024) voir aussi « 19 statistiques
sur Chat GPT »

3,5 ans

Airbnb * 2008

2,5 ans

Twitter 2006 2 ans

Foursquare ™ 2009 13 mois

Facebook 2004 10 mois

Dropbox 2008 - 7 mois

Spotify 2008 - 5 mois O’O\ /QOQ\

Instagram ** 2010 . 2,5 mois m—o—m—o
(—0)

ChatGPT 2022 |5 jours

* 1 million de nuitées réservées ** 1 million de téléchargements
Sources : communiqués des entreprises via Business Insider/LinkedIn

statista % O

Source : .
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/ “—DIVERSITE DES OUTILS D’IA « GRAND PUBLIC

Audio-to-Text (A2T)

/\ AssemblyAl

Conception de plans de

co:n'se. de sce’nzirislastion NCLeld A7 o COpilOt ChatGPT

pédagogique et de Quiz
Text-to-Image (T21) h\ Midjourney sta bil ity.Cli
Text-to-Vidéo (T2V) B runway \'::,‘ synthesia o F li ki
Text-to-Audio (T2A) MURFA| | X0 Spext
Text-to-Text (T27) @ ChatGPT - Flowrite @ Notion
Text-to-Code (T2C) £ SitHub OQ Meta Al ChatGPT

& OpenAl /Whisper

Détection de contenus
generes par I'lA

% DRAFT & GOAR

Source : UL « L'écho pédagogique », n°15, nov. 2023.

-’ \/ % ‘/ | |
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__“ OBIJECTIFS : axe thématique 2 « apprentissage »

N

~ ¢ Objectifs principaux :

- accompagner la transformation numérique en s’adossant a la recherche sur

les usages de I'lA en apprentissage ;

- proposer un état de la recherche des usages (et non usages) de I'lA en

éducation ;

- confronter cet état et les apports progressifs de la recherche a des retours

d’expériences de terrain ;

- proposer des perspectives d’exploitation des outils issus de I'lA dans un

cadre éducatif et pédagogique raisonné.

- W “_" y
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___“ QUESTIONS DE RECHERCHE : thématique 2 « apprentissage »

—* Questions principales :

- dans une interaction communicationnelle avec une instance d’lA, comment

construire une posture réflexive ou des processus métacognitifs ¢

- quelles transformations des usages de I'lA (spontanés, naifs, induits,
autonomes...) peut-on observer chez les apprenants a I'aune de variables

(dge, milieu scolaire, niveau de formation, contexte socio-familial...) ¢

- quels sont les principes chez un apprenant de regles d’énonciation d’un
« prompt » via ses attentes, ses évaluations, ses essais-erreurs, ses

hypothéses métacognitives sur les processus de I'lA générative ¢

- W “_" y
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- METHODOLOGIE-1

< * QUESTIONNAIRES ET ENTRETIENS SEMI-DIRECTIFS... POUR ENQUETER SUR :

e Ressources informationnelles :

- entourage aidant aux devoirs, livres ressources, équipement informatique pour
navigation web (ordinateur, tablette, smartphone...), durée/ fréquence d’utilisation.

* Médiation de 'apprentissage :

- quel médiateur est responsable de I'apprentissage (enseignant, formateur, adulte,
pair(s), ressources a disposition, autodidaxie, « essai-erreur ») ;

- quels espaces d’utilisation des |IA génératives (maison, école, tiers-lieu), en lien avec des
activités scolaires, informelles, de loisir 2

* Acceptabilité des |IA génératives :

- acceptation du sujet-utilisateur, en termes de performance, d’effort supposé, d’influence
sociale, de conditions facilitatrices (« simplexité »), motivation hédonique, « habitus »
technophilie... v

- acceptation contextuelle (conditions environnementales du sujet, organisations locales

d’ . - v
usages) N () | /
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> METHODOLOGIE-2

* PLUS PARTICULIEREMENT : ALGORITHMIQUE DE PRODUCTION TEXTUELLE

En contexte de production de textes :

quelles taches de production 2 Avec quelle fréquence 2 Quelles finalités de

productions (scolaires ou non) ¢

Types de textes ou genres de discours a produire ¢

* Genése instrumentale de I'lA générative :

instrumentalisation : identification de besoins de planification de textes (idées,
conception, planification, révision...) a partir d’un modéle simple selon 3 points
de vue (morpho-syntaxique, sémantico-référentiel, énonciatif-hiérarchique) ;

- instrumentation : identification des schémes d’action associés a I'exploitation
des |A génératives a I'aune du « prompting », processus itératif, découpage -/
procédural et dialogique de la production, gradation de difficultés associée.

~ & “_" y



| 7
PRINCIPES D’ANALYSE :

« instrumentale »
s
Interactions S-I \ . Interactions |-9
sujet - instrument / \ instrument — objet
I Interactions S-O m \

‘ sujet - objet

(médiatisées)

M

Interactions S-O d
sujet - objet (directes)

D’aprés modeéle « SAl » : situations d’activités avec instrument
(P. Rabardel, 1995).

~/
(2 approches croisées)
»

«« modeéle techno-pédagogique d’intégration des

connaissances )

Technological
Pedagogical Content
Knowledge
(TPACK)

Technological
Knowledge
(TK)

Content
Knowledge
(CK)

Technological
Content
Knowledge
(TCK)

Technological

Pedagogical

Knowledge
(TPK)

Pedagogical
Knowledge
(PK)

Pedagogical ‘ . L/
Content .
Knowledge

Contexts

D’oprés/MisW. & Koehler, M. J. (2006).
. by
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\/ «« Genese instrumentale » (P. Rabardel)

INSTRUMENT

/“\

S’ Z o
Interactions S-1 / — \ ’ Interactions I;_)
sujet - instrument \ instrument — objer
/
Interactions S-Om |
‘ sujet - objet v

[médiarisées)

SUJET —— OBJET

Interactions S-O d
sujet - objet (directes)

INSTRUMENTALISATION correspond au mouvement du sujet vers
I’artéfact technique :
- cherche 'adaptation de I'outil aux besoins du sujet ;

- il sélectionne et utilise les fonctions de I'artéfact pour réaliser

les actions ;
- processus potentiel d’amélioration — enrichissement des

propriétés intrinséques de I'artéfact.

INSTRUMENTATION correspond au mouvement de I'artéfact vers

le sujet :
- contraintes-potentialités de I'artéfact conditionnent les actions

du sujet (procédures).

(« Genése instrumentale ) = combinaison de ces deux processus

Nt/
TPACK « modéle techno-pédagogique d’intégration des

connaissances )

Technological \/

Pedagogical Content
Knowledge .
\
\

(TPACK)

Contexts

Modéle TPACK :
Permet de concevoir la conjugaison de 3 dimensions

TECHNOLOGIE — PEDAGOGIE - CONTENUS

- TPACK permet d’analyser les relations entre ces 3

dimensions

- il sagit de favoriser les stratégies, la cohérence des

relations, leurs dynamiques au sein ce cadre.

"



10 questions fermées : un groupe de 16
N étudiants en M1-MEEF

Source : Sara Maziotti (INSPE de Metz — gr. Master 1 MEEF)

- Tous connaissent ChatGPT , 2/3 'ont déja utilisé
pour des téches universitaires ;

- La moitié déclarent étre seulement capables
d’imaginer comment ChatGPT fonctionne (les

autres ne se questionnent pas) ;

- 14 pas contre 'usage, mais vigilance, 1

enthousiaste, 1 contre !

Consensus : « idéal serait d'étre capable en
tant qu'humain de collaborer avec la machine
afin de produire des textes de meilleure

qualité. » (machine collaborant avec I’humain 2)

Apercu de 2 pré-enquétes tests

N’
* 12 questions fermées : 264 étudiants en
Info-Com — Licence

Source : Audrey Knauf (Univ Lorraine — gr. Licence Info-Com)

- 58% utilisent ChatGPT (parfois et souvent), dans les
42% restants de non-usages : 57 ne voient pas I'intérét,
44 jugent non-éthiques 39 soulignent I'absence de
fiabilité ;

- 82% déclarent savoir comment une IAG fonctionne
(utiliser une application 2) ;

- 60% estiment que I'information manque de fiabilité
avec ChatGPT (40% pour l'inverse) ;

- 42% souhaitent que ce soit intégré dans les
enseignements par les enseignants ;

- 55% pensent que I'lA a un impact sur leur
apprentissage, notamment en gain de temps, et pour \/
approfondir u\nyie’r évoqué en cours. 9



"Ifmi’res, biais, stéréotypes, erreurs et hallucinations...

Source :



https://www.youtube.com/@InriaFlowers

\/ \‘/Brompﬁng avancé, chaines de pensée et limites...
Source :

'

L


https://www.youtube.com/@InriaFlowers
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