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6 Sciences du jeu

Qui publie dans la revue ?

7  Sciences

du jeu

varia

Tableau 1 : Nombre d’articles par auteur·rices

Effectif Pourcentage

Total général 151 100 %

Lecture : 82,1 % des auteur·rices de Sciences du jeu ont publié un seul article dans la revue.
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Tableau 2 : Pays de rattachement institutionnel des auteur·rices

Effectif Pourcentage
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Total général 151 100 %

Lecture : 63,6 % des auteur·rices de Sciences du jeu étaient rattaché·es à une institution française au
moment de la publication.
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Tableau 3 : Statut professionnel actuel des auteur·rices

Effectif Pourcentage

Game designers designers
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Total général 151 100 %

Lecture : 49 % des auteur·rices de Sciences du jeu sont actuellement enseignant·es-chercheurs·ses ou
chercheurs·ses dans des établissements d’enseignement supérieur.
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Tableau 4 : Année de la soutenance de thèse des auteur·rices

Effectif Pourcentage
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TOTAL 151 100 %

Lecture : 13,9 % des auteur·rices de Sciences du jeu n’ont à ce jour pas encore soutenu leur thèse de
doctorat (en cours).
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Tableau 5 : Discipline(s) de la thèse des auteur·rices

Effectif Pourcentage
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TOTAL 151 100 %

Lecture : 17,2 % des auteur·rices de Sciences du jeu ont soutenu leur thèse dans le domaine des
sciences de l’information et de la communication.
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Tableau 6 : Établissement(s) de rattachement associé aux publications

Effectif Pourcentage

TOTAL 222 100 %

Lecture : 9,4 % des publications de Sciences du jeu ont été réalisées par un ou des auteur·rices afÏlié·es
ou associé·es à l’université Sorbonne Paris Nord.
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Tableau 7 : Laboratoire(s) de rattachement associé aux publications

Effectif Pourcentage
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TOTAL 188 100 %

a

Lecture : 8,5 % des publications de Sciences du jeu ont été réalisées par un ou des auteur·rices afÏlié·es
ou associé·es au laboratoire EXPERICE.
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Tableau 8 : Genre des auteur·rices

Effectif Pourcentage

TOTAL 151 100 %

Lecture : 66,6 % des auteur·rices de Sciences du jeu sont des auteurs.
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À qui parle la revue ?
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Figure 1 : Évolution de la fréquentation du site Sciences du jeu

Source : données fournies par la plateforme Open édition entre juillet 2015 et décembre 2021.
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Futurae Comicalités

Genre en série

De quoi parle la revue ?

20 Sciences  du  jeu

Figure 2 : Types de jeux pris pour objet par les articles

Lecture : 67 % des articles publiés dans la revue Sciences du jeu évoquent principalement le domaine
du jeu vidéo.
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a posteriori

Tableau 9 : Analyse par modélisation de sujet des numéros de la revue

Topic  0 :

Enfance  et

loisir/travail

Topic  1 :

Approches

formelles  et

MMO

Topic  2 :

Design

Topic  3 :

Narration

Topic  4 : Jeu

d’argent/Jeu

de société

Topic  5 :

Apprentissage

Jeu Jeu Jeu Jeu jeu Jeu

Enfant joueur Joueur joueur joueur Joueur

pratique règle Vidéo vidéo pratique Permettre

Jouer monde ludique histoire argent Immersion

Activité espace Règle personnage société Apprentissage

Lecture : le tableau présente six groupes de termes (topics) ayant une probabilité haute d’apparaître
ensemble dans les articles de la revue (classés par ordre décroissant d’importance) ; les topics ici
formés laissent tous une place prépondérante au sujet de la revue (le jeu), mais ce concept apparaît lié
à des contextes lexicaux variés, ce qui laisse entrevoir les différents sens que peuvent lui attribuer les
chercheur·ses : le jeu comme activité de loisir ou activité enfantine, le jeu comme objet formel, le jeu
comme œuvre conçue, le jeu comme narration, le jeu d’argent ou de société, le jeu comme (outil d’)
apprentissage.
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Figure 3 : Répartition des topics dans les différents numéros de la revue

Lecture : certains numéros de la revue contribuent particulièrement à construire un topic particulier
(par exemple, le numéro 14 sur le jeu de société et les numéros 3, sur le jeu d’argent, et 13, sur
l’addiction, pèsent lourdement dans la constitution du topic 4), mais cette association n’est pas
systématique (la plupart des topics restent construits par une multitude de numéros), ce qui indique
qu’une partie du vocabulaire est partagée par les auteur·rices, indépendamment du thème de leurs
articles.
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Figure 4 : Répartition des topics selon les disciplines des auteur·trices

Lecture : certains topics (le 0, le 3 et le 4) sont associés à des champs disciplinaires définis, tandis que
d’autres sont plus interdisciplinaires (le 1, le 2 et le 5).
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Figure 5 : Répartition des topics selon le genre des auteur·trices

Lecture : certains topics accusent une répartition genrée du vocabulaire (les termes liés aux approches
formelles, aux MMO et au design sont particulièrement employés dans les articles écrits par des
hommes, tandis que les mots relatifs au jeu enfantin et aux apprentissages apparaissent de façon
saillante dans les articles écrits par des femmes).

Qui parle de qui ?
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Tableau 10 : Références les plus citées dans l’ensemble des articles de la revue

Nombre de citations
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Lecture : Gilles Brougère a été cité à 154 reprises dans l’ensemble des articles de Sciences du jeu.
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Tableau 11 : Références citées par le plus grand nombre d’auteur·rices de la revue

Nombre d’auteur·rices les citant

Lecture : Roger Caillois a été cité par 65 auteur·rices de la revue.
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Sciences  du jeu

 (Communications,  Education,  Humanities &  Social  Sciences,  Computer

Sciences, Health)

Humanities & Social  Sciences,

Education

Communications

Figure 6 : Graphe de citations des 300 auteurs les plus cités dans l’échantillon de Martin (2018)

Lecture : les mécanismes de co-citation entre auteur·rices en sciences du jeu ont permis à Martin
(2018) d’identifier cinq communautés au sein du champ : Communication, Éducation, SHS,
Informatique et Santé. https://gamestudies.org/articleimages/
203_Figure3AuthorCoCitationGraph.png.
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Figure 7 : Représentation en réseau des auteur·rices cité·es dans Sciences du jeu (l’épaisseur des
liens représente le nombre de citations)

Lecture : la proximité des auteur·rices dans le réseau peut être corrélée tantôt au partage d’une
discipline, tantôt à une proximité géographique, institutionnelle, élective, ou encore au partage d’un
objet (jeu vidéo, jeu de société, jeu éducatif, etc.).
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