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FLIGHTGEAR
Et?d‘fa]::'inF:'fHTEAM [ Issue d’une longue histoire technopédagogique et d’un travail de recherche sur la transformation pédagogique en management, FlighTeam est
| une plateforme de simulation de vol multijoueur, opérationnelle et déployée a I'lAE Paris-Est, I’école universitaire de management de |’Université
toutelasemaine . Paris-Est Créteil (UPEC). Elle a été imaginée a la suite de plusieurs itérations menées au sein de 'armée de Terre francaise et de Thales Université.
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Apres deux années d’expérimentations techniques et pédagogiques réalisées dans le cadre de projets tutorés (Lépinard, 2022 ; Altombokshi &
Hu, 2022 ; Launay & Capgras, 2023 ; Brahami et al., 2023), FlighTeam est devenu une boite a outils modulable pour imaginer de nombreux
enseignements s’appuyant sur 'aéronautique (management, gestion des risques, facteurs humains, etc.),

Les 4 et 5 mars 2024, la plateforme de simulation FlighTeam du game lab GamiXlab a été déployée pour la premiére fois dans un enseignement
complet et obligatoire (Lépinard et al., 2024). Ce sont les 12 étudiants du Master 2 Management de la sécurité des systemes d’information (MSSI)
qui ont pu bénéficier de ce dispositif ludopédagogique certainement unique dans le monde de I'enseignement supérieur.
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9 X - Réalisation de la mission \
Préparation de la mission _ 7 Le cours a suivi la méthodologie imaginée par I'équipe du projet EdUTeam (Lépinard, N
Depuis septembre 2023, 3 étudiants de licence en projet tutore ont S~ g 2022). Uenseignement est intégralement centré autour du jeu et ne compte aucune !
comme mission de s’assurer du bon fonctionnement des matériels et modalité transmissive classique, Il est découpé en plusieurs cycles d’apprentissage |
logiciels, notamment en realisant les mises a jour. lls doivent expérientiel incluant chacun un briefing, un vol simulé et un débriefing ou sont réalisés X
eégalement étudier le fonctionnement des applications. En plus de la les apports théoriques. Cing cycles ont été effectués pour aborder cumulativement de :
maintenance, I'equipe FlighTeam a propose aux etudiants du M2 MSSI e nombreux concepts autour des organisations a haute fiabilité. !
une séance de découverte des simulations de vol en amont du cours. cbl'ssq /
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