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Problématique
si la minimal computing a été un
outil efficace pour évaluer notre
modélisation d’un point de vue

écologique, quels sont ses limites
heuristiques en termes de

modélisation ?
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Dépenses et
recettes

journalières de
la Comédie-

Italienne, du 10
avril 1752 au 7
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Des registres aux répertoires
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Italienne, du 13
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mars 1723
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avril 1762 au 26
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C. Brenner, The
Theatre Italien,

its repertory,
1716-1793 ,

1961

E. De Luca, Le
Répertoire de
la Comédie-

Italienne (1716-
1762), 2011



Des répertoires au répertoire

Base de données (SQLite)

E. De Luca, Le Répertoire de la Comédie-Italienne (1716-1762),
2011

C. Brenner, The Theatre Italien, its repertory, 1716-1793 , 1961
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1. contexte et objectifs du projet



Modéliser implique interpréter
“Chaque système de classification est lié à un jeu spécifique de pratiques de
codages  [...] les systèmes de classifications en général [...] réflètent les
motivations conflictuelles et contradictoires des situations socio-techniques
qui leur ont donné naissance.”

“Les concepteurs d’un système de classification peuvent avoir des besoins
différents, et l’écologie changeante des relations entre les diverses
disciplines qui utilisent cette classification se reflétera nécessairement dans
le système lui-même.”

“Les artefacts informationnels sous-tendent les mondes sociaux, et
réciproquement.”

Bowker et Leigh Star, Arranger les choses, Éditions de l’EHESS, 2023
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1. contexte et objectifs du projet
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Modéliser implique interpréter
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1. contexte et objectifs du projet



De qu’est-ce qu’on a vraiment besoin ?

Risam et Gil, “Introduction : The Questions of Minimal Computing”. Digital Humanities Quarterly, 16, 2022.

1. What do we need ? - 2. What do we have ? - 3. What do we prioritize ? - 4. What are we willing to give up?
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2. influence du minimal computing



Formaliser sert à mieux partager ?
Documentary culture — the primary sources, archives, and texts that attest to human knowledge and history - has been

profoundly shaped by colonialism. Its transformations, brought about by computers and networks, place us today in a long
transition from an analog cultural and historical record to a hybrid one — parts analog, parts digital. This is not to suggest
that the digital is distinct from material reality — the digital is itself material — but the analog record and the digital record

are different enough that it's helpful to think about the digital as a separate domain. [...] The construction of this new
record of the human past, present, and future, as we have also suggested, is gravely affected by socio-technical inequities
— not every cultural heritage or scholarly outfit around the world has access to the same infrastructure or resources. In

response to this, minimal computing encourages solutions that can be implemented universally.

Il est assez vite apparu que les enjeux n’étaient pas seulement d’appropriation d’un vocabulaire technique. Il était
également nécessaire d’expliciter les implicites d’un jugement expert, les modes de gestion de l’incertitude, les
hypothèses construites pour faire face à celle-ci, bref la logique d’un raisonnement historien, cependant que les

informaticiens à leur tour étaient saisis de doutes, menant à la construction de projets de recherches.

Risam et Gil, “Introduction: The Questions of Minimal Computing”, DHQ, 2022.

Mouza, Lamassé et Rygiel, “De l’histoire numérique à l’histoire données ?”, Cahiers de Framespa, 2023.
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2. influence du minimal computing



“The way in which we model our world, our ontologies, have direct and sometimes unforeseen effects on the
infrastructure needed to realize these visions, and [...] minimal computing can help us to reduce complexity as we

concretize those understandings into ontologies”

La modélisation minimal computing

Erik Radio, “Minimal Computing and Ontologies”, Minimal computing, 2020.

Minimal design “entails responsiveness across devices, optimization, few dependencies, and an investment in plain text, unembellished layouts, and
basic templates. Changes to the style and structure of a project should be few and far between.”
Minimal use “reduces the need for not only substantial storage and processing power but also a reliance on middleware, databases, peripherals, and
substantial pieces of hardware. Such reduction should increase access while decreasing technology’s environmental effects”
Minimal consumption “might help us determine how much time, or what sort of time, is necessary to conclude which infrastructures and practices are
most desirable, where, and by whom”
Minimal maintenance “decreases the maintenance of machines and related configurations/formats (e.g,. the release of new standards and
technologies to rejuvenate production).”
Minimal barriers “to entry and access. [...] It cannot be reduced to a technical feature.”
Minimal Internet : “perhaps minimal computing is computing off the internet.”
Minimal externals “brings to mind histories of do-it-yourself (DIY) or do-it-ourselves (DIO) production involving minimal external intervention (e.g.,
self-publishing)”
Minimal automation “or the reduced reliance on algorithms and software that magically (or so it seems) process this into that.”
Minimal space : “As the size of computers decreases, presumably their demands for physical space decrease, too. This twofold decrease raises a
number of social issues steeped in design”.
Minimal technical language : “Perhaps minimal computing means minimal technical language, or less investment in performing the language of field
specialization.”

Jenterey Sayers, “Minimal definition”, Minimal computing, 2016.
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3. limites de la modélisation minimal computing



Le flou, l’incertitude, l’imprécision souvent, l’hétérogénéité caractérisent la donnée historique. Dans un contexte marqué par, sinon
sa prolifération, du moins la multiplication de gisements exploitables, la confrontation à l’incertitude se généralise et les questions
associées à cette expérience se formulent en des termes incorporant l’héritage de ces expérimentations anciennes : si l’incertitude
imprègne notre compréhension des mondes historiques et du réel, le but des systèmes d’information étant de modéliser le monde
réel, alors, les systèmes d’information doivent être en mesure de composer avec l’incertitude. Il faut se tourner vers d’autres
disciplines et leurs approches ce qui ne signifie pas alors simplement partir en quête de solutions pratiques, mais aussi, parce que
cela suppose de qualifier et de modéliser la donnée historique, de mieux comprendre l’éventuelle singularité historienne. Les
interrogations historiennes rejoignent ainsi celles de l’informatique contemporaine.

Limites de la modélisation minimal computing

Une base de données qui doit servir à un questionnement historique, contient de l’incertitude et [...] celle-ci doit être autant que
possible définie et modélisée.

Mouza, Lamassé et Rygiel, “De l’histoire numérique à l’histoire données ?”, Cahiers de Framespa, 2023.

“maximum materiality. By this I mean the start of any model or recreation of some aspect of the world should aim to primarily
document material, physical aspects of entities in the world.”

“maximum transparency. By this I mean increasing the demarcation between those elements or properties that are based in
concrete reality and those that are interpretive. A glance at most ontologies will show you a mix of both concrete and abstractly
oriented properties, and my contention is to focus primarily on the former. By this we can avoid a reification of interpretive aspects
in a project by outlining more clearly that which is physically descriptive and that which is interpretive.”
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Erik Radio, “Minimal Computing and Ontologies”, Minimal computing, 2020.

3. limites de la modélisation minimal computing



“The founding paradox of computer science is that
it is a field that is defined by what it cannot do,

rather than by what it can do.”

“Le paradoxe fondamental de l’informatique est qu’il s’agit d’un
domaine défini par ce qu’il ne permet pas de faire, plutôt que par ce

qu’on peut faire avec.”

Beatrice Fazi, Contingent Computation: Abstraction, Experience, and Indeterminancy in
Computational Aesthetics, Rowman & Littlefield International, 2018.
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