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r——{ Contexte w

&3 Ethique

. a2 Cible .
#8 Périmetre technologique Chercheurs-designers intéressés et/ou concernés
par les technologies de XR-adaptatives. °

Technologies de réalité étendue (XR)

e Continuum des technologies immersives, incluant
réalité augmentee, environnements virtuels,
interfaces spatialisees ;

e Ensemble des variantes et des extensions (i.e.,
dispositifs haptiques, kinesthésiques, appareils
stimulant nos sens).

Technologies neuro-adaptatives
e Capteurs de mesure de I’état physiologique [°/ d’une
personne ;
e Analyse et classification des données en temps réel ; ) @\ @
e Ex : muscles faciaux, oculométrie, EDA, EMG, ECG, EEG. N

LY

----

Bioéthique repose sur 'automomie du sujet, la non-
malfaisance et la justice ;

Emergence de la technoéthique [54 68] (protection contre
I"utilisation abusive de la technologie) et de la neuro-
éthique [26,79] ;

e Principes fondamentaux de la vulnérabilité universelle [42]
e Responsabilité du designer et du chercheur [66].

@@ Conception centrée utilisateurs

e Controverse : design de la persuasion [22 28 63] =>
design de la manipulation [12 53 67/ ;

e Intérét croissant de la communauté IHM aux aspects
critiques de la conception [33 60] ;

e Paradigme du design incarné [1](e.g. : effet Proteus [85])
et des mises en gardes associees [55 77.

r———{ Objectifs l

Analyse de I'existant de la conception en XR-adaptives :
e Identifier les dimensions auxquelles il convient
d’accorder une attention particuliere.
e Déelimiter les conséquences potentielles pour mieux
assurer la protection des futurs utilisateurs.

\%

Alimenter le developpement de moyens et de méthodes :
e évaluation ergonomique
e formation

Préparer une nouvelle génération de chercheurs-
designers a penser des technologies respectant les
valeurs reliées a la conception centrée utilisateurs et au
principe universel de protection des personnes
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Faire évoluer les pratiques de conception face a :

la convergence entre technologies immersives et
neuro-adaptatives (XR-adaptative) 4;

une prise de conscience croissante des consequences
negatives que les technologies numériques peuvent
avoir sur les personnes (éthique) et leur bien-étre 61 .

S’appuyer sur les théories éthiques fournit des cadres pour évaluer
la maniere dont les personnes (e.g., utilisateurs, designers,

Résultats

A Cadres et normes produits par les

§l sciences humaines et sociales

P/ La philosophie pour sensibiliser aux enjeux
moraux et soutenir une approche UX :

1. Alerter des risques
2. Appel a régulation

e manifeste [44] :
e grille de recommandations [72 :
e standards et moyens de régulation [78] .

\ Une interaction avec les
| sciences et techniques

Les données physiologiques au
coeur de la personnalisation

Vers une amélioration de l'utilisabilité
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: _ _ _ A (adaptation du contenu numeérique en
chercheurs) devraient agir dans des situations particulieres temps réel) :
e Nombreuses limitations en conditions
P Termes utilisés Etat de I’art en cours visant Questionner le positionnement techno-éethique que réelles ;
. HCI a identifier les differentes les designers devraient adopter au moment de leur * Un besoin de faire monter en
. immersives technologies dimensions et notions travaux de conception. competences les designers.
OR eXtended Reality%R appréhendeées par les designers, - _ _
Virtual Reality OR en matiére d’éthique, pouvant étre Mobiliser les sciences du Design
. . - ) = . .
Auamented I%/ealit prises en compte dans leur travail de et les sciences de I'Education et De I’ergonomie aux Sciences du
gmen Aty conception en XR-adaptative. de la Formation Desi t de PEducati
e persuasive design OR esign et de ucation
well-being OR ethic L _ I Du design spéculatif aux premiéres
B Selection (N=24) modélisations centrées sur I’humain
& Bases de données V e raceoures A“te”rlp””mlpa' eteyee 2021 ‘2 . IF:’_rotj_ecti[(c;(r)l])clans des scénarios d’usages (Design
1 BCI, Open-Source, and Democratizing AC Bernal et al. Essai ICtiOon ’
= 2 Memory Manipulations in XR Bonnail et al. Etude 2023 e Emergence d’une nouvelle génération de modéles
cience - i
D- t 3 When Filters Escape the Smartphone Bonner et al. Etude 2023 (E3XR [48] et METUX [65]’ S appuyant sur CEIUI des
S technologies positives [14, 15]).
4 The ethics of representation and action in VR Brey Essai 1999
5 The ethical and privacy implications of MR Bye et al. Essai 2019 °
6 Dream engineering Carr etal. batdelart 2020 (@ e Une majorite d’articles selectionnés a moins de deux ans, ce qui confirme l'interét récent
, ShysioCH! Chives ot ol _— 023 @ pour ces te_chns)Jogles )_(R—\adaptat_lves et ces questions ethlql_Jes en pleine émergence.
. o Seomarios of 2 UAR oo ot ol — -~ e Une m_|r,10r|z|e d’etudes integre pleinement Iaéldlglr_lensm_)r_lfphysmloglque et donc les
9 Ethics of VR 'In the Wild’ Green et al. Etude 2019 CapaCItES a aptatlves permlses par ce type € ISpOSItI )
Y Crltéres de SéleCthn 10 Abusive Implications of MR Research in HCI Gugenheimer et al. Etude 2020
I I ) 1 UX Challenges for Neurodiverse Users Jones et al. Etat de I'art 2023
e Travaux les plus recents | ‘ I

(moins de 1(|)3ans) 12 E3XR lee et al. Outil 2021 Travaux en cours
. Porteurs d’é|éments 13 Real Virtuality: A Code of Ethical Conduct. Madary and Metzinger Essai 2016

concernant les designers " Augmenting People, Places & Media O'Hagan et al. Essai 2023 Application de la méthode Design-Based Research (DBR) sur des activités de terrain

' The Empathic Metaverse Paietal s 2023 @ aupres de designers-concepteurs en XR-adaptative.

16 METUX Peters et al. Outil 2018

7 Doing Good With VR Rueda Essai 2023 Etat de I'art élargi Etude terrain Prototypage
' Notes 18 VR and Empathy Enhancement Rueda et Lara Essai 2020
NOS Crltéres Ont écarté des 19 Criteria for ethical review by RECs Seedal et al. Outil 2023 0 ‘ I A w
O os|t|ons trés 20 The Ethics of Realism in VR and AR Slater et al. Etat de I'art 2020 - _

P 21 The Need for Empirical Results Slater Essai 2021 . . . ) .
pertinentes comme Recueil des pratiques de Co-conception d’un kit
'approche judiciaire de #2 Socklfazards and ublic Policy Reco spiegeletal Fesa 2018 Completion d’une revue terrain, approche mixte formatif, incluant un outil
Ligthart et al. [52]. 2 VPPMs Tseng et al. Eniile 2022 plus systematique de la (entretiens, d’évaluation éthique et

24 Exploring Manipulative Designs in AR Wang et al. Etude 2023 ||tteratu Fe. questlonnalreS, atellers) ergon0m|que
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Images générees avec un outil d’intelligence
artificielle générative. Prompts utilisés :

* Projet de recherche : « a man who seems disorientated, carrying a
virtual reality headset and an eeg sensor on his head, and multiple
biosensor on his body, cartoon effect »

« SHS : « A philosopher calling a dilemma »

« STS : « An engineer measuring a biosensor and teaching how to
program a body »

« UX : « an educational leader speculating on human modelization »
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