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TeachTOK is a web application as the first collaborative interactive machine learning system for image classification. This
demonstration illustrates how TeachTOK can support collaborative interactions in the interactive machine learning field, specifically
in scenarios involving users with the role of teachers.

TeachTOK est une applicationweb, le premier système collaboratif interactif d’apprentissage automatique pour la classification d’images.
Cette démonstration illustre comment TeachTOK peut stimuler les interactions collaboratives dans le domaine de l’apprentissage
automatique interactif, notamment dans des scénarios impliquant des utilisateurs dans le rôle d’enseignants.

CCS Concepts: • Human-centered computing → HCI theory, concepts and models.
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1 INTRODUCTION

L’apprentissage automatique interactif (AAI) est un domaine de recherche situé à l’intersection de l’apprentissage
machine et de l’interaction humain-machine. Son objectif est d’impliquer les utilisateurs dans un processus interactif
de conception de modèles d’apprentissage automatique [1]. L’AAI explore comment intégrer les utilisateurs finaux,
souvent novices en apprentissage machine, à différentes étapes du développement des modèles, notamment la collecte
et l’annotation de données, l’entraînement, le déploiement de l’architecture du modèle, l’évaluation de la qualité et le
débogage [3]. Dans la boucle AAI, les utilisateurs peuvent avoir divers rôles. Des études récentes ont proposé le concept
d’Enseignement Machine (Machine Teaching) en déplaçant l’attention du sujet apprenant (la machine) vers le sujet
enseignant (l’humain). Cette idée met en avant la capacité des humains à transmettre efficacement des concepts aux
machines apprenantes [6–8]. Les recherches en AAI et Enseignement Machine ont donné naissance à de nombreux
principes de conception, techniques d’interaction et de visualisation, aboutissant à divers systèmes et outils [1, 2, 9]. La
majorité des études et des systèmes s’intéresse à des utilisateurs uniques plutôt qu’à des interactions collaboratives.
Nos recherches focalisent ainsi sur l’étude de situations d’interaction collaboratives en AAI, afin de mieux intégrer des
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personnes aux expertises diverses dans la conception et l’évaluation de systèmes d’IA. Cette démonstration présente le
système TeachTOK, dédié à l’entrainement collaboratif de modèles de classification d’images, que nous avons développé
dans le cadre d’une étude empirique [5].

2 TEACHTOK

TeachTOK a été conçu dans le but d’aider un groupe de novices travaillant ensemble à enseigner un concept à un modèle
d’apprentissage machine, dans une tâche de classification d’images. TeachTOK facilite la communication entre les
utilisateurs en leur permettant de partager un ensemble de données et un modèle, d’entraîner le modèle avec leurs
propres images, d’évaluer les performances et d’échanger entre eux. Le workflow de l’application est illustré dans la
Figure 1. L’objectif de TeachTOK est de donner aux communautés la possibilité de délibérer collectivement sur les
attentes, les concepts et les exigences liées à leurs données et à leurs systèmes d’apprentissage machine. Notre première
étude sur l’enseignement automatique collaboratif avec TeachTOK a été acceptée à la conférence ACM IUI 2024 et sera
bientôt publiée [5].

Fig. 1. Processus de TeachTok. Celui-ci s’inspire des systèmes d’enseignement interactif et étend le concept à l’enseignement
collaboratif et interactif.

TeachTOK est une application web développée à l’aide de Marcelle1, une boîte à outils open source dédiée à la
conception de systèmes d’apprentissage automatique interactif [4]. Marcelle offre aux utilisateurs finaux la possibilité
de jouer le rôle d’enseignant [6] pendant le processus d’entraînement des systèmes d’apprentissage automatique.

3 DESCRIPTION DE LA DÉMONSTRATION

Nous présenterons les caractéristiques et les capacités de TeachTOK pour faciliter l’apprentissage automatique collabo-
ratif. Les visiteurs pourront être invités à collaborer en groupe pour entraîner collectivement un classifieur d’images en
utilisant leur téléphone portable. Les visiteurs auront notamment accès à un tableau de bord partagé, leur permettant
d’inspecter les performances globales du modèle. Ils pourront utiliser leurs téléphones portable pour collecter des
1https://marcelle.dev/

2

https://marcelle.dev/


Modèle pour IHM ’24 IHM ’24, March 25–29, 2024, Paris, France

Fig. 2. La page d’accueil de TeachTOK est un tableau de bord résumant la progression de la tâche d’enseignement. Sur la droite,
il comprend des graphiques résumant l’évolution de la précision et du nombre de classes au fil du temps. À gauche, il résume les
performances du modèle actuel par rapport aux autres équipes.

Fig. 3. La page TeachTOK dédiée à l’enseignement permet aux utilisateurs de télécharger des images, de visualiser instantanément
les résultats de la classification et éventuellement d’ajouter l’image aux données de entraînement.

images afin de constituer un ensemble de données collectives et, ensemble, ils entraînent un modèle partagé. Ils ont la
possibilité d’inspecter les erreurs et partager des feedbacks sur les performances du modèle collectif à l’aide de leurs
appareils.
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