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1. INTRODUCERE

Lucrarea are ca obiectiv utilizarea unui mediu virtual de instruire pentru conceperea,
administrarea si distribuirea in reteaua web a cursurilor interactive ingineresti, mediu care exploateaza
tehnologia informatica si de comunicatii (TIC).

Proiectul Tempus (www.cruntutm.md ) pentru "Infiintarea unei retele tematice inter-
universitare de e-learning in domeniul stiintelor aplicate si economie din Republica Moldova®, la
Chisinau include urmatoarele universitati: Universitatea Tehnica a Moldovei; Universitatea De Stat
"Alecu Russo" din Balti; Universitatea de Stat din Moldova; Universitatea de Medicina si Farmacie
"Nicolae Testemiteanu"; Academia de Studii Economice a Moldovei; Universitatea Comercial-
Cooperatista; Universitatea de Stat din Cahul "Bogdan Petriceicu Hasdeu"; Universitatea Agrard de
Stat; Universitatea de Stat din Comrat.

2. OBIECTIVELE PROIECTARII SISTEMICE A CURSURILOR UNIVERSITARE
INGINERESTI PENTRU E-LEARNING. PREZENTAREA STRUCTURII
INFORMATICE A UNUI CAMPUSUL VIRTUAL, VIRTU 1 S”

Obiectivele principale ale proiectarii sistemice a cursurilor universitare ingineresti pentru e-
learning sunt:

o proiectarea si evaluarea interfetelor grafice interactive de tip student;

o proiectarea si evaluarea arhitecturii mediului interactiv de instruire a studentilor ingineri,
in termenii conceptiei si realizarii sistemelor hypermedia de tip autor pentru predare si
studiu individual.

Campusul Virtual al Universitatii Tehnice ,,Gh. Asachi” Iasi (VIRTUIS, Virtual Technical
University iaSi, Figura 1.) este un sistem care integreaza echipamentul (calculatoarele), programele
software si retelele pentru a putea deservi diferitii participanti angajati in activitati de educatie si
instruire.

Campusul virtual oferd studentilor acces asincron sau sincron la resursele de instruire: prin
intermediul profesorilor si mentorilor (tutorilor, instructorilor): suport pedagogic, entuziasm,
verificarea i atestarea pedagogicd a cunostintelor asimilate, Tndrumare, monitorizare; prin
intermediul expertilor in domeniu (continut): cunostinte; prin intermediul administratorilor:
organizarea activitatii, coordonarea activitatii, acreditarea studiilor;

Rolurile campusului virtual:

e sustine desfasurarea activitatilor de instruire, proiectare, indrumare a: studentilor,
profesorilor, proiectantilor, administratorilor si expertilor in domeniu (continutul materiei
predate, sursele de informatie);

e faciliteazd functionarea grupurilor virtuale de studenti, eliminand constrangerile impuse
de distante si timp;

e asigura accesul la resurse didactice aflate la distanta ;
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e ofera utilizatorilor indrumare adecvata;
e susfine instruirea autonoma si colaborativa (prin colaborare);
faciliteaza administrarea grupurilor virtuale de studenti;

e sustine proiectarea si producerea sistemelor de instruire;
e ofera studentilor si profesorilor un sistem de instruire integrat, flexibil si adaptabil.
e prin intermediul profesorilor—proiectanti: actualizarea permanenta a resurselor de
instruire.
STUDENT
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Comunicatii —
proiectat
beneficiaza de  Pentru ~Y%parte components
Plan de €¢——parte  — VIRTUIS pate —®| Asistentd
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Fig. 1. Arhitectura functionald a mediului de instruire de tip Campus Virtual realizat cu MOODLE,
VIRTUIS

3. PREZENTAREA UNUI SISTEM DE INSTRUIRE WEB

Sistemul de instruire web (VIRTUIS), realizat cu ajutorul MOODLE, este organizat sub forma
unor spatii de lucru virtuale (lectii, exercitii, discutii) , pentru a putea fi astfel satisfacute toate
cerintele predarii traditionale .

Comunicarea tradifionala dintre student si profesor este inlocuitd cu o comunicare mediata de
sistemul informatic. Transferul de cunostinte de la profesorul inginer la student are loc in procesul de
predare invatare prin intermediul unor evenimente didactice traditionale, evenimente adaptate insa
functionarii §i capabilitatilor sistemului informatic: lectia ; tutorialul (lectia interactiva supervizata
sau cu indrumare) ; exercitiul ghidat ; lucrare de laborator (simulari); proiectul; examen.

Aspectele de pedagogie inginereasca informatica se refera la componenta software
(inteligenta) si cuprind analiza si conceperea urmatoarelor componente ale instruirii on-line:
interfata student—sistem informatic(PC);

e structurarea §i organizarea materialului predat (de instruire);
e navigabilitatea in domeniul de cunostinte;
e prezentarea vizuala a informatiilor multimedia.
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4. PROIECTAREA INSTRUIRII ASISTATE DE CALCULATOR, ONLINE SAU
ELEARNING

Procesul de invatare considerand educatia traditionald, care este propriu studentilor ingineri,
este analizat in contextul stiintelor cognitive detaliindu-se urmatoarele categorii:
e cunostintele,
e deprinderile,
o Iintelegerea,
e cxperienta (know-how).
Analizandu-se educatia tradifionala si educatia cu ajutorul tehnologiei informatiei, se observa
ca in instruirea on-line, prin intermediul interfetei grafice utilizator (GUI), studentul primeste
informatii de tip multimedia si interactioneaza astfel cu confinutul cursului (Figura 2.).

Determinarea Necesarului & || | pecizij asupra Decizii asupra

OlaEdnvEler Strategiilor de Strategiilor de
Colectarea Resurselor Instrui Li .
Tntelegerea Continutului nstruire L | L1vraresi

Administrare

Generarea ldeilor

STRATEGII DE PLANIFICAR

Programarea Diagrama Scenariul
Lectiei Functionali Lectiei
- & Secventa <
de Ecrane
PROIECTAREA “PE HARTIE”

Producerea Evaluarea &
Materialelor Revizuirea
Suport = Programului
(Auxiliare) IAC

Fig. 2. Etapele parcurse pentru realizarea unui proiect de IAC

Metoda IAC valorificd urmatoarele operatii didactice integrate la nivelul unei actiuni de dirijare
euristica si individualizata a activitatilor de predare—invatare—evaluare:

- organizarea informatiei conform cerintelor programei adaptabile la capacitatile fiecarui
student;

- stimularea (provocarea) cognitiva a studentului prin secvente didactice si intrebari care
vizeaza depistarea unor lacune, probleme, situatii problemd;

- rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea sau obtinerea
informatiilor necesare de la resursele informatice apelate prin intermediul calculatorului;

- realizarea unor sinteze recapitulative dupd parcurgerea unor teme, module de studiu;
lectii, grupuri de lectii, subcapitole, capitole, discipline scolare;

- asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a creativitatii studentului.
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Disciplinei informatiilor

Fig. 3. Schema prototipului unui mediu virtual de instruire

Secventierea si transmiterea continutului se referd la organizarea efectivd a materialelor de
instruire (Figura 3.):
e Prezentarea informatiilor: text, diagrame, scheme, filme, secvente video, etc.
e Folosirea unor exemple semnificative.
e Activitati didactice secventiate (care sid contind eventual teste pentru auto-evaluarea
cunostintelor)
e Posibilitatea interactiunilor cu mentorul (tutorul).
e Atestarea cunostintelor.

5. PROIECTAREA INTERFETELOR GRAFICE CU UTILIZATORUL STUDENT

Proiectarea interfetelor grafice utilizator reprezinta una din fazele importante a procesului de
implementare a unui sistem de instruire informatic (Figura 4.).

Principiile care ghideaza activitatea de proiectare a interfetelor utilizator sunt

e Controlul aplicatiei de catre utilizator,
e Limitarea cantitatii de informatii pe care utilizatorul trebuie sa o memoreze si
e Uniformitatea interfetelor utilizator.

Derularea proceselor realizate cu ajutorul calculatorului trebuie sa fie sub controlul
utilizatorului prin operatiunile pe care acesta le initiaza, utilizatorul jucdnd un rol activ si nu unul
reactiv. Reducerea volumului de informatii si cunostinte pe care trebuie sd le memoreze utilizatorul
este o cerintd obligatorie. Cercetdrile psihologice demonstreazd ca cele doud componente ale
sistemului de memorare uman sunt limitate: prima componentd, memoria pe termen scurt, asigura
regdsirea usoara a informatiilor retinute aici insd este limitata in ce priveste perioada de memorare si
capacitatea de memorare; cea de-a doua componentd, memoria pe termen lung, este nelimitata in ce
priveste capacitatea de memorare §i perioada de timp de memorare, Insd este limitatd in ceea ce
priveste regasirea informatiei. Conform principiului degrevarii memoriei pe termen scurt a
utilizatorului, utilizatorii nu trebuie fortati s memoreze unele informatii pe termen scurt atunci cand
sunt obligati sa treaca de la o operatiune la alta; aplicatia trebuie sa faca acest lucru pentru ei.

Memoria senzoriald tampon stocheaza momentan stimulii de la senzori. Daca nu este stocata in
memoria de scurta durata, continutul se pierde rapid.

41



R N' i Bunele practici de instruire e-learning — CRUNT
Chisinau, 24 - 27 Septembrie 2014

Utilizare si Context

e N
Organizatii Sociale si lucrative @[ﬁ? Interactiunea logica, coerenta si
adaptiva dintre om si masind
Domenii de Aplicabilitate
——Fiinta Umani—— Calculatorul - ~
"N Oo Tehnici de Grafica pe
Procesarea Calculat
Dialo alculator
Informatiei de catre ’—Q\l
om =
. . Dispozitive de TIPU” de Arhitecturi de
Limbaj, i
Comunicare

Erggnomie si Extragere Date %
i J
Exemple de Sisteme

Tehnici de si Studii de Caz Instrumente si Tehnici
Evaluare de Implementare
Metodologii de

Proiectare
~ Proces de Dezvoltare -

Fig. 4. Diagrama interactiunii om calculator [W. Verplank si S. Card]
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6. INSTRUIREA PRIN COLABORARE MEDIATA DE RETELELE INFORMATICE

Dupa decada 1980, experimentele efectuate in conceptualizarea, proiectarea, si livrarea
cursurilor on-line unor studenti distribuiti pe o larga arie geografica au contribuit la dezvoltarea unui
nou concept pedagogic: instruirea prin colaborare mediata de reteaua informatica. Aceasta metoda de
instruire este de tip asincron si independenta de locul de desfasurare si utilizeaza sisteme informatice
cu conexiuni multiple in retea de tip multiplu, comunicatiile fiind de tip multimedia si text. in contrast
cu metoda traditionald, bazata pe expunere (lectie), invatarea prin colaborare este interactiva,
asigurand edificarea domeniului de cunostinte printr-un proces didactic cu activitafi desfasurate pe
grupuri de studenti. Studentii participa activ in generarea, accesarea, si organizarea informatiilor.

Studentii 1si construiesc propriile cunostinte formulandu-si propriile idei propriile cuvinte si
folosind propriile reprezentari vizuale, apoi isi dezvolta aceste idei §i concepte interactionand cu
raspunsurile altor studenti.

Instructorul structureaza cu atentie activitatile didactice (de studiu), concentrandu-le asupra
unui anumit subiect (continut) si monitorizeaza activitatile studentului.

Construirea domeniului de cunostinte este un proces de rezolvare progresiva de probleme, care
incurajeaza studentii spre a fi inovativi, sd creeze proprietate intelectuala, si sa-si dezvolte si sa obtina
cunostinte si expertiza in domeniul studiat.

Platforma server-ului are o arhitectura modulara care-i asigurd stabilitate si flexibilitate in
functionare (Figura 5.).

Structurile functionale apartin fie: unitatii de instruire, tutorelui, administratorului si / sau
studentului.

Directorul activ consta intr-un singur set de interfete care realizeaza operatiuni administrative
obisnuite si care localizeaza persoanele si resursele din cadrul universitatii.
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Fig. 5. Platforma Server-ului: are o arhitecturd modulara

Unitatile functionale si de administrare ale invatarii informatizate apartin fie:

studentului, tutorelui, si/sau administratorului.

Secventierea functiondrii sistemului este prevazutd sa functioneze astfel: autentificare
(verificare, identificare) student: pe server verificare si pe server universitate; baze de date externe:
carte telefonica; directoare biblioteca; directoare e-mail; continut (obiectele instruirii): fisiere video
si audio; simulari; imagini; fisiere HTML; exercitii; structura unitétii: configurarea functionald; traseu
preferat; activitati; studii de caz; referinte bibliografice; monitorizarea si indrumarea studentului;
unitate de studiat: id unic; titlu; descriere; proprietar; tutori; administratori; situatia student: nume
prenume; profil; identificare utilizator id; facultatea; ultima utilizare; unitate inregistrari: identificare
student id; pagini vizitate; data inregistrarii; lista cu studenti; forumuri: mesaje comune; indrumari;
utilitare: jurnal; sarcini; discutii; anunturi electronice; semne de carte; note; evenimente; afisier
(avizier); grupuri studenti; adrese comune url; directoare comune; identificarea: studentul se
conecteaza la virtuis, dacd nu exista nici o conectare prealabild atunci studentul este verificat prin
serverul identificare iar datele personale sunt transferate de la serverul administrativ al universitagii.

Pe viitor se intenfioneazd conceperea unei interfete intre baza de date studenti, situatia
financiara si personalul didactic.

Bazele de date externe ofera acces la: adresele telefonice si de e-mail a personalului didactic al
universitatii, biblioteca, cautare de informatii.

Configurarea structurii unitatii de studiu realizeaza: functionalitatea modulului (lectiei), traseul
cognitiv preferat (recomandat de tutore sau de autor), activitati, studii de caz, exercitii, teste de auto-
verificare si referinte bibliografice. monitorizarea si indrumarea studentului.

Ghidarea (indrumarea) si urmadrirea activitatii studentului este tot aici prevazuta deoarece
trebuie cunoscuta mai intai structura unitatii de studiu (lectie, modul) pentru a putea monitoriza
activitatea studentului.

Multimedia e, Comportament
L

Continut de Studiat

Livrare

Documente EEEEEEEEEEEEEESR

] Performante
=S Performante (actuale)
. anterioare
gemmammaRRR,nint (metadate)  MMonitorizare ( )
n Biblioteci de Qi Bancia Date
3 : prin Sistem = S et
s Cunostinte : Inregistrari
| Index Solicitari Performante (noi)

Fig. 6. Instruirea on-line
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Implementarea campusului virtual este o condifie esentiald pentru asigurarea unor activitagi de
invatamant deschis la distanta (IDD).

Utilitarele de retea obisnuite, ca de exemplu posta electronica e-mail, conferintele pe calculator
si noutdti specifice de grup, suprasolicitd semnificativ utilizatorul student deoarece aceste programe
utilitare nu au fost proiectate special pentru scopuri educative.

Instructorii trebuie sa depuna un mare efort pentru a reformula activitatile didactice traditionale.

Studentii si profesorul pot avea mai multe roluri si / sau functii simultane in cadrul unui sistem
de instruire, functii care nu sunt complet automatizate. Infrastructura sistemului de instruire poate de
asemenea sa indeplineasca sarcini multiple (Figura 6.). Iatd pe scurt care sunt posibilele functii si
roluri ale studentului, profesorului si universitatii:

Studentul (ca individ): participa la studiu (proces), este evaluat (nivelul de cunostinte asimilat
de student este testat) (proces), rezultatele testelor si verificarilor sunt arhivate in baze de date
dedicate (arhivare), este indrumat prin intermediul sistemului (proces), interactioneaza cu
informatiile din biblioteca de cunostinte (arhivare), primeste informatii (proces). Alti studenti:
colaboreaza ca si un grup de studiu (proces), participa cu diferite sarcini in grupul de studiu / proiect
/ laborator (proces).

indrumitorul (asistentul): interactioneazi cu studentul (proces) prin colaborare sau
indrumare, evalueaza cunostintele si deprinderile asimilate de student (proces), interactioneaza cu
sistemul (proces). Profesorul: interactioneaza cu studentul (pe parcursul desfasurarii procesului de
invatare) prin colaborare sau indrumare, evalueaza cunostintele asimilate (proces), coordoneaza
functionarea operativda a sistemului informatic (proces), participa la realizarea bibliotecii de
cunostinte (stocarea datelor), contribuie la realizarea bazei de date care contine situatia scolara a
studentilor (stocarea datelor), livreaza informatii si lectii (proces). Mentorul: interactioneaza cu
studentul (pe parcursul desfasurarii procesului de invatare) prin colaborare sau indrumare, evalueaza
cunostintele asimilate (proces), coordoneaza sistemul informatic (proces), participa la realizarea
bibliotecii de cunostinte (Stocarea datelor).

Institutia: evaluare (proces), contribuie la realizarea bazei de date care contine situatia scolara
a studentilor (stocarea datelor), coordoneaza functionarea operativa a sistemului informatic (proces),
participa la realizarea bibliotecii de cunostinte (stocarea datelor), livreaza informatii si lectii
(proces).

Biblioteca: participa la realizarea bibliotecii de cunostinte (Stocarea datelor). Bibliotecarul:
index (circulatia datelor), participa la realizarea bibliotecii de cunostinte (stocarea datelor).

Sala de curs sau laborator: participa la realizarea bibliotecii de cunostinte (Stocarea datelor),
prin experimente si descoperiri, livreaza informatii si lectii (proces).

Navigatorul web: livreaza informatii si lectii (proces), observa comportamentul studentului
(flux de date), informatii multimedia (flux de date), index (circulatia datelor) cu ajutorul
instrumentelor de cautare si transferul informatiilor distribuite in reteaua web.

Sistemul poate fi utilizat si pentru dezvoltarea profesionald continud a inginerilor.

7. CONCLUzII

Realizarea unui produs informatic distribuit in retea, intitulat campus virtual, in care sa fie integrat
cursurile on-line ingineresti, asigura transferul optim de cunostinte de la profesor la student prin intermediul
retelei web.
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Lucrarea are ca obiectiv fundamentarea teoretica a unui mediu
informatic pentru conceperea, administrarea si distribuirea in
reteaua web a cursurilor interactive ingineresti, mediu care
exploateaza tehnologia informatiei (TI).

Se prezinta metodologia unui mediu de realizare , administrare si
distribuire a cursurilor interactive online (sau web), exploatand cat
mai bine tehnologii de comunicatii si prelucrarea informatiilor.
Mediul informatic pentru instruire este conceput ca un complement
al activitatilor didactice conventionale . Studentii, profesorii si
administratorii de sistem sunt principalii participanti in cadrul
acestui sistem de instruire interactiv .

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. I. Cuza” University, lasi 2



Obiectivele principale ale proiectarii sistemice a cursurilor
universitare ingineresti pentru e-learning sunt :
eproiectarea $i evaluarea interfetelor grafice interactive
de tip student;
*proiectarea si evaluarea arhitecturii mediului interactiv
de instruire a studentilor ingineri ,
in termenii conceptiei si realizarii sistemelor hypermedia de
tip autor pentru predare si studiu individual.

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. . Cuza” University, lasi



STUDENT
UTI]TIEAT R + benefidiazs de
Cotmatic ati —
proiectat Colaborare
. pentru u
beneficiaza de parte componenta
¥ Y
flmde  [®——pate — VIRTUIS parte
it = component3 componentd
este unmod de realizare a
parte utjlizeaz3
Scenatig de comiponentd R
. utili
[rstiaite pate —
componentd Y
I ediu Iodehal
ecte alcabnit Gar—- e Cone sbaie

Didacti 3 Agimilari de

Ifhistrametite Qe
—— este alcatuitdim—i- este coneetad——
Producete I3
o Esreniment
—este alcatuidim—= _ este conestat——
de [fstnure la

Arhitectura functionala a mediului de instruire de tip Campus Virtual, VIRTUIS
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Scenariu de Invatare

<4 _Curriculum in Curriculum
—>
i O Cursuri
L O Scenariu de
Invatare a
— ‘ — Cursulul
—>
= Module de .
Scenariu de
Curs N
M- . —_— Invatare a
Modulului

— 3 Activitati * >¥%—> ¥
% N % */‘ Ux

EA\"2
" Evenimentele scenariilor de invatare ierarhizate pe trei nivele
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Mediu de Invitare in Retea Informaticii

Administrare - ST _
Management Comunicatii - Prezentare Resurse Educationale

Banca de

——— Prezentarea_ _
Mate rialului e ucational

studenti

I
O

instructori Mesaje Banca de Date

pentru Mesaje
cursuri \\

Aplicatii de
Administrare

Presentarea Schimburi de
Mesajelor Mesaje

Administrare
Banci de Date
Procesare
Statistica

Administrare
mesaje

_— Structura Mediului Informatizat de Inviitare in Retea
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Chisinau,

Sectiune administrare - dezvoltare

— B

Crearea

A 4

Sabloane de

proiectare

modelelor
de continut

M-

= P

Crearea
sabloanelor

A 4

Administratori:
gestiunea grupurilor
de utilizatori si
drepturile lor

Autori

de
prezentare

Stocare

Crearea

Administrator de
Retea

A

> unui model
de continut

Sectiune
distributie,
sit Web

Continut
Sabloane
de
prezentare

+

Materiale stocate

Crearea de
continut

Stocare

(texte, imagini,
fisiere atasate)

B

,|  Bazededate

Aprobarea si
publicarea
continutului

Instrumentele de gestiune a continutului
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Caracteristicile unui
Curs Web de Calitate

Continut Tehnic Ingineresc adecvat
Proiectare pentru :

0 Motivarea studentului

0 Interfatare si navigabilitate

0 Eficienta utilizarii multimedia

0 Interactivitate

0 Respectarea principiilor cognitive
1 Atestarea invatarii notiunilor din cursul Web

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. |. Cuza” University, lasi 10



giyerrtnm?rea Necesarulul & I | pecizij asupra || |Decizii asupra
Iectiveror Strategiilor de Strategiilor de
Colectarea Resurselor Instruire Livrare si
Intelegerea Continutului - Admini ?
Generarea ldeilor > ministrare
STRATEGII DE PLANlFlCAREl
Programarea Diagrama Scenariul
Lectiei Functionala Lectiel
< & Secventa -«
de Ecrane
l PROIECTAREA “PE HARTIE”
Producerea Evaluarea &
Materialelor Revizuirea
Suport g Programului
(Auxiliare) IAC

c...... Etapele parcurse pentru realizarea unui proiect de IAC
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CUNOSTINTE

'—Y—'

[ FAPTICE } [CONCEPTUALE}
pripeiial PROCEDURI CONCEPTE PRINCIPI
(CUM) (CE) (CUM / DE CE)
(CE)
VERBALE / ADOPTAREA Q“En'ggﬁg |/z LEGI DE
SIMBOLICE DECIZIILOR ACTIUNE
o%%"éﬁ?,i;ﬂ VERBALE / CONCRETE / LEGI ALE
SIMBOLICE OBSERVABILE FIZICII

Selectarea si secventierea continutului in unitati didactice se face in functie de:
fapte, proceduri, concepte, si principii

Chisinau,

24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. I. Cuza” University, |asi
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Asincron:
E-mail

Chisinau,
24th to 27th September 2014

Profile Agenda
C_U Studenti Program
b= : activitati Centru
% ' MultiMedia
r o0
= ‘}éj Informayii @
= despre Cu rs ‘o
> Comunicatii despre Studeni whre v
Banca de Cunostinte
2 §l COI aborare Focaliza pe lucrul y ’t
CTJ intrebiri si Raspunsuri in echipa Furnizare de Informatii / Materiale de Curs
E Discutii, Lucru in grupuri(Virtuak) <:I Publicarea rezultatelor obtinute de Studenti I
S Fisierele Teste , Rezumate si Sinteze
= Studentilor Examen , Auto-Verificare
m L]
0 Atestarea cunostintelor \
D | Sincron: ! I
2 Discutii Online Manager e / _ Cursun
g Utilizare de Aplicatii Atestare Prezentari Conexiuni-W Banca On-line
© VideoConfering Invitati ! Practici uzuale Daté"
@) - Studenyi Studii de
_ Caz
Catalog Laborator Experimental
Acces numai Instalarea unor programe utilitare
pentru Instructori tip emulator simulator de proceduri si

instalatii reak pentru obtinerea unor
deprinderi practice
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Zona cu Materiale de Curs ) - N
Zona cu Trasee de Instruire [||[Zona cu directoare Acas3
Subiect < e Director Acasa Utilizator
Tema Tema
: Lista cu Unitati
Prezentarea Temel
Unitatea T 0k v
Anexe
Note personale

< s Zona de Lucru Comuna
Zona Informatii Generale T TR T I s e _
Pagini BunVenit si referonte exterioare Zond lucru Curs
(info permanente Zona lucru Activitati
Documentatie
Info temporare
Noutati
Referinte Externe
. (URL)
Anunturi pentru Curs

Chisinau, Cele sase zone ale serverului pentru documente
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. I. Cuza” University, lasi 14



Multimedia

Continut de Studiat

Livrare
Documente

Evaluare

_ Stil de
Invatare are
ontinut de e Performante
:Studlat Index de Performante (actuale)
Jeszassans Tontinut (metadate) (anterioare) =
s Biblioteca de Banca Date
w  Cunostinte Inregistriri
: oy Index Solicitari Performante (noi)

* Flux Primar: livrare, multimedia, index solicitari (cauta), index de
continut (metadate), locator de index (ex., URL), limitele
sistemului hardware

 Flux Secundar: monitorizare cu ajutorul sistemului , biblioteca

- de cunostinte , formatul continutului de studiat, comportament

24th to 27(E%ep%$ﬂb2r 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. |. Cuza” University, lasi 15



ETAPELE PROCESULUI DE PREDARE

MODELUL PREDARII
Verificarea
Studentul :
. L si Atestarea
Prezentarea Ghidarea Aplica .
. . _ Cunostintelor
Informatiilor Studentului Cunostintele
Acumulate
TUTORIALE EXERCITII
( LECTII INTERACTIVE)

SIMULARI PE CALCULATOR

Chisinau,
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CUNOSTINTE

\
| Y
FAPTICE ] [CONCEPTUALE |
¥ Y Y ¥
INFORMATH | PROCEDURI CONCEPTE PRINCIPII
B (CUM) (CE) (CUM / DE CE
| \VERBALE/ ADOPTAREA DEFINITE / LEGI DE
SIMBOLICE DECIZIILOR SIMBOLICE ACTIUNE
\
O%CS)EF?\F}E;FL/E VERBALE / CONCRETE / LEGI ALE
I SIMBOLICE OBSERVABILE FIZICII

Secventierea continutului

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. |I. Cuza” University, lasi
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Website Organization

Course News

Schedule

Status

Interaction

Search

Syllabus

Course Info

Chisinau,

24th to 21

Requirements

| Univers

Module,

Lesson,

Lesson,

Lesson,,

Content

Module, ° oo Moduley

=

Lesson Learning Center

Overview Applications
Examples Classroom
Simulations Individual




Panou cu Planul disciplinei / Posta electronica Conferinte
anunturi cursului pentru Tutore si

Elevi / Studenti
Lista cu elevii Clasei Teme pentru acasa Evaluarea Date
Virtuale si Paginile / Verificarea cunostintelor / complexe /
personale ale elevilor cunostintelor Catalogul elevilor Metadata
Instrumente de Arhiva cu resurse Arhiva pentru transferul
comunicare Didactice Multimedia fisierelor de la elev la
sincrond pentru profesor
colaborare
Calendarul / Instrumente Semne de Model de navigare
Agenda pentru cautarea carte
Disciplinei informatiilor

Schema prototipului unui mediu virtual de instruire

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. I. Cuza” University, lasi



INSTRUCTIONAL
PROCESS

ACTIVE CLASSROOM

Overviews
& Theory

Applications

- < L0 )
Language

- - Quiz

. Before Class »  Classroom <« After Class
(~ 1 hour) (~ 2 hour)

Chisinau,
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L esson Individual & ™~
Activities Activities - "L\“-*

Integration

Quiz

v
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Server BSPS1 T T
E;M ail
PC Profesor /‘/
- T -
Mediu de Home File Major Domo
Proiectare
A/
Cont de E-Mail
1
4 S
[ File Manager ] ’
Netscape _— = Discutii in Grup
Documente MSOffice
Inte met PC Student

Circulatia documentelor electronice in mediul informatic de lucru pentru PC-ul student
Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. . Cuza” University, lasi 21



Utilizare si Context

Organizatii Sociale si lucrative @ Interactiunea logica, coerenta si
adaptiva dintre om si masina

Domenii de Aplicabilitate

Calculatorul

~——Fiinta Umana )
——7"7N O o Tehnici de Grafica pe
Procesarea — Calculat
° |a|0 alculator
Informatiei de catre = ~ ——
om . B B
. Dispozitive de Tipuri de Arhitecturi de
Limbaj, i -
Cominh e — Introducere  dialog__ Dialog

si Interactiune Erggnomie si Extragere Date

= &)
\ )

Exemple de Sisteme

Tehnici de si Studii de Caz Instrumente si Tehnici
Evaluare de Implementare
Metodologii de
Proiectare
~ Proces de Dezvoltare

Diagrama interactiunii om calculator [W. Verplank si S. Card]

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. . Cuza” University, lasi
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Memoria senzoriala, care primeste informatii de la cele cinci simturi (vazul,
auzul, pipaitul, mirosul s1 gustul);

Memoria de scurta durata/ memoria de lucru, care primeste perceptii selective,
ce pot fi reasamblate in ceea ce numim ,,constienta”;

Memoria de lunga durata, care stocheaza selectiv informatii s1 care poate fi
activata gradual si1 poate continua lucrul asupra impresiilor. (Berndtsson si
Ottersten, 2002).

Memoria senzoriala tampon Stocheaza momentan stimulii de la senzori. Daca nu
este stocata in memoria de scurta durata continutul se pierde rapid.

Chisinau,
24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. I. Cuza” University, lasi 23



Memoria de Lunga-durata

Memoria de lucru / Memoria de scurta durata

Memorie

Senzoriali Memoria senzoriala Memoria senzoriala
Tampon — . Vizuald Auditiva A
Ochiul
Procesor Procesor Procesor
| Perceptual Motor Cognitiv
Urechea

Modelul procesorului uman

Degetele, etc.

Principiile care ghideaza activitatea de proiectare a interfetelor utilizator sunt

1. Controlul aplicatiei de catre utilizator,
Chisi2. Limitarea cantitatii de informatii pe care utilizatorul trebuie s 0 memoreze si

24 3 Uniformitatea interfetelor utilizator.

24



Ni&iill ;;;fg:e;tﬁ ( Aplicatie HTML a Campusului Virtual i
> N
Student Server HTTP
. e Interconectarea :
Nivel Aplicatii Program CGl — o
plicag 9 Web cu dBase % = 3
ieE 8
>‘ - 2 (L}J) L: Q <
< Q =
Nivel Server Sistem de Baza e Date 1 B g <
de Aulicatii Administrare = O
e Aplicati Mesaje
9 Sistem de Operare y

Platforma server-ului: are o arhitectura modulara

Chisinau,
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Materiale pentru Indrumare , Ajutor acordat Utilitare Tutore
Predare / Instruire | Ghidare (Tutorare) Studentului Administrator
Cursuri Utilitare Utilitare de cautare | Directorul Tutore
Materiale structurate | pentru Comunicatii | Facilitati pentru Studentului Administrarea
de curs si Colaborare sustinerea studiului Utilitare aferente Modulului

studierii modulului

= note de curs
=  prezentari

= studii de caz
" activitafi

=  Calculator

= Discutii (chat) si
Forum

= Mesaje e-mail
catre tutore

= Evenimente /
notite

=  Referinte
bibliografice

=  continut
=  biblioteca

electronica
= e-mail
= telefon

=  Semne de carte
=  Verificarea

progresului
= Notepad
= Jurnal personal
=  E-mail

Utilitare pentru :
= Agenda
(program de
lucru) ,
evenimente
»  Urmarirea
progresului
= Structurarea
modulului

Chisinau,

24th to 27th September 2014 Technical University "Gh. Asachi" & "Al. . Cuza” University, lasi

Drepturi si nivele de acces
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Interference may be produced from a number of sources within
including components on PCBs such as microprocessor clocks or relays, or by the equipment's power
supply. This interference may then be radiated from the equipment via a number of different paths,

and

on the frequency of that i
directly, At lower frequencies interference

At high tracks on PCBs may well radiate
may well be coupled from the equipment via connecting leads,

such as signal or mains cables, as

|
|
| | eme
|

€
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and radiated emissions above.,

These may well be radiated

at a different location as further radiated emissions. The transition between radiated and conducted
emissions is generally assumed to be around 30 MHz - conducted emissions domi
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Constantin Cucos

INFORMATIZAREA

IN EDUCATIE Cucos, Constantin.
"Informatizarea in educatie." Aspecte ale virtualizarii formatrii,
| Editura Polirom, lagi (2006).

Metodica

Adrian Adascalitei

INSTRUIRE ASISTATA
DE CALCULATOR

Didactica informatica

Adascalitei, Adrian. "Instruire asistata de calculator.”
Editura Polirom, lagi (2007).
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Conatiniin o 8 Cucos, Constantin. "Informatizarea in educatie." Aspecte ale virtualizarii
B formarii, Editura Polirom, lasi (2006).

!NFORMATIZAREA ,Revolutia informatica” a schimbat din temeliit modelul clasic de
INEDUCATIE transmitere a cunoasterii. Cartea este prima lucrare pedagogica dedicata

SIEESe  tratarii in extenso a noii paradigme din educatie, in consens cu perspectiva
informatizarii, si raspunde actualelor restructurari din programele de
invatamint, inclusiv cerintelor privind formarea cadrelor didactice. Este
prezentata intreaga tipologie a situatiilor educationale care implica
utilizarea tehnologiilor virtuale pentru a ameliora calitatea invatarii, prin
facilitarea accesului la resurse si servicii, precum si a schimburilor si a
colaborarii la distanta.
Cuprins: Virtualizarea educatiei — determinari, fundamente, perspective * Mondializarea si
informatizarea procesului educativ ¢ Cybercultura si avatarurile invatarii in era internetului ¢
Catre un nou mediu de invatare: comunitatea virtuala ¢ E-learning-ul si resursele sale formative ¢
Educatia deschisa la distanta — o ipostaza a virtualizarii educatiei.
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Adrian Adascalitei

INSTRUIRE ASISTATA
DE CALCULATOR

Didactica informatica

Adascalitei, Adrian. "Instruire asistata de calculator." Didactica informatica.
Editura Polirom, lasi (2007).

Instruirea asistata de calculator (IAC) este o metoda didactica ce valorifica
principiile de modelare si analiza cibernetica a activitatii de instruire in
contextul noilor tehnologii informatice si de comunicatii. Sinteza dintre
resursele pedagogice ale instruirii programate si disponibilitatile
tehnologice ale calculatorului (sistem de procesare a informatiei) confera
acestei metode de invatamint importante calitati privind: informatizarea
activitatii de predare - invatare - evaluare; imbunatatirea instruirii prin
intermediul unor actiuni de gestionare - documentare - interogare Si
simularea automatizata interactiva a cunostintelor si capacitatilor angajate
in procesul de invatamint, conform documentelor oficiale de planificare a
educatiei.

Cuprins: IAC, e-learning si tehnologia de instruire ¢ Teoriile fundamentale ale proiectarii
instruirii ¢ Clasificarea programelor de instruire asistata de calculator * Scenarii de desfasurare a
instruirii asistate de calculator ¢ Rolul si functiile indrumatorului in IAC < Realizarea
materialelor de studiu pentru IAC ¢ Metodologia de concepere, proiectare si realizare a
programelor de instruire asistata de calculator ¢ Interactiuni. Comunicatii mediate de calculator
si navigabilitate * Modelul unui centru de invatamint IAC (online, e-learning) ¢ Elemente de
proiectare si standardizare a resurselor pentru e-learning
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