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Abstract. The article presents the experience of the universities from Iasi and Comrat in the
use of an ITC System for the Administration of Didactic Content and the Training Process (LCMS—
Learning Content Management System, i.e. MOODLE-Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) for the delivery of On-Line Blended Teaching and Learning (BTL) programs.

Keywords: LCMS, MOODLE, BTL.

Abstract. in articol, se prezinti experienta universitatilor din Iasi si Comrat in utilizarea unui
Sistem Informatic de Administrare a Continutului Didactic si al Procesului de Instruire (LCMS—
Learning Content Management System, i.e. MOODLE-Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment) pentru livrarea de programe hibride de predare si invatare on-line (BTL).

Cuvinte cheie: LCMS, MOODLE, BTL.

Introducere. Lucrarea reflecta colaborarea in domeniul Educatiei Online dintre Universitatea
Tehnica "Gh. Asachi", Universitatea “Alexandru loan Cuza”, din Iasi Romania, si Universitatea de
Stat din Comrat, Republica Moldova, in contextul Programulor Erasmus Plus, si Proiectul Tempus
CRUNT-- crearea unei retele digitale interuniversitare in Moldova (2011--2014), ale Uniunii
Europene. Cooperarea dintre universitatile noastre a inceput in 2012 si a dus la publicarea unui numar
de articole in anii 2017--2022.
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Figura 1. Functionarea unui Sistem Informatic de Administrare a Continutului Didactic si al
Procesului de Instruire.

Elevul/ Studentul invata si asimileaza cunostinte folosind platforma. Nivelul asimilare si
intelegere a cunostintelor si deprinderilor este testat, iar rezultatele verificarilor sunt inregistrate in
baza de date specifice. Pe tot parcursul invatarii studentul primeste asistenta si indicatii necesare

intelegerii informatiilor primate din biblioteca

virtuald de cunostinte (care contine materiale didactice

anterior proiectate). Elevii clasei virtuale participa activ si interactioneaza intre ei, cu continutul
didactic si cu profesorul, in cadrul procesului colaborativ de invatare/instruire.
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Figura 2. Structura Functionala animata a Sistemului Informatic de Instruire Campus Virtual

Instructorul Tutore interactioneaza cu Studentul si cu clasa virtuala (grupul care invata prin
colaborare): acorda indicatii care sa usureze asimilarea si intelegerea noilor cunostinte si deprinderi
de catre fiecare elev. Cand evalueaza elevul, tutorele interactioneaza si cu sistemul.

Profesorul are ca sarcina principala realizarea bibliotecii de cunostinte. Proiecteaza lectii,
experimente virtuale de laborator, concepe modele de proiecte si rezolvari de probleme si studii de

caz. Verifica situatia scolara a fiecarui student

participant in procesul de instruire.

Mentorul interactioneaza cu fiecare elev pe parcursul procesului de invatare si transfer de

cunostinte si deprinderi catre cel care studiaza,

facilitand asimilarea notiunilor noi predate.
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Subiectele abordate sunt: Functionarea unui Sistem Informatic de Administrare a Continutului
Didactic si al Procesului de Instruire (LCMS—Learning Content Management System, ca exemplu
MOODLE). Se face referire la utilizarea standardului IEEE 1484 Standard for Learning Technology
- Learning Technology Systems Architecture (LTSA), (Figura 1.). Este prezentata apoi Structura
Functionala a Sistemului Informatic de Instruire Campus Virtual (Figura 2.).

In Instruirea pe Web, folosind LCMS, esentiala este Interactiunea Studentului cu Spatiul Virtual
de Instruire, cu colegii, cu continutul didactic si cu profesorul, (Figura 3.). In mediul virtual de
instruire pot fi realizate mai multe Tipuri de Lectii pentru care functioneaza Interactiuni specifice. Cu
ajutorul platformei se pot desfasura lectii de Laboratoare online, virtuale si cu comanda de la distanta,
(care pot pregiti studentul pentru experimente de laborator reale). La nivel European existd o
platforma Scientix Moodle EU, in cadrul proiectului Scientix al Uniunii Europene, accesibila gratuit
in toate limbile Uniunii Europene, unde atat profesorii cat si studentii pot invata functiile platformei
si chiar pot realiza lectii vrtuale. Un manual de educatie online (atat in varianta tiparita , cat si in
variantd on-line) a fost pus la dispozitia profesorilor si studentilor.

Invitarea si Predarea Hibrida (BTL) online, folosind Sistemul Informatic de Administrare a
Procesului de Invitare si Livrare a Continutului Didactic (LCMS), este o metoda didactici
informatica (e-Didactics) care aplica modelarea si analiza ciberneticd procesului de invatare si
instruire care foloseste TIC (Tehnologiile Informatice si de Comunicatii). Comunicarea traditionala
dintre student, clasa virtuala si profesor este inlocuitd cu o comunicare mediatd de sistemul
informatic, care foloseste internetul.
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Figura 3. Interactiunea Studentului cu Spatiul Virtual de Instruire

In cadrul instruirii STEM (Stiinte, Tehnologii, Inginerie, Matematic) transferul de cunostinte
si deprinderi se realizeaza folosindu-se functiile si capabilitatile Sistemului Informatic LCMS si ale
retelei internet. Evenimentele didactice traditionale (fata in fata) se desfasoara respectand un scenariu
didactic: lectia interactiva ghidata (tutorialul), exercitiul supervizat, rezolvarea indrumata a unor
probleme si proiecte, experimente virtuale de laborator, studiul unor fenomene cu ajutorul simularilor,
examene folosind testari online si/sau conferinte web.

Mediul Informatic comportd doud elemente: componenta software (inteligentd) si componenta
hardware (infrastructura sistemelor informatice).

Structura tehnologica (hardware) a sistemului informatic este analizatd numai din perspectiva
utilizarii sistemului pentru Instruirea On-Line.
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Structura functionala a unui Sistem Informatic de Administrare a Continutului Didactic si al
Procesului de Instruire (LCMS—Learning Content Management System, ca exemplu MOODLE),
vezi figura 1., utilizeazd IEEE 1484 Standard for Learning Technology - Learning Technology
Systems Architecture (LTSA).
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Figura 4. Interactiunea Student=Sistem Informatic pentru realizarea Interfetei

Exista doud fluxuri de informatii pe care le administreaza platforma:

Un Flux Primar: livrare, multimedia, index solicitiri (cautd), index de continut
(metadate), locator de index (ex., URL), limitele sistemului hardware, si

Un Flux Secundar: monitorizare cu ajutorul sistemului , biblioteci de cunostinte ,
formatul continutului de studiat, comportament (reactii)
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Figura 5. Proces de instruire in clasa virtuala activa

Metodele BTL integreaza activitatile didactice de predare-invatare-evaluare, folosind
indrumarea individualizata ainvatarii prin descoperire. Informatia prevazta in programa scolara este
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organizata si livrata elevului, in functie de capacitatea individuala a fiecarui tip de student. Pe
parcursul procesului de transfer de cunostinte, elevul este stimulat cognitiv folosindu-se secvente
didactice si intrebari care urmaresc depistarea unor lacune si oferirea unor indrumari care sa permita
elevului sa intelegeaga si sa-1 ajutein rezolvarea unor situatii problema.
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o o e Hardware si
2 3 o3 Software
v. ® ™ “‘V“"\'\L el lj e Standard PC
] 1= ‘_I ~ ¥ i e Windows operating
Model Circuit Norton °°ﬂ':°\T = I =S Sy |j system

e Screen Resolution

Montaj Experimental

. e Mouse
4.Simulator 5. Test. Intrebari la care Studentul trebuie si dea 6. Reference. Video
Multisim/Electronics raspunsul corect referitor la un anumit subiect lesson
Workbench Software ibli
i i u 'Y - IV BIbIIOgraph
20 :E a0
s 9
=y o Y iSO 1
$nd il |
e 1 T 20 2

Figura 6. Scenariul didactic specific Laboratoarelor online (virtuale si de la distanta)

-Elevul / Studentul rezolva sarcinile didactice reactivand si obtinand informatii suplimentare de
la resursele didactice stocate in biblioteca virtuala a sistemului LCMS.

-Sunt de asemenea sarcini pentru activitati didactice recapitulative care sa sintetizeze creativ
cunostintele si deprinderile asimilate intr-un anumit parcurs didactic (lectii, modul, capitol, etc.).

-Pentru stimularea creativitatii elevului sunt prevazute activitati didactice suplimentare.

Procesul de instruire in clasa virtuala activd (Figura 5.) comporta trei etape in care fiecare
student, participant in cadrul lectiei virtuale sau care studiaza individual, trebuie sa fie activ s1 sa
interactioneze cu continutul didactic folosind sitemul.

Lectiile pentru experimentele virtuale de laboratoare online (virtuale si de la distantd). in
educatia STEM, sunt proiectate si se desfasoara folosindu-se un scenariu didactic specific adecvat.
Un exemplu: Verificarea teoremei Norton (Figura 6.).

Concluzii.

Lucrarea prezinta elemente de standardizare pentru instruirea de tip e-learning, predate la
cursurile de instruire asistatd de calculator, disciplind in cadrul modulului pedagogic de la
departamentele pentru pregatirea personalului didactic. Conceptele prezentate sunt folosite si la
predarea disciplinelor STEM, folosind Sistemul LCMS MOODLE. Prezentarea lucrarii poate fi
vizualizatd la adresa Prezentare la Sesiunea in plen din 10 Februarie 2023

(https://youtu.be/HIGHeORWa60).
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7. Laboratoare online (virtuale si de la distanta). in educatia STEM
Exemplu: Verificarea teoremei Norton
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8. O platforma Moodle la nivel european.
Scientix ofera o platforma Moodle profesorilor din

Europa si din intreaga lume pentru a facilita
Invatarea la distanta in aceste vremuri dificile!

eInstrumente STEM pentru profesori
eInstrumente TIC pentru profesori
 Lectii de management al clasei
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9. Un manual de educatie online™ """

Metodici Computer Aided Instruction. E-Didactics
Adrian Adascalitei . (m Roma_mign)
2 Author: Adrian Adascalitei
INSTRUIRE ASISTATA = Didactic collection:Collegium. Metodica, Learning Technologies
DE CALCULATOR
Didactica informatica Domain: Pedagogy, Education Sciences, ICT in Education
L i | ISBN: 978-973-46-0687-0

Year of Publication: 2007
Number of pages: 208

https://polirom.ro/metodica/2610-instruire-asistata-de-
calculator-didactica-informatica.html

' Universitaten Aleandr loan Cias® din lag

i
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|-

*»*Beneficii BTL pentru educatia STEM:

BTL bazat pe LCMS (Learning Content Management System), Moodle ( Modular Object-
Oriented Dynamic ). Mediul de invatare) are o serie de avantaje:

v'confort pentru cursanti de a avea un grad ridicat de control asupra momentului si
unde se angajeaza sa invete folosind materialele si activitatile de curs

v’sarcinile si notele sunt foarte structurate, eficiente si bine gestionate

v'Formarea bazata pe BTL este centrata pe elev prin stimularea gandirii critice, care
poate fi generata in forumuri de discutii LCMS structurate corespunzator

s Cerinte BTL in educatia STEM:

v'instructorii online inovatori trebuie sa dezvolte multe moduri creative de a folosi
forumurile de discutii LCMS pentru a promova interactiunea si un sentiment de
comunitate

v profesorii si studentii de la nivel de facultate/scoala trebuie sa invete noi pedagogii
pentru adoptarea BTL )
s .- T A B G
Adrian A. Adascalitei

m (pction e
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