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Résumé : Dans le cadre de la personnalisation de I'appresdis par
I'exploitation de profils d’apprenants, le projeERLEA vise a concevoir un
systéeme permettant aux enseignants de gérer dils prsastants en proposant,
entre autres, des activités adaptées aux compétenises en évidence par les
profils. Dans ce contexte, notre étude porte sundelule Adapte qui propose
ces activités personnalisées. Ce rapport présestepriacipes du module
Adapte, son architecture et I'implémentation quasren avons faites.

Mots-clés: personnalisation de I'apprentissage, profil digmant, architecture
informatique

1. Introduction

L'un des enjeux de la recherche sur les Environmésnénformatiques pour
I'Apprentissage Humain (EIAH) est la personnalisatide I'apprentissage. Cette
personnalisation passe notamment par [lutilisatide profils d’apprenants
rassemblant des informations sur I'apprenant cériaeint ses connaissances, ses
compétences, ses conceptions et/ou son comporter@@® informations sont
collectées ou déduites a I'issue d’activités pédapes, qu’elles soient informatisées
ou non [4].

La personnalisation de I'apprentissage, que cedsois le cadre d'un enseignement
classique ou d'un EIAH, peut concerner les intéoast entre I'enseignant /
'environnement et I'apprenant ainsi que les atdii pédagogiques proposées a
'apprenant. C'est ce deuxiéeme aspect qui nougass® particulierement dans la
recherche que nous présentons ici.

Personnaliser les activités pédagogiques propasé&apprenant a I'aide d’un profil
d’apprenant consiste soit a utiliser des systénmiessa de connaissances capables de
générer les activités pédagogiques les plus adaptée profil donné, soit a fournir &
I'enseignant des outils lui permettant de réalisette tache lui-méme. Nous avons
souhaité associer ces deux aspects dans Adaptepodonle de I'environnement
informatique associé au projet PERLEA.



Aprés avoir présenté un scénario d'usage, nouspiE®ns le projet PERLEA et
I'environnement développé dans le cadre de ce frhljeus décrirons ensuite plus
précisément le module Adapte en précisant ce palit apporter aux enseignants et
comment. Puis nous détaillerons son architecturantadle présenter la version
implémentée du logiciel. Nous terminerons avecpwrspectives de recherche sur ce
travail et plus globalement sur le projet PERLEA.

Scénario d'usage

Un enseignant utilise dans sa classe de CE2 un ElAHjéographie. Cet EIAH
fournit un profil pour chaque éléve a la fin de @@ session. L'enseignant a, de plus,
fait passer a tous ses éléves les évaluations naé® du début d’'année. Ces
évaluations fournissent un diagnostic sur les rassdes erreurs et les difficultés de
chaque éleve en mathématiques et en frangais.

L’enseignant dispose ainsi pour chacun de ses €ldgeplusieurs profils issus de
sources diverses, EIAH et évaluations papier, etapbsur plusieurs disciplines. I
souhaite exploiter ces profils d’'une maniere glebpbur fournir & chacun de ses
éleves des feuilles d’exercices personnaliséedamosur plusieurs matieres, afin
gu’ils travaillent en autonomie. Il souhaite auparamétrer 'EIAH de géographie
afin que celui-ci propose des sessions adaptépsfilde chacun de ses éléves.
Actuellement, ce scénario peut difficilement étrend a bien. Tout d'abord, il
n'existe pas doutil permettant de traiter des igoexistants issus de sources
diverses. Ensduite, la proposition de feuilles dfeiaes personnalisées peut étre faite
par I'enseignant mais celui-ci doit, soit créerugme les exercices, soit prendre des
exercices existants et les adapter manuellement deasoins et a ses méthodes de
travail. Il doit de plus décider, pour chaque élaygel exercice mettre dans sa feuille.
Ce travail demande un fort investissement de lagmi'enseignant. Enfin, lorsqu’ils
le sont, les EIAH sont personnalisables soit graoemodeéle d’'apprenant qu'ils
contiennent [1, 5, 7, 8], soit grace a une intexfacministrateur [3, 6]. Dans le
premier cas, I'EIAH propose des sessions adaptésspeofils des éléves mais
'enseignant ne peut pas intervenir dans les choixsystéme. Dans le second cas,
I'enseignant paramétre lui-méme les sessions pé@sod 'ensemble de la classe ou a
chacun de ses éléves. De la méme facon que ldasctdéation de feuilles d’exercices,
I'enseignant doit lui-méme décider quel type dtti fournir a tel éléve. On constate
donc qu’en fonction des EIAH, soit I'enseignant peut pas agir sur les sessions
proposées, soit il doit fournir un travail import@our les personnaliser.

Le projet PERLEA

Le projet PERLEA (Profils d'Eleves Réutilisés pduEnseignant et I'Apprenant)
souhaite favoriser lintégration des EIAH dans $eignement en établissant des
passerelles entre certains EIAH et les pratiqussedseignants. Pour cela, nous nous
intéressons, de facon générique, aux profils dempants et a leur exploitatioa
posteriori pour le suivi des apprenants d'une part et la guaralisation de
'apprentissage d’autre part [4].



Nous souhaitons ainsi concevoir un environnemenmetant aux enseignants de
manipuler des profils existants. Cet environnemebmporte deux phases
I'intégration des profils existants et I'exploit@aiti des profils ainsi restructurés.

Afin de mieux comprendre son fonctionnement, repmenl’exemple de notre
enseignant de CE2 avec des profils issus de I'EtsHyéographie et des profils de
mathématiques et francais issus des évaluatiormads. La réutilisation des profils
nécessite de connaitre leur structure. L’enseignifinit donc une structure de
profils unique en décrivant les informations conmndans les deux types de profils.
Cette structure de profils regroupe les informatiosur les trois disciplines.
L'enseignant précise ensuite au systéme commentecim automatiquement les
profils issus de I'EIAH pour obtenir les données déographie, et saisit les
informations relatives aux mathématiques et auhin L’enseignant dispose, a la fin
de la phase d’intégration, d’'un profil unique pohacun de ses éléves.

La seconde phase de I'environnement propose ddsittions riches des profils
ainsi créés. Une de ces exploitations est faitdgparodule Adapte en proposant aux
apprenants des activités adaptées a leurs piGésactivités peuvent étre des feuilles
d’exercices proposées par le systtme ou des astiuiformatisées gérées par un
EIAH externe.

2. Principes du module Adapte

Quelle aide pour I'enseignant ?

Le module Adapte a pour réle de fournir aux appnendes activités adaptées a leur
profil. Ces activités peuvent étre des exercicepigra&rayon ou des activités
informatisées gérées par un EIAH externe.

Dans le cas d'activités papier-crayon, Adapte faume feuille d'exercices propre au
profil de chaque apprenant. Pour cela, il généseiercices contenus dans la feuille
et détermine la taille et/ou la durée de la feudlexercice. Il fournit de plus a
'enseignant la correction des exercices conteans tes feuilles.

Dans le cas d'activités informatisées, trois casfigare se posent: soit Adapte
paramétre les EIAH quand cela est possible, s@uilnit une feuille d’instructions a
I'enseignant pour paramétrer 'EIAH via une intedaadministrateur, soit il fournit
une feuille d’instructions contenant la liste desereices que l'apprenant devra
effectuer sur 'EIAH si 'EIAH n’est pas paraméttab Dans tous les cas, Adapte
définit des sessions personnalisées sur I'EIAHoeretion du profil de I'apprenant. I
utilise pour cela les générateurs d'exercices B®AH ou choisit dans la base de
données de I'EIAH les exercices. Il détermine desplordre des exercices, leur
nombre ainsi que la durée de la session.

Quelle expertise I'enseignant fournit-il a Adapte ?

Toute la difficulté de I'affectation de feuilleseXercices a un éléve consiste a assister
'enseignant dans son travail pédagogique et aéggson expertise pour l'intégrer



au systéme, sans prendre sa place de pédagogem aie $a classe. Nous avons donc
travaillé avec des enseignants pour étre en adéquatvec leurs pratiques
d’enseignement et défini avec eux les régles peéamied un enseignant d'affecter un
type d’exercice a un élément du profil.

Ainsi, dans Adapte, I'enseignant spécifie ses momtratégies pédagogiques. Pour
cela, I'enseignant crée des structures d’activatfitenant un ensemble de contraintes
permettant de générer ou de sélectionner une tdct{aictivité papier-crayon ou
activité informatisée). Aprés avoir créé une suitet d'activités, il définit des
contraintes sur une partie du profil de I'apprenéstlien entre une partie du profil et
une ou plusieurs structures d'activités est appaiéere d'affectation. C'est
'ensemble de ces critéres d’affectation et lewrdnichisation en fonction de leur
importance qui constitue la stratégie pédagogiquéehseignant pour une situation
pédagogique donnée.

Reprenons I'exemple de notre enseignant de CE&triaéégie pédagogique qu'il va
définir pour créer des feuilles d’exercices pagigryon va contenir 'ensemble des
criteres d'affectation portant sur les trois pati€gmathématiques, francais,
géographie) du profil des éléves. Il va ainsi méci pour les mathématiques par
exemple, que si un éléve ne maitrise pas les pra@déeadditifs, il faut lui donner des
exercices de résolution de problemes additifs aescpetits nombres et des phrases
courtes. A I'opposé, si un éléve maitrise les pol@s additifs, on lui fournira des
exercices avec des nombres plus grands, utilisastrdtenues et dont I'énoncé
comporte des phrases inutiles a la résolution ebeitice. Ces critéres font bien un
lien entre les profils des éléves (maitrise deetalbmpétence) et une structure
d’activités (I'ensemble des contraintes permettengénérer des exercices portant sur
les problémes additifs). Les critéres d'affectajpmmmettant de personnaliser I'EIAH
de géographie contiendront des structures d’aétivitont les contraintes permettront
de choisir parmi la base de données des exeraicEBEIAH quel exercice fournir aux
éléves. Elles pourront de méme contenir des comésipermettant de générer de
nouveaux exercices grace a un générateur contatu/#AH de géographie. Ces
criteres d’affectation porteront sur les données gimgraphie du profil mais
également sur les données de mathématiques etrdgis afin de prendre en compte,
par exemple, les problémes de lecture ou de cdé&uakrtains éléves.

Aprés avoir défini ses stratégies pédagogiquesis€gnant précise sa situation
pédagogique en définissant des contraintes pemmeti@voir, de facon générale, des
feuilles d’exercices correspondantes a ce qu'ilt\eu faire. Il peut, par exemple,
préciser au systeme qu’il souhaite des feuillexateces pour faire travailler ses
éleves pendant une heure, ou qu'il souhaite unef@ontenant pour tous ses éléves
trois exercices. L'enseignant peut également peéaies contraintes permettant de
limiter en taille ou en durée les feuilles d’exees ou les séances pour des éléves
gu'’il sait en difficulté malgré les informationsrtenues dans leurs profils.

Enfin, une fois qu’Adapte a généré les feuillesxdreices, I'enseignant peut les
modifier soit via la re-génération d'un exercice,les valeurs proposées ne lui
conviennent pas, soit via la suppression ou l'ajdexercices. De méme, il peut
changer la personnalisation proposée pour les EIAH.



Quels sont les besoins théoriques et techniques didpte ?

Adapte doit étre capable de générer ou de chasiladtivités adéquates a mettre dans
la feuille d’exercices ou dans la session proppséd’ EIAH a chaque apprenant.

Il est nécessaire de générer les activités papagoea plutdt que de les choisir dans
une base de données afin d’avoir une variété antiisde problémes et de disposer de
questions spécifiguement congues pour chaque agpreious avons donc fait
l'inventaire des exercices proposés aux appremaartses enseignants de primaire et
secondaire, toutes matiéres confondues, et défimitypologie d'exercices. A partir
de cette typologie, nous avons proposé un enserdblegénérateurs semi-
automatiques d’exercices qui permettent de généesr exercices avec ou sans
intervention de I'enseignant [2].

Pour personnaliser un EIAH, Adapte a besoin d'useerble de connaissances
didactiques (discipline concernée, niveau, comm&®rnvisées...) ainsi que d'un
ensemble de connaissances techniques (place Hesdijcexistence et utilisation d’'un
générateur d’exercices...) sur cet EIAH. Ces conaaisss sont propres a chaque
EIAH et devront étre fournies par un expert ou farconcepteur de I'EIAH a
personnaliser.

Pour qu’Adapte propose des activités adaptéesdil ges apprenants, nous venons
de voir que le systéme a besoin de connaitre taségies pédagogiques propres a
chaque enseignant et portant sur un profil ayaet structure donnée et de savoir
générer ou choisir les activités a proposer auxeaqmts. Mais le systéme doit aussi
étre capable d’appliquer les stratégies pédagogidad’enseignant sur le contenu de
chaque profil d’'apprenant pour identifier quell¢ivat® donner a quel apprenant. Pour
gu’Adapte soit capable de cela, nous 'avons datéd énsemble de connaissances
permettant tout d'abord d'évaluer les critéres féethtion contenus dans les
stratégies en fonction de chaque profil. Ces casaaices permettent, de plus, de
créer des feuilles d’exercices papier-crayon caitéeec'est-a-dire de créer, a partir
des exercices générés ou choisis, des feuilleedmes respectant les contraintes de
temps, de mises en page, etc. Elles permetterm eefipersonnaliser un EIAH en
créant des sessions valides. L'ensemble de cesaissances sont indépendantes du
domaine sur lequel portera le travail fourni a pegnant et indépendantes des EIAH a
personnaliser.

3. Architecture d’Adapte

Maintenant que nous avons précisé ce dont Adajesain pour fonctionner, nous
allons présenter son architecture (cf. Figure IJagte posséde plusieurs bases de
connaissances sur lesquels nous allons revenirgroexpliquer le contenu.

Patrons d’exercices papier-crayon Un patron d’exercices contient la définition
théorique d’'une catégorie de structures d’exercideg structure d’exercice&mntient
'ensemble des contraintes permettant de créerxanciee d'un type particulier.



Actuellement, nous avons défini huit patrons d’eias. Ces patrons d’exercices
sont indépendants du domaine pour lequel on saubéitérer un exercice.

Connaissances de génération d'exercices papier-ckay. Ces connaissances
regroupent 'ensemble des huit générateurs seroiraattques permettant de créer des
exercices papier-crayon. Ces générateurs se sethesnpatrons d’exercices afin de
connaitre la structure des exercices pouvant &nérgs. lls contiennent chacun des
connaissances propres au domaine sur lequel pdiésecice (par exemple des
connaissances de calcul pour les exercices de matigties) et des connaissances
générales indépendantes des domaines (par exemgli&tionnaire des synonymes
pour faire varier les énoncés ou les regles gramalas permettant de générer des
exercices en langage naturel).

Connaissances didactiques et techniques sur les HIA Ces connaissances sont
propres a chaque EIAH et donc a un domaine. Leqaissances didactiques

contiennent tout ce qui touche au contenu de lignsenent mis en place dans
'EIAH (discipline, compétences travaillées...). Lesonnaissances techniques
précisent comment agir sur 'EIAH afin de le pemsaliser (place des fichiers,

générateurs disponibles, bases d'exercices...)idteexn lien entre ces deux types de
connaissances permettant de lier par exemple ucieaad’'une base de données aux
compétences qu'il permet de faire travailler. Teules connaissances concernant
'EIAH a personnaliser devront étre fournies a Amapar un expert ou par le

concepteur de I'EIAH.

Connaissances de création de feuilles de routéne feuille de route contient, selon
l'utilisation d’Adapte, soit la feuille d’exercicea imprimer, soit les paramétres
permettant la personnalisation d’'un EIAH. Elle ¢ent, de plus, un bilan destiné a
I'enseignant lui indiquant ce qui est proposé ppienant (les exercices, le temps de
travail envisagé, etc.). Les connaissances perntedi créer des feuilles de route
contiennent les régles servant a créer une feulxercices papier-crayon en
fonction des exercices générés ou des sessionsnpatisées sur un EIAH. Ces
connaissances sont indépendantes du domaine ObIAe&l Ipour lequel on souhaite
obtenir une feuille de route.

A partir de ces connaissances, Adapte, avec ld@&dBenseignant, peut proposer des
activités adaptées aux profils des apprenants. Bela, I'enseignant définit ses
stratégies pédagogiques en créant un ensembldatéieesrd’affectation. Ces critéres
d’affectation utilisent des structures d’activigmtenues dans le systéme ou définies
par I'enseignant. Ensuite, I'enseignant précissisamtion pédagogique et le systeme
crée les activités personnalisées. Nous allongsept revenir sur chacune des étapes
d’Adapte permettant ce fonctionnement.

Intégration d’EIAH . Cette étape est réalisée par un expert ou peorleepteur de
'EIAH a personnaliser et permet, pour chaque ElAHntégrer les connaissances
techniques et didactiques nécessaires. Elle esjatbire pour qu'Adapte puisse
personnaliser un EIAH mais elle ne se fait qu’'upges fois.
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Figure 1 : Architecture d'Adapte

Création de structures d'activités Cette étape est réalisée par I'enseignant pour
définir des exercices correspondant a ses habitlelésavail. Pour la partie papier-
crayon d’Adapte, I'enseignant choisit un patronxdeices (i.e. un type d’exercice)
et définit les contraintes qu'’il souhaite afin deeysteme génére des exercices qui lui
conviennent. Pour la partie personnalisation d’EJAFenseignant définit des
contraintes de génération d'exercices quand I'EIAHpersonnaliser contient un
générateur, ou des contraintes de sélection d’arcee dans les bases de données du
systéme. Toutes ces contraintes sont mémoriséssudarstructure d'activités.

Création de critéres d'affectation d’activité(s) ax apprenants Cette étape est
réalisée par I'enseignant et lui permet de fairelien entre des parties de profils
d’apprenants et des structures d’activités. Leiggadu profil sont sélectionnées puis
sont contraintes afin de choisir des éléves ayast difficulté ou une compétence
visée. Par exemple, I'enseignant va choisir dangrddil de I'éléve la compétence
« maitrise les regles de ponctuations » et va foumn type d’exercice aux éleves



ayant un taux de réussite compris entre 0 et 25Pautre type a ceux ayant un taux
compris entre 25 et 75% et rien aux éléves ayatdwxsupérieur a 75%.

Création de stratégies pédagogique£ette étape est réalisée par I'enseignant et lui
permet de choisir les critéres d’affectation qudbuhaite utiliser mais aussi
d’'ordonner ces criteres en leur donnant un nivedmpdrtance. Ce niveau
d'importance sert dans les cas ou le systéme hésite deux exercices pour les
fournir & I'apprenant. Il fournira en priorité lestivités associées aux critéres ayant
un haut niveau d’importance.

Spécification de la situation pédagogiqueCette étape est réalisée par I'enseignant
et se décompose en plusieurs parties. Tout d’albertseignant indique les profils
des éléves pour lesquels il souhaite obtenir déisiteés personnalisées. Ensuite,
I'enseignant définit des contraintes permettanidmrner » les feuilles d’exercices
ou les sessions sur les EIAH. Nous entendons parner » le fait de donner une
durée pour la séance de travail, un nombre maxindiexercices... Enfin,
'enseignant peut définir des contraintes permeéttda « borner » les feuilles
d’exercices ou les sessions de certains apprepartisuliers qu'il sait en difficulté,

ou au contraire plus rapides que le reste du graipe

Création d'activités personnaliséesCette étape est réalisée par le systeme a partir
des profils des apprenants, des stratégies pédpgmgidéfinies par I'enseignant et
des connaissances relatives soit a la créatioredfemille d’exercices papier-crayon,
soit a la création d'une session sur un EIAH. Uais fqu’Adapte a proposé sa
sélection d’activités personnalisées, I'enseigmeeoit valider ou modifier les choix du
systeme.

Conversion vers une norme Cette étape est optionnelle dans le fonctionnémen
d’Adapte. Elle permet & quiconque de convertirdgsrcices papier-crayon générés
vers une norme donnée afin de permettre leur éehaver d’autres systemes.

Tous ces modules ont été définis pour permettredapfe de fournir des feuilles
d’exercices papier-crayon ou de personnaliser WHENous allons dans la section
suivante les illustrer en présentant la partie dpteé permettant de proposer des
activités papier-crayon.

4. Réalisation et évaluation du logiciel Adapte

N

Une premiére partie du logiciel a été développéemptant a I'enseignant

d’appliquer entierement la démarche voulue danspfedaCette partie met en ceuvre
les résultats proposés pour la partie papier-cralgotogiciel i.e. celle permettant de
proposer des feuilles d’exercices aux apprenants.

Lors de l'utilisation du logiciel, I'enseignant diéit ses stratégies pédagogiques en
indiquant ses criteres d'affectation d'un exercicauine ou plusieurs compétences



précises d’'un profil d’apprenant. Reprenons I'exkmge notre enseignant de CE2. Il
a défini une structure de profils contenant les naissances de francais, de
mathématiques et de géographie. A présent, il ves dedapte définir des critéres
permettant de faire travailler ses éléves sur lmasnes. On peut voir sur le critére de
la Figure 2 que I'enseignant a sélectionné la cissaace « Etude de la France — Ses
grandes villes » et qu'il a précisé qu'il souhdiére travailler les éléves dont les
valeurs pour cette connaissance sont « non mairifiéa associé a cette contrainte
sur le profil la structure d’exercices « D14_Plasétes France.compl ». Pour cela,
il a choisit un patron d’exercices, « Travail sllmstration », parmi les huit qui lui
sont proposés et définir des contraintes permetidat générer un exercice
correspondant & ses souhaits. Ces contraintesenécjue l'illustration est une carte
de France, que les champs a remplir sont des die&rance, que I'exercice doit
contenir au moins dix champs dont obligatoiremets? Lyon et Marseille, etc.

T Stratégle pédagoziaue TEX
Création de critéres d'affectation d'exercices selon le profil

Structure de profils " Evaluations CE2 " se trouvant : * \Fichiers utilisateurStructure de profilsiEvaluations CE2 str " Parcourir.

Détail de Ia brique Gompasantes - * Géagraphie * Critéres d'affectation paur cette structure de profils

= Etude de la France
= Sa situation sur une carte

B S es grandes villes

valeur : échelle
Nouveau critére

£ pays du monde
v
= Les océans
valeur : échelle [maftrise (3 niveaux)] Liste des contraintes

= Les continents
valeur : échelle [maitrise (3 niveaux)]

Mom du critére ‘Num maitrise des villes de France

nowvells cantraints sur une valsur.

C1: Géographie
Choisissez una valaur dans o profil et indiquez pour quel intenvalie vous souhaitez
faire iravailier [éléve.
Chemin du neeud sélectionné :Etude de la France # Ses grandes villes # liéme
waleur

Waleurs concernges :
. rtiell t .
" maitrise I ;:a.“‘;szmen I non maitrise X

D14_Placer_villes_France. COMPL

Associer une structure d'exerci

Importance du critere
" faible “ normal

Géogiaphie | | Frangais | Mathématiques |

" hai

‘ X Retour au menu principal ‘ ‘

Figure 2 : Critere d'affectation défini dans Adapte

L'enseignant va comme cela définir plusieurs contes illustrant ses intentions
pédagogiques. Ces contraintes formeront sa steapglagogique dont un extrait est
fourni dans la Figure 3.

| Critére 1 : Non maitrise des villes de France

Connaissance : « Géographie - Etude de la France — Ses grandes villes »
Valeurs : « non maitrisé »
Structure d’exercices : « D14_Placer_villes_France. compl »




Critére 2 : Non maitrise des problémes additifs

probléme additif »
Valeurs : X compris entre 0% et 50%
Structure d’exercices : « F18_Probléme_additif_Nive au_faible.pb »

Connaissance : « Mathématiques — Exploitation des d onnées numériques — Résoudre un

Critére 3 : Maitrise des problémes additifs

probleme additif »
Valeurs : X compris entre 50% et 100%
Structure d’exercices : « F19_Probléme_additif_Nive au_élevé.pb »

Connaissance : « Mathématiques — Exploitation des d onnées numériques — Résoudre un

Figure 3 : Stratégie pédagogique définie dans Adapte

L’enseignant sélectionne ensuite un certain nordererofils d’apprenants et précise
gu'il souhaite une feuille d’exercices contenanapchaque éléve deux exercices. Le
systeme produit autant de feuilles d’exercicesqranalisées qu'il y a de profils. Pour
cela, il va, en fonction des données du profil Haque éléve, évaluer les critéres
d’affectation. Par exemple, prenons le cas de Barge Charles dont les profils sont
fournis sur la Figure 4. On peut voir que Boris maitrise pas le placement des
grandes villes de France sur une carte et quihaawx de réussite de 45% aux
problémes additifs. Il aura donc, selon la stratggdagogique de la Figure 3, une
feuille d’exercices contenant deux exercices géngréce aux structures d’exercices
« D14 _Placer_villes_France.compl » et « F18_ Probleadditif Niveau_faible.pb ».

Charles lui maitrise les villes de France et posseéd taux de réussite de 95% au
probleme additif. Sa feuille d’exercices contiendi@nc deux exercices différents

d’exercices

générés grace a la méme structure

« F19_Probleme_additif_Niveau_élevé.pb ».

<profil prenom_eleve="Boris"> <profil prenom_eleve="Charles">

<brique nom="Géographie"> <brique nom="Géographie">

<composante nom="Etude de la France"> <composante nom="Etude de la France">
<sous_composante nom="Sa situation sur une <sous_composante nom="Sa situation sur une

carte"> carte">
<valeur>Maitrisé</valeur> <valeur>Maitrisé</valeur>

</sous_comupgsaa

</sous_compgsa

<gge®®COMmposante nom="Ses gral s> <sg &S villes™>
aleur>Non maitrisé</valeur>
</sOUSmaqnosan </SO—— a
</composante> </composante>
</brique> </brique>
<briqgue nom="Mathématiques"> <briqgue nom="Mathématiques">
<composante nom="Exploitation de données <composante nom="Exploitation de données
numériques"> numériques">
<sous_compgasaaie nom="Résoudre les <sous_compgsante nom="Résoudre les

prog prg es additifs">
valeur>95</valeur>
</SY o gmposante>
</composante> </composante>
'<'l'brique> ;/brique>
</profil> </profil>

Figure 4 : Profil de Boris et de Charles

Adapte propose enfin a I'enseignant les feuilldeciées a chacun de ses éléves.
L'enseignant peut les modifier soit en supprimanea ajoutant des exercices, soit en
demandant une autre version d’'un des exercicegull ensuite les imprimer pour les

fournir a ses éleves.
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La conception du module Adapte s'étant faite engpariat avec des enseignants et le
logiciel étant dés a présent utilisable, nous Ife/présenté a ces enseignants. Nous
avons ensuite fait utiliser le logiciel par une a@geante extérieure au projet
PERLEA. Leurs retours semblent valider le logieiel'architecture proposés.

5. Perspectives

Nous avons présenté dans cet article le travailbdeeption que nous avons entrepris
sur le module Adapte. Une premiére version du lefjimet en ceuvre les résultats
proposés pour la proposition d'activité papier-oray Ce logiciel permet aux
enseignants d’accomplir la démarche compléete pégppsr Adapte. Il ne comprend
néanmoins que trois générateurs entierement déuedopAvant de finir son
implémentation, nous souhaitons travailler avec @eperts des sciences de
I'éducation pour valider notre typologie d'exercdcest donc I'ensemble des
générateurs d’exercices proposes.

Les perspectives de travail actuelle concernaniddule Adapte sont centrées sur la
partie proposant des sessions adaptées aux comgetda I'apprenant sur un EIAH
externe.

Une fois Adapte entierement implémenté, nous masten place des évaluations plus
rigoureuses de nos résultats. Cela se fera faidast expérimentations avec de
nombreux enseignants sans rapport avec la conoegianodule, expérimentations
faisant appel a tous les modules de I'environnerdargrojet PERLEA concernés, et
allant de la définition d’'une structure de profpgr I'enseignant a ['utilisation
effective des activités personnalisées par leseamits.
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