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Résultats (pré-test : Extremal 8.75cm)
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Contexte

1 Higher Order Ambisonics 2 Ng dépend du nombre de microphones Q et de leur position sur la sphère.

HOA1 : Représentation du champ sonore sous forme d'harmoniques sphériques (SH) de rang n ≤ N

n = 0 n = 1 n = 2

λ

microphone

Δd

Ecart Δd entre deux microphones => Aliasing spatial ∀ f > fA

Ordre ambisonique N => Ordre de grille2 Ng ≥ N

 → Si Ng ↗ :
        · Δd ↘ 
        · fA ↗
        · coût (matériel & logiciel) ↗

Ng faible

Aliasing fort

Ng grand

Aliasing faible

Sur une sphère :
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Quartet Bruit 
rose

Quartet : hasard dès Ng = 7

    => erreur d'aliasing  

       imperceptible

Egalisation champ diffus

    => erreur d'aliasing  

       négligeable ?

    => ordre N = 7 plus élevé

       que nécessaire ?5

5 Ahrens, J., & Andersson, C. (2019). Perceptual evaluation of headphone auralization of rooms captured with spherical 
microphone arrays with respect to spaciousness and timbre. JASA, 145(4), 2783. 

Objectif

3 4 

N = 7 => Représentation en SH assez fidèle

Q et fA à Ng ≥ 7, pour les schémas Extremal
3 et 

Gauss-Lengendre4 sur des sphères de rayon 6 cm 

et 8.75 cm :

Ng

7

8

...

18

Q

64E

81E

...

361E

128G-L

162G-L

...

722G-L

fA (Hz)

43678.75cm

49918.75cm

...

112308.75cm

63686cm

72786cm

...

163776cm

fA se situe dans l'audible : à partir de quel 

Ng l'erreur d'aliasing est-elle imperceptible ?

Procédure

Comparaisons par paire : Procédure 3I3AFC

Deux stimuli parmi trois intervalles :

        · Son test aliasé (Ng variable)

        · Référence non aliasée

Procédure adaptative :

        · ✔ → Ng++ 
        · ✘ → Ng-- 

Extraits testés :

        · Bruit rose

        · Quartet

Egalisation champ diffus ∀ f > fA

Quartet

Bruit rose


