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Introduction

Je commencerai par un retour aux origines du théatre dans la Gréce Antique concomittant a 1'émergence
de 1'écriture et je vais formuler des hypothéses sur le profond changement de la temporalité scénique
théatrale qui résulte de la crise de 1'oralité qui caractérise cette période historique.

Puis je tenterai de décrire les modifications actuelles de la temporalité scénique consécutive a la crise
actuelle de I'écriture. J'évoquerai la numérisation de I'environnement scénique a partir d'un extrait d'un de
mes spectacles, puis la numérisation de la présence scénique des interpretes, et je conclurai sur quelques
enjeux temporels de I'hybridation entre 1'humain et la machine.

Conséquence de la crise de I'oralité sur la temporalité théatrale
Meéprise sur le rituel tragique
Un art a deux temps
La temporalité scénique a I'opéra
La numérisation de l'environnement scénique
Exemple : Les Révélations d'une ombre, conception et mise en scene Georges Gagneré (2009)
Hybridation humain-machine
Conclusion

Pour conclure en rebondissant sur la crise de I'oralité, évoqué au début de la communication, et qui avait
donné naissance au théatre contemporain par une utilisation spécifique du texte, on constate que dans la
crise de 'écriture que nous sommes en train de traverser, les béquilles informatiques, qui aidaientily a
seulement quelques années a organiser la multiplication de parametres de plus en plus nombreux, que ces
béquilles sont devenues un domaine central de la composition artistique.

L'écriture, qui avait conquis le controle du temps, doit désormais céder sa place au programme
informatique qui ouvrent de nouvelles possibilités expressives via I'hybridation numérique des humains et
des machines et le déploiement des nouvelles temporalités qui en découlent.
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