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2 - Modèle théorique

Technology Acceptance Model (TAM)
(Mascret et al., 2022 ; Venkatesh et Bala, 2008 ; Davis, 1989)

Est-ce équivalent à 

l’influence de 

l’entraîneur ?

3 - Tâche 

Le participant doit initier sa course en levant le pied 

précisément au moment où son partenaire passe au-dessus 

de la marque de contrôle dans le couloir.
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Matériel Echantillon

athlètes élites (12 H, 15 F)

en relais 4 x 100 m

MÂge = 22,3 ± 3,5 ansKit de RV
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5 - Résultats
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* p < 0,05 ; ** p < 0,01 ; p < 0,001

1 - Questions de recherche
Le casque de réalité virtuelle (RV) est accepté avant 

une première utilisation (Mascret et al., 2022). 

Quid de l’acceptation après utilisation ?

La présence d’un feedback peut influencer 

l’acceptation d’une technologie (Palmas et al., 2021)

Quid des effets du feedback sur l’acceptation du 
CRV chez les athlètes ?
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6 - Discussion

Principaux résultats Perspectives
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4 - Procédures

Accueil du participant
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Questionnaire TAM 

(5 items)
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Tests statistiques utilisés
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