‘. 20° congrés international e INCTITUT ALt irsseses .
H DES SCIENCESETIENNE

ACAPS Ms;;zrts a T L z DU MOUVEMENT JULES
ReimS 2023 e FEDERATION FRANCAISE D'ATHLETISME CERERREIRTE Y MAREY

Acceptabilité et acceptation du casque de réalite virtuelle
chez les athletes élites en relais 4 x 100 m

Devriese-Sencel, A., Chomiennet, L., Egiziano?!, M., Stefanutol, L., Verhulst?, E., Kulpa?, R., Montagnel, G., & Mascret?, N.

1 Aix-Marseille Univ, CNRS, ISM, Marseille, France : 2 Univ Rennes, Inria, M2S, F-35000 Rennes, France

1 - Questions de recherche

Le casque de realité virtuelle (RV) est accepté avant
une premiere utilisation (Mascret et al., 2022).
Quid de I’acceptation aprés utilisation ?

2 - Modele theoriqgue

Utilité percue

La présence d'un feedback peut influencer

I'acceptation d’'une technologie (Palmas et al., 2021)

Quid des effets du feedback sur I’acceptation du
CRV chez les athletes ?

3 -Tache

Le participant doit Initier sa course en levant le pied ’
precisément au moment ou son partenaire passe au-dessus 4 - Procédures
de la marque de controle dans le coulotr.

Influence sociale > Facllite d'utilisation Intention d’utilisation
percue

Est-ce équivalent a
influence de

’entraineur ? Plaisir percu

Technology Acceptance Model (TAM)
(Mascret et al., 2022 ; Venkatesh et Bala, 2008 ; Davis, 1989)

Questionnaire TAM
: (5 items)
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5 - Reésultats

Tests statistiques utilisés

e Facilité d’'utilisation . Influence de . T | Testde Student/ Wilcoxon
Utilité percue Dercue Plaisir percu rentraineur Intention d'utilisation Test ANOVA a mesures répétées
. . . . . I + post-hoc
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*p<0,05;**p<0,01;p<0,001

6 - Discussion

Principaux résultats Perspectives
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