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Revue de Littérature sur le Digital Learning en 2023

Références bibliographiques complémentaires au
Chapitre 25 Développement du Digital Learning
Traité des Sciences et des Techniques de la formation
(5eme édition) DUNOD, 2024,
sous la direction de Philippe Carré, Pierre Caspar,

Cédric Fretigné et Olivier Las-Vergnas

Références collectées par Bernard Blandin (Cesi-Lineact)
et Christophe Jeunesse (ApFord-Cref, UPN)
Auteurs du Chapitre 25 - Développement du Digital Learning

Ces références sont données par ordre alphabétique pour chacune des sous-sections du chapitre.
Certaines références, citées dans plusieurs sous-sections, apparaissent donc plusieurs fois.

Nous avons pris le parti, lorsqu’il existe une version numérique du document publiquement
accessible, de donner I’'URL permettant d’y accéder, méme si cet acceés est conditionnel.

Certaines figures illustrant le chapitre en complément de celle de I’ouvrage imprimé sont intégrées
dans ce document. Elles sont référencées dans le texte du chapitre et indiquées comme étant en
Annexe.

1. Introduction

1.2 Evolution des pratiques, imposée par la pandémie de covid-19

DARES (2021) L’impact de la crise sanitaire sur les compétences et la formation professionnelle.
Appel a projets de recherche du poOle évaluation du PIC. https:/dares.travail-
emploi.gouv.fr/publication/limpact-de-la-crise-sanitaire-sur-les-competences-et-la-formation-
professionnelle

Rodriguez, M. L. & Pulido-Montes, C. (2022) Use of Digital Resources in Higher Education during
COVID-19: A Literature Review. Education Sciences 12, 612.
https://doi.org/10.3390/educsci12090612

Vidal, M. (2020) L’enseignement a distance, trait d’union en temps de pandémie. Distances et
Médiations des Savoirs, n°32. https://journals.openedition.org/dms/5721

1.3 Evolutions technologiques

Dedryver, L., Hamelin, J., Couric, V. & Farella-Champeix, J. (2020) Maitriser la consommation
énergétigue du numérique : le progrés technologique n’y suffira pas. France Stratégie.
https://www.strategie.gouv.fr/sites/strategie.gouv.fr/files/atoms/files/fs-2020-dt-empreinte-numerique-

octobre.pdf

Etiemble, D. (2022) Technologies and Computing Paradigms: Beyond Moore’s law? Computing
Research Repository. https://arxiv.org/pdf/2206.03201.pdf
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Granjon, Y. (2021) La perception de 1’enseignement a distance par les étudiants en situation de
confinement : premieres données, Distances et médiations des savoirs n°33.
http://journals.openedition.org/dms/6166

Kumar, V. & Sharma, D. (2021) E-Learning theories, Components and Cloud Computing-Based
Learning Platforms. International Journal of web-based learning and teaching technologies, 16, 3.
https://www.igi-
global.com/pdf.aspx?tid=272512&ptid=253930&ctid=4&0a=true&isxn=9781799859345

Pierrot, L., Costa Cornejo, P., Solari Landa, M., Peraya, D. & Cerisier, J.-F ; (2022) Ingénierie
pédagogique d’urgence a I’université : quel avenir ? Bonfils, P., Dumas, P., Massou, L., Rémond, E.,
Stassin, B. & Vovou, |. Hybridation des formations : de la continuité a [’innovation pédagogique ?
Actes / Proceedings TICEMED 13 - 17-18 octobre 2022 - Athénes, Gréce, 78-94.
https://www.ticemed.eu/wp-content/uploads/2023/01/Actes-Proceedings _Ticemed13 VF 2023.pdf

Vangeti, M., Rudrapati, R. & Kumar, P. (2022). Smart digital education in the context of Industry
4.0 technologies. Proceedings of 5"Advanced Engineering Days, 03-12-2022, Mersin, Turkey, 88-90.
https://publish.mersin.edu.tr/index.php/aed/article/download/788/686

Villiot-Leclercqg, E. (2020) L’ingénierie pédagogique au temps de la Covid-19, Distances et
médiations des savoirs n°30. http://journals.openedition.org/dms/5203

2. Le « Digital Learning » aujourd’hui

2.1 Enseignements et apprentissages instrumentés et scénarisés

Amadieu, F. & Tricot, A. (2006). Utilisation d'un hypermédia et apprentissage: deux activités
concurrentes ou complémentaires? in Psychologie francaise, 51(1), 5-23.
https://doi.org/10.1016/j.psfr.2005.12.001

Peraya, D. & Charlier, B. (2022) Cadres d’analyse pour comprendre 1’hybridation aujourd’hui.
Bonfils, P., Dumas, P., Massou, L., Rémond, E., Stassin, B. & Vovou, |. Hybridation des formations :
de la continuité a l'innovation pédagogique ? Actes / Proceedings TICEMED 13 — 17-18 octobre 2022
- Atheénes, Grece, 19-42. https://www.ticemed.eu/wp-content/uploads/2023/01/Actes-
Proceedings_Ticemed13 VF_2023.pdf

Peraya D. & Peltier, C. (2020) Ingénierie pédagogique : vingt fois sur le métier remettons notre
ouvrage... Distances et médiations des savoirs n°29. http://journals.openedition.org/dms/4817

Rabardel, P. (1995) Les hommes et les technologies: approche cognitive des instruments
contemporains. Armand Colin.
https://hal.science/hal-01017462v1/file/Hommes_et_technologie Rabardel1995.pdf

2.2 Caractéristiques générales des dispositifs post-Covid-19

e Hybridation (ou multimodalité)

Charlier, B., Deschryver, N, & Peraya, D. (2006) Apprendre en présence et a distance : une
définition des dispositifs hybrides. Distances et Savoirs 2006/4, vol 4, 469-496.
https://www.cairn.info/revue-distances-et-savoirs-2006-4-page-469.htm

Deschryver, N. & Charlier, B. (ed.) (2012) Dispositifs hybrides, nouvelle perspective pour une
pédagogie renouvelée de I'enseignement supérieur. Rapport final projet HY-SUP. http://archive-
ouverte.unige.ch/unige:23102

Peltier, C. & Séguin, C. (2021) Hybridation et dispositifs hybrides de formation dans
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Peraya, D. & Charlier, B. (2022) Cadres d’analyse pour comprendre 1’hybridation aujourd’hui.
Bonfils, P., Dumas, P., Massou, L., Rémond, E., Stassin, B. & Vovou, I. Hybridation des formations :
de la continuité a l'innovation pédagogique ? Actes / Proceedings TICEMED 13 — 17-18 octobre 2022
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- Athénes, Grece, 19-42. https://www.ticemed.eu/wp-content/uploads/2023/01/Actes-
Proceedings_Ticemed13 VF 2023.pdf

e Utilisation de la visioconférence et des plateformes collaboratives

Blandin, B. (2020) Les pédagogies actives par problémes et par projets a I’épreuve de la distance :
questions a I’ingénierie, Distances et médiations des savoirs n°31.
http://journals.openedition.org/dms/5586

Caron, P.-A. (2020) Ingénierie dispositive et enseignement a distance au temps de la COVID
19, Distances et médiations des savoirs n°30. http://journals.openedition.org/dms/5211

e E-learning informel, autoformation et combinaison d’outils

Blandin, B. (2016) L’environnement personnel d’apprentissage, un instrument pour I’apprenance ?
In Autour de I’Apprenance - Education Permanente n°207, 139-146

Bourmaud, G. (2006). Les systémes d'instruments: méthodes d'analyse et perspectives de
conception. Thése de psychologie ergonomique, Université Paris VIII Vincennes - Saint Denis.
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Cyrot, P. & Jeunesse, C. (2012) Autoformation et réseaux virtuels, Distances et médiations des
savoirs, n°1. http://dms.revues.org/137

Dron, J. & Anderson, T. (2023) Informal Learning in Digital Contexts. Zawacki-Richter, O. &
Jung, 1. (eds.), Handbook of Open, Distance and Digital Education, Springer, 1374-1389.
https://doi.org/10.1007/978-981-19-2080-6_76

Felder J. (2019) Méthode d’analyse et de modélisation des environnements personnels
d’apprentissage. STICEF, vol. 26, 9-37.
http://sticef.univ-lemans.fr/num/vol2019/26.1.2.felder/26.1.2.felder.htm

Heutte, J. (2017 Les communautés d’apprenance, un cadre de référence pour 1’é¢tude du e-learning,
Las Vergnas, O. Le e-learning informel ? des apprentissages diffus, noyés dans la participation en
ligne. Archives contemporaines, 183-197. https://eac.ac/publications/9782813002693

Las Vergnas, O. (2017) Le e-learning informel ? des apprentissages diffus, noyés dans la
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Rabardel, P. (1995). Les Hommes et les Technologies : Approche cognitive des instruments
contemporains, Paris, Armand Colin.
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2.3 Ludification / gamification

Bonenfant, M. & Genvo, S. (2014) Une approche située et critique du concept de gamification,
Sciences du jeu, 2. http://journals.openedition.org/sdj/286

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R. & Nacke, L. (2011). From Game Design Elements to
Gamefulness: Defining Gamification. Proceedings of the 15th International Academic MindTrek
Conference:  Envisioning  Future  Media  Environments, MindTrek  2011-11.  9-15.
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Sanchez, E. (2022) Le paradoxe du marionnettiste. Jeu et Apprentissage. Octarés
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(eds.), Handbook of Open, Distance and Digital Education, Springer, 1255-1268.
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Zyda, M. (2005) From Visual Simulation to Virtual Reality to Games, Computer, 38, 9, 25-32.
https://wiki.arl.wustl.edu/imaqges/4/47/Zyda-2005-computer.pdf

2.4 Utilisation d’environnements virtuels
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Mignot, E. G., Wolff, B., Kempf, N., Barabel, M., & Meier, O. (2019). Former avec la réalité
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o Réalité virtuelle, augmentée, mixte
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Sung, R. J., Wilson, A. T., Lo, S. M., Crowl, L. M., Nardi, J., St. Clair, K., & Liu, J. M. (2019).
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étude de cas d'une situation d'apprentissage des concepts du Lean Manufacturing. Actes du colloque
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Liu, M., Fang, S., Dong, H. & Xu, C. (2021) Review of digital twin about concepts, technologies,
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Sepasgozar, Samad M.E. (2020) Digital Twin and Web-Based Virtual Gaming Technologies for
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Sun, T., He, X., & Li, Z. (2023). Digital twin in healthcare: Recent updates and challenges. Digital
Health, 9. https://journals.sagepub.com/doi/epub/10.1177/20552076221149651

e Metaverse



about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank

Lopez-Belmonte, J., Pozo-Sénchez, S., Moreno-Guerrero, AJ., & Lampropoulos, G. (2023).
Metaverse in Education: a systematic review. RED. Revista de Educacion a Distancia, 23(73).
https://revistas.um.es/red/article/download/511421/336041/2015901

Mystakidis, M. (2022) Metaverse. Encyclopedia 2022, 2(1), 486-497.
https://doi.org/10.3390/encyclopedia2010031

Tlili, A., Huang, R., Shehata, B., Liu, D., Zhao, J., Hosny Saleh Metwally, A., Wang, H., Denden,
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2.5 Utilisation de I'lA

Chen, L., Chen, P., & Lin, Z. (2020). Artificial intelligence in education: A review. leee Access, 8,
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Chen, X., Zou, D., Xie, H., Cheng, G., & Liu, C. (2022). Two Decades of Artificial Intelligence in
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education-2.pdf
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2.6 Conséquences pour I'Ingénierie
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Nous avons cité plusieurs chapitres d’un ouvrage récent, regroupant en 80 chapitres les textes de
plus d’une centaine d’auteurs reconnus au plan académique dans le monde du « Digital Learning »
anglophone. D ‘autres chapitres de ce Handbook pouvant étre utiles aux lecteurs de ce Traité, il nous
a paru préférable d’ajouter la référence de [’ouvrage complet, d’autant qu’il est accessible en ligne

gratuitement (Open Access) grace au soutien de plusieurs institutions allemandes, américaines et
japonaises.
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