est destinée au dépôt  

-un atelier d'une demi-journée pour les acteurs locaux -des actions d'aménagement d'un territoire littoral (Fig. 1) -un jeu sérieux et interactif (Fig. 2) -la modélisation physique d'une submersion (Fig. 3) -un protocole d'enquête pour évaluer les apprentissages Objectifs :

-améliorer la connaissance des risques -sensibiliser aux mesures alternatives de prévention des risques de submersion marine -accompagner les décideurs dans leurs choix

Résultats

LittoSIM permet : -une meilleure connaissance de l'aléa submersion marine -une exploration des stratégies alternatives de gestion du risque -la sensibilisation à la défense douce (Fig. 4 et Fig. 5) -l'apprentissage de la nécessité de la coopération intercommunale (Fig. 6).

Pour en savoir plus : 

LittoSIM:

  Fig. 6 : Plébiscite d'une coopération intercommunale

  https://littosim.hypotheses.org/ Sensibiliser au risque de submersion marine par le jeu ou faut-il qu'un jeu soit spatialement réaliste pour être efficace ? -2017-Marion Amalric, Brice Anselme, Nicolas Bécu, Etienne Delay, Nicolas Marilleau, Cécilia Pignon et Frédéric Rousseaux -Sciences du jeu -2017 -23p. Défense des côtes Aménagement PLU et Habitat Applications LittoSIM est une formation destinée aux territoires qui élaborent leur PAPI. Elle a été déployée dans la Communauté de Communes de l'Île d'Oléron en 2016.

Fig. 3 :

 3 Fig.3 : Visualisation du territoire impacté par la submersion (carte et diagrammes des surfaces inondées).

FigFig. 5 :

 5 Fig.2 : Débriefing