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LabInVirtuo — conserver et transmettre

le patrimoine industriel

en réalité virtuelle et augmentée

Interactions en Réalité Virtuelle et Augmentée
pour la Construction de Connaissances dans le
domaine du Patrimoine Numérique

Le problème : mettre hors service une machine, 
c’est souvent perdre la machine physique, et

les compétences qui permettaient de
la faire fonctionner.

Comment :
o les conserver ?
o les transmettre pour qu’elles puissent être 

réutilisées ?
Un exemple tout près d’ici :

reconstitution virtuelle du
marteau-pilon des

forges de Pontaniou,
inaccessibles au public

Base de 
connaissances

Afin de déterminer si notre 
solution est viable :
o Pour enregistrer des 

connaissances : est-ce que 
la RV/RA permet de créer 
une base de connaissances 
plus complète ?

o Pour les restituer : est-ce 
qu’on apprend « mieux » en 
RV/RA ?

une expérimentation est 
prévue au Musée des Arts et 
Métiers.

Environnement virtuel (accessible depuis 
un casque de RV, un cube immersif, ou un 

simple écran) qui essaie de reproduire les 
sensations d’un lieu industriel

Agent virtuelAvatar d’un 
humain immergé

?

:)

Le Lab In Virtuo :
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