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Cet outil peut être rempli en guise de tâche finale à une étude de cas ou encore d'écrit intermédiaire en amont de la rédaction d'un texte géographique, d'une bande dessinée, d'une carte heuristique, etc.

Les cases sont numérotées pour aider les élèves éprouvant des difficultés de logique, mais il est tout à fait possible de le remplir selon un ordre différent.

Quand l'utiliser dans la démarche des 4I ?

Cet outil peut être utilisé à chacune des phases des 4I : lors de la phase d'immersion, dans le cadre d'une analyse de dossier documentaire ou d'un visionnage de documentaire confrontant plusieurs acteurs par exemple. Il peut également servir à l'occasion de la phase d'interaction entre des élèves ayant travaillés sur la même situation géographique, mais sous l'angle d'un acteur différent. Cela peut leur permettre de confronter les différents points de vue et d'appréhender les jeux d'acteurs plus finement. Il peut également être utilisé lors de l'institutionnalisation en guise de tâche finale et de schéma conclusif sur une étude de cas. Enfin, on peut y recourir lors de la phase d'implémentation, lorsqu'on retrouve les mêmes catégories d'acteurs avec des intentions identiques ou différentes.

Exemple d'utilisation :

Dans le cadre du chapitre de troisième sur « les aires urbaines dans une France mondialisée », des élèves ont créé une bande dessinée sur la ville de Nantes. Dans le cadre de l'étude de dossiers documentaires différents abordant la ville de Nantes selon le prisme d'acteurs différents (élus, entreprises, habitants), ils ont extrait le raisonnement géographique des dossiers et identifié les acteurs individuellement. Puis, en groupe, après que chacun ait exposé les motivations de son acteur, les élèves choisissent un acteur principal et remplissent ce schéma actantiel géographique, avant de rédiger un scénario qui s'appuierait dessus.

Vous trouverez ci-dessous la proposition d'un groupe :

  Cet outil s'inspire du schéma actantiel créé par Greimas, en 1966. Il a été modifié et enrichi pour en faire un outil géographique. L'action se déroule dans un territoire à situer et localiser. Ce tableau permet aux élèves de souligner les jeux d'acteurs s'exerçant au sein d'une situation géographique donnée : Un acteur (1) projette une action (qui peut être de nature très variée) sur le territoire considéré (4). Cette action peut résulter d'une commande, d'une loi, d'un événement déclencheur (2) et est liée à une motivation (3) particulière. Cette action est destinée à un groupe ou à un lieu particulier (5) et nécessite des moyens spécifiques pour être réalisée (6). L'acteur peut avoir des adjuvants, c'està-dire d'autres acteurs qui le soutiennent (8), poussés par une motivation particulière (9) mais peut aussi rencontrer l'opposition d'acteurs (10) dont les motivations vont à l'encontre du projet annoncé. La situation géographique peut donc potentiellement déboucher sur un conflit (7). Dans tous les cas, il y a des conséquences territoriales (12).Des cases « lieu » et « quand » ont été ajoutées pour que les élèves spatialisent et s'inscrivent dans une temporalité.
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 1 Figure 1. Le schéma actantiel géographique