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Comment rendre l'intelligence

artificielle explicable ?
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Une approche utile, mais insatisfaisante !

6% C’est quoi une bonne explication ?

Une question de public !

® |e data scientist = compréhension (modele), garanties
e |'expert applicatif = compréhension (tache), confiance
® les superviseurs = confiance, garanties

® Le grand public = confiance, curiosité, actionnabilité

A priori une explication doit étre claire, et concise.
On peut ainsi évaluer des explications, selon leur format, a condition de
formaliser ces propriétés désirées.

En pratique, seul une expérience permet de comparer objectivement
des explications. Il faut alors faire interagir I’'humain avec un systeme
d’IA pour évaluer a posteriori son utilité.

— (C’est le but de mon travail !

Mesures

- subjectives
- questionnaires
- entretiens

- objectives
- taux d’utilisation de I'explication
- performance a la tache
- Vitesse
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6% Expliquer un résultat d’IA

Différents types d’explications (automatiques) pour les IA :

Explain using:

Simplification

Feature 2

Feature 1

Information

supplémentaire

Pronostic IA : équipe rouge

Probabilité estimée : 52%

Pronostic IA : équipe rouge

Comme blueTotalGold est inférieur a 17551 et
redTotalExperience est supérieur a 17394, l'équipe
rouge devrait certainement gagner.

Pronostic IA : équipe rouge

b red
firstBlood i} 0
Dragons 0 1
Heralds 0 0
TowersDestroyed 0 0
WardsPlaced 16 16
WardsDestroyed £ 3
Kills 5 7
Assists 4 7
TotalGold 16324 16654
TotalExperience 18159 18104
TotalMinionsKilled 231 213
TotalJungleMinionsKilled 60 60

Le match le plus similaire dont je me rappelle est celui-ci. J'estimais que l'équipe
rouge gagnerait, avec une confiance de 67%. L'équipe rouge a finalement gagné ce
match. Si je cherche un match gagné par les rouges, on doit aller chercher au moins

le 7e plus proche.
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= On utilise le pronostic sur des matchs de League of Legends comme tache sur

laquelle s’évaluent ensemble
- une performance humaine

- une performance IA

- une performance homme-IA (liée a I'explication)

= Expérience en cours au CERV !

Envoyez un mail a boidot@enib.fr pour participer d’ici 10 jours, ou flashez le QR code.
Pre-requis : une connaissance minimale du MOBA League of Legends.
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