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Résumé
Les animateurs de cet atelier présenteront et fe-
ront expérimenter aux participants deux outils
développés dans le cadre du consortium Huma-
Num CANEVAS : Celluloid et e-spect@teur.
Ces deux outils permettent à des groupes de
chercheurs d’annoter des vidéos et de partager
ces annotations et répondent ainsi à une partie
des problématiques soulevées par l’exploita-
tion de corpus vidéographiques dans le cadre
de recherches en SHS.

1 La vidéo : un enjeu

Le traitement de corpus audiovisuels consti-
tue aujourd’hui un enjeu fondamental pour les
Sciences Humaines et Sociales (SHS). Il ne s’agit
d’ailleurs pas là d’une problématique récente. En
Histoire par exemple, la pratique de l’analyse fil-
mique est répandue et même institutionnalisée
depuis des dizaines d’années, depuis les travaux
pionniers de Marc Ferro (1974) jusqu’à ceux de
Christian Delage et Vincent Guigueno (2004). Elle
concerne aujourd’hui une multiplicité de champs
disciplinaires tels que la Sociologie, les Etudes
théâtrales ou les Sciences de l’éducation (Sebag
et Durand, 2020; Leblanc et al., 2013). À cela
s’ajoutent bien sûr les disciplines telles que les
Sciences de l’information et de la communication
ou les Études cinématographiques, pour lesquelles
l’usage de documents audiovisuels est pour ainsi
dire natif. Le passage au numérique en a cepen-
dant modifié significativement les modalités et les
potentialités. Avec la production de plus en plus
massive de documents audiovisuels numériques et
leur circulation accélérée sur Internet, ce sont véri-
tablement de nouveaux continents qui émergent au-
jourd’hui pour la recherche (Côté-Lapointe, 2019).

Malgré l’ancienneté des travaux en SHS s’ap-
puyant sur des documents audiovisuels, les cher-
cheurs manquent encore d’outils adaptés et appro-
priés à ces pratiques. Plus largement, ils manquent
aussi de formation, de normes et de standards qui

leur permettent de rendre accessibles leurs travaux
de manière large et sur le long terme. Jusqu’à au-
jourd’hui, dans ces recherches, des formes de bri-
colage subsistent, qui contrastent avec les avancées
réalisées autour de la fouille et de l’analyse instru-
mentée de textes. Pourtant, comme le soulignaient
les auteurs du volume des Cahiers du numérique
consacré au thème des « humanités délivrées », l’un
des principaux enjeux actuels des Humanités nu-
mériques est précisément de se saisir de nouvelles
formes de littératies « hors du livre » qu’il s’agisse
de nouvelles formes de cultures orales, visuelles ou
multimédiatiques (Vinck et Clivaz, 2014).

2 Travaux récents

Comment alors traiter, investiguer et analyser
la profusion contemporaine de documents audiovi-
suels numériques? C’est précisément là l’objet du
Consortium pour l’ANnotation, l’analyse Et l’ar-
chive de la Vidéo appliquées aux Activités Scien-
tifiques (CANEVAS), labellisé par Huma-Num en
2022. Son objectif est d’instrumenter les recherches
en SHS autour de corpus vidéo en facilitant des
actions telles que : annoter, commenter, analyser,
fouiller, partager, archiver des corpus vidéo. Pour
cela, les membres du consortium contribuent à dé-
velopper des standards (FAIR), des bonnes pra-
tiques et des outils dédiés aux disciplines concer-
nées. Le carnet du consortium permet d’accéder
à différentes ressources présentant ces enjeux (ar-
ticles, webinaires et tutoriels) 1. Par ailleurs, les tra-
vaux du consortium ont fait l’objet d’une première
synthèse dans le cadre d’un livre blanc librement
accessible (Besson et al., 2023).

L’une des pratiques fondatrices du travail de re-
cherche en SHS réside en particulier dans la prise
de notes et l’annotation de matériaux (Chantraine-
Braillon, 2022). Annoter un texte est une pratique,
pour ainsi dire, aussi vieille que l’écrit lui-même

1. https://canevas.hypotheses.org.

https://canevas.hypotheses.org


(a) visualisation des séquences annotées dans Celluloid. (b) Fils d’annotations collaboratives dans Celluloid.

FIGURE 1 – Captures d’écran de Celluloid.

qui s’est vue démultipliée par les possibilités du nu-
mérique. Originellement, il s’agit d’insérer un com-
mentaire, des éléments d’analyse ou une note mar-
ginale sur un document textuel, graphique ou icono-
graphique. Il peut exister différents types d’annota-
tions : écrites, visuelles ou multimédiatiques. Leur
point commun est d’anticiper un usage asynchrone.
Autrement dit, une annotation est un commentaire
produit pour être consulté plus tard, par soi-même
ou par un tiers.

FIGURE 2 – Vue de l’application e-spect@teur utili-
sée en mode performance. Le jeu d’émoticônes permet
d’annoter la vidéo en exprimant des émotions et des
jugements simples.

Face à cette pratique immémoriale, le princi-
pal apport du numérique réside dans l’insertion
d’une annotation qui est prise entre deux balises
informatiques et donc techniquement indépendante
et dissociable du contenu premier, ce qui n’était
pas possible avec l’annotation traditionnelle, impri-
mée dans le papier et donc difficilement dissociable
du contenu annoté. Ces questions, déjà complexes
quand il s’agit d’annotations de textes, prennent
une autre dimension avec l’annotation de docu-
ments audiovisuels.

Les animateurs de cet atelier présenteront et fe-
ront ainsi expérimenter aux participants deux outils
développés dans le cadre de ce consortium, qui

répondent à une partie de ces problématiques : Cel-
luloid (cf. fig. 1a et 1b) 2, une plateforme collabora-
tive en ligne permettant d’annoter des vidéos héber-
gées sur PeerTube, et e-spect@teur (cf.Chantraine-
Braillon et Idmhand 2023 et fig. 2) 3, spécifique-
ment dédiée à l’annotation de captations vidéo de
spectacles vivants, notamment dans les conditions
du direct.. Ces deux outils libres et open source 4

permettent à des groupes de chercheurs d’annoter
des vidéos et de partager ces annotations. Dans le
cadre de cet atelier, on testera également une so-
lution d’hébergement pouvant leur être associée :
PeerTube 5. Cette solution elle aussi libre et ou-
verte 6 crée en effet une alternative pertinente aux
solutions propriétaires de type Youtube ou Vimeo,
qui sont paradoxalement souvent utilisées dans un
champ des Humanités numériques par ailleurs lar-
gement concerné par l’usage de solutions libres et
open-source.

3 Tutoriels

Du matériel pédagogique est déjà à disposition.
On trouvera une introduction aux fonctionnalités de
Celluloid sur le carnet de recherche du consortium
CANVAS 7. Pour ce qui est de e-spect@teur, un tu-
toriel est en ligne sur le cours en ligne e-spect@teur
(Unit III) disponible sur la plateforme de cours en
ligne DariahTeach 8.

2. https://celluloid.huma-num.fr.
3. https://espectateur.huma-num.fr.
4. https://github.com/celluloid-camp.
5. Le lecteur pourra tester l’instance PeerTube hébergée

par le consortium Canevas à l’adresse suivante : https://
celluloid-media.huma-num.fr.

6. Pour une présentation de la philosophie de PeerTube par
l’organisation qui porte ce projet (Framasoft), voir : https:
//joinpeertube.org/fr_FR.

7. https://canevas.hypotheses.org/560.
8. https://teach.dariah.eu/mod/hvp/

view.php?id=1655.
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