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EVALUATION D’UN OUTIL D'ANALYSE BIOMETRIQUE
ommsmorawmomeren - DE LA MAIN, POUR I’ASSISTANCE AU DIAGNOSTIC

DES MALADIES NEURODEGENERATIVES

Wagner Aguiar; Encandrant : G. Thomann; J. C. Freire Junior; G. Cuarelli

1. Contexte et Problematique

. Faciliter le diagnostic des troubles
neurologiques ou la mesure des mouvements
des doigts dans les chirurgies correctives par
la mesure des mouvements de la main.

o Vérifier l'utilisabilité de cameéeras a bas colt
comme capteurs de mouvements et d'un outil
google comme traitement de donnees.

« Proposer une interface utilisateur dédiée pour
I'utilisation de l'application google MediaPipe
avec des cameras conventionnelles.

3. Modeles de conception de produits

. Création d'un systeme d'interaction avec

I'environnement (capteur vidéo intégre au PC +
Interface sur mesure).

o [dentification biomeétrigue par traitement

d'image 2D, développée en JavaScript.
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5. Application

« Stockage des données capturéees pour
chaque point de la main a 30images/sec.

» Représentation graphique des 21 positions
de la main a la demande.

. Faciliter I'analyse du mouvement
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2. Principes de conception

» Développer un outil a faible cout et de bonne
precision.

 Choisir un langage de programmation qul
facilite linteraction avec des composants
graphigues, des échanges de modeles

numeériques, des algorithmes de traitement
des medias et la transformation des donnees.

 Permettre une visualisation et une
Interprétation facile des resultats par les
professionnels de santé

4. Methode et outils

« EXxploiter l'outil MediaPipe de Google pour
créer des regles avec de l'apprentissage
automatique.

o Developper une interface utilisateur dédiée.

= 2 &% B O *

6. Conclusion et résultats

« EXxploitation de I'outil Mediapipe pour mesurer les
positions et tracer les trajectoires de 21 points de
la main.

. Développement d'une Iinterface dédiée pour
faciliter la prise de mesures et la visualisation
des resultats.

Prochaines etapes

« Realiser des tests spécifigues en conditions
réelles pour évaluer la précision de l'outil.

o Faire evaluer l'outil par des professionnels de
santé

UGA Grenoble Alpes
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