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Résumé

Dans le cadre de ce poster, nous soulevons des
interrogations et présentons un certain nombre
de défis et d’opportunités liés a la conception
d’un processus permettant de gérer les images
en trois dimensions (3D), de la préservation a
long terme a leur dissémination, selon la pers-
pective du DaSCH, une infrastructure natio-
nale suisse pour les données de la recherche en
sciences humaines. Pour établir ce processus,
nous avons congus des lignes directrices tenant
particulierement en compte le travail d’inter-
opérabilité effectué par la communauté IIIF sur
la 3D.

1 Introduction

Les images jouent un rdle primordial dans la
recherche scientifique et les dimensions de celles-
ci demeurent un sujet de réflexion incontournable
et en mutation pour les humanités numériques. Si
nous prenons a titre d’exemple les cas d’utilisation
dans le domaine de I’archéologie, le support en
trois dimensions (3D) devient de plus en plus popu-
laire : les numérisations en 3D d’objets, les scans
3D géoréférencés (par exemple de structures d’ex-
cavation tombale), ou encore 1’imagerie de transfor-
mation par réflectivité (Reflectance Transformation
Imaging — RTI) sont de plus en plus susceptibles
de constituer une partie des données numériques
créées dans le cadre de projets de recherche ou di-
rectement par des institutions du patrimoine cultu-
rel qui assurent la préservation de ces artefacts (Si-
mon Chane et al., 2013; Ingensand et al., 2022).

La 3D offre de nombreuses possibilités d’appli-
cation qui peuvent contribuer de maniére significa-
tive a I’acquisition de connaissances. Cependant,
les fichiers résultants sont extrémement volumi-
neux et ne conviennent pas véritablement a un affi-
chage fluide. La situation se complexifie par le fait
qu’il n’existe toujours pas de véritable norme pour
archiver les objets 3D (Niven and Richards, 2017).
Il y a eu toutefois des efforts qui ont été réalisés ces

dernieres années en termes de visualisation (Boyer
et al., 2016).

Pour partager des images en trois dimensions,
nous pouvons nous inspirer du « cadre international
d’interopérabilité des images » (IIIF pour Interna-
tional Image Interoperability Framework) qui a for-
malisé la diffusion des images en deux dimensions
et des ressources audiovisuelles (Snydman et al.,
2015; Haynes, 2019). En outre, deux groupes de
travail sont actifs sur la thématique 3D au sein de la
communauté IIIF : il s’agit du IIIF 3D Community
Group ainsi que du /IIF 3D Technical Specification
Group .

Un autre point qui nous semble important est de
pouvoir interconnecter ces images 3D, notamment
avec la technologie des données ouvertes liées (Lin-
ked Open Data — LOD).

2 DaSCH et objets en trois dimensions

L’infrastructure Swiss National Data and Service
Center for the Humanities (DaSCH) 2, préserve
long-terme les données de la recherche en sciences
humaines et met a disposition ces « archives vi-
vantes » par le biais d’une interface utilisateur gé-
nérique et une interface de programmation applica-
tive (Application Programming Interface — API) >
(Gautschy, 2022).

Pour les images en 3D, cela pose une série de
questions et de défis.

— Les modeles 3D originaux pesent souvent
plusieurs gigaoctets et leurs principales ca-
ractéristiques ; la géométrie, la texture et
éventuellement I’animation, peuvent se trou-
ver dans des fichiers séparés. Comment archi-
ver correctement de telles données ? Quels
formats non-propriétaires peuvent ou doivent
étre acceptés ?

1. https://iiif.io/community/groups/

2. https://www.dasch.swiss
3. https://docs.dasch.swiss
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— Quelles sont les bonnes pratiques pour s’as-
surer d’une couche sémantique des images
et services 3D ?

— Pour parvenir a I’interopérabilité et permettre
I’annotation, 1’objectif est de parvenir a une
dissémination de type IIIF (Raemy, 2022b).
Comment y arriver a partir des modeles 3D
originaux ?

— Quel visualiseur 3D libre (open source)
faudrait-il déployer dans les applications
web ?

3 Lignes directrices du processus

Afin d’atteindre 1’objectif a long terme d’un ar-
chivage adéquat des fichiers originaux, et la mise
a disposition d’une version légere, interopérable,
visualisable et annotable du modele 3D dans I’ap-
plication web, nous avons ainsi identifié les quatre
dimensions suivantes :

1. Préservation : méme s’il n’existe pas en-
core un format parfait pour I’archivage a
long-terme, nous recommandons de suivre
ce que la Bibliothéeque du Congres met en
avant comme étant des formats acceptables,
comme par exemple .obj *.

2. Sémantique : il faut établir un processus qui
peut étre automatisé et pouvant répondre aux
aspects liés a I’interopérabilité sémantique
(Fafalios et al., 2023), indispensable pour
I’agrégation de métadonnées (Freire et al.,
2021). La bi-directionalité entre les images et
le modele de données doit se faire via I’enre-
gistrement d’un profil au sein des ressources
IIIF > d’une part et d’autre part,  la maniére
de Linked Art© - un profil d’application du
modele CIDOC-CRM, se mettre d’accord
sur un consensus pour décrire les ressources
et services asssociés (Raemy, 2022a).

3. Dissémination : par le biais d’une (future)
API IIIF et compatible au Web Annotation
Data Model (Sanderson et al., 2013), comme
c’est déja le cas pour ’outil d’annotation
créé par Rossenova et al. (2022). Une autre
piste intéressante est celle du Smithsonian ’
(Champion and Rahaman, 2020).

4. https://www.loc.gov/preservation/
resources/rfs/design3D.html

5. https://iiif.io/api/registry/profiles/

6. https://linked.art/model/digital/

7. https://3d.si.edu/

4. Visualisation : idéalement au sein d’un vi-
sualiseur 3D qui sera compatible a une API
IITF formalisant la dissémination d’objets 3D.
Il y a de fortes chances que le Universal Vie-

wer 3 remplisse les conditions.

4 Conclusion

Pour la préservation a long terme des objets 3D,
nous surveillons ce qui est recommandé et utilisé
par les institutions du patrimoine culturel.

Concernant la description de ces objets 3D,
DaSCH permet une approche tres flexible et adap-
tée a chaque projet hébergé, basée sur une méta-
ontologie (Knora Base Ontology) qui peut étre mise
en correspondance avec d’autres ontologies de haut
niveau ainsi qu’avec des vocabulaires contr6lés se-
lon les standards du LOD.

Enfin, nous sommes en contact étroit avec la
communauté IIIF et les personnes et institutions
participantes par I’intermédiaire des groupes de
travail 3D et d’autres instances. Nous nous efforce-
rons de nous aligner sur IIIF pour publier et annoter
des objets 3D au moyen d’un logiciel compatible
et open source des qu’une nouvelle API ou une
extension sera standardisée.
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