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Projet LaboRA : développement 

du raisonnement scientifique 
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Qui êtes vous? 
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Jérémy CASTERA  

Clémence ROUGEOT 

Louis JEANNIN 

Isabelle TARRIDE (IA IPR) 

Guillaume FOSSET (IAN) 

Sophie MOUSTIER 

Geoffroy CHEVALIER 

Le luberon / Les écrins 

Réseaux d’établissements 



 

Le raisonnement scientifique, au sens de la démarche d’investigation 

(Pedate et al., 2020) et qui est plébiscitée par  l’Education Nationale : 

 

« Dans la continuité de l’école primaire, les programmes du collège 

privilégient une démarche d’investigation pour les disciplines 

scientifiques et la technologie. Cette démarche s’appuie sur le 

questionnement des élèves sur le monde réel et sur la résolution de 

problèmes » (MENJ, 2022) 
 

Quel apprentissage fondamental ? 
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Quel apprentissage fondamental ? 
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Source: Académie de Rennes, DI 
cycle 3 



Le raisonnement scientifique vu par les sciences de l’éducation, l’exemple de l’étude TIMSS 

(grade 4 & 8 : 9-10 ans et 13-14 ans) 

Quel apprentissage fondamental ? 
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On retrouve ici les différentes 
compétences de la démarche 
d’investigation 



Quelles ressources pédagogiques développées? 
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Développement de maquettes visibles en 

3D et réalité augmentée 

 

Maquettes utilisables lors d’une démarche 

d’investigation 

 

Propositions de scénarios qui intègrent les 

maquettes   

 

Disponible sur les stores (Android et Apple: 

« Foxar ») 

 

 



Maquettes développées 
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Les éclipses en cours de 
développement 

Fonctionnement d’un 
barrage (finalisée en 
phase de test avec les 
classes) 



Quel est le bilan ? 
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• Développement des outils de « mesure » raisonnement (et de possibles prédicteurs) 

• Scenario barrage en phase de test  

• 80 élèves de 6e ont déjà participé à l’expérimentation 

• + 80 élèves participeront après les vacances 

• Traitement des données juin 2023 

 

• Développement du scénario/maquette « éclipses » 

• Phase de test prévue à la rentrée 2023 

 

 

 

 



Quel est le bilan ?  
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Merci pour votre attention! 
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Hypothèses testées 

 

H1: Un degré d’immersion plus important (vidéo-> 3D->RA) impacte plus fortement les 
apprentissages des élèves ( raisonnement, connaissances) 

H2: Un degré d’immersion plus important (vidéo-> 3D->RA) impacte plus fortement les émotions 
situationnelles des élèves 

H3: Les compétences visuo-spatiales sont des prédicteurs des apprentissages des élèves ( 
raisonnement, connaissances)  

 H3’ : Les compétences visuo-spatiales sont des prédicteurs des apprentissages ( 
raisonnement, connaissances) plus importants lorsque le degré d’immersion  
augmente (vidéo-> 3D->RA) 

H4: Les compétences visuo-spatiales sont des prédicteurs des émotions situationnelles des 
élèves  

 H4’ : Les compétences visuo-spatiales sont des prédicteurs des émotions 
situationnelles des élèves plus importants lorsque le degré d’immersion  augmente 
(vidéo-> 3D->RA) 

 

 

 


