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Une étroite collaboration entre archéoloques, architectes, nistoriens de l'art,
conservateurs de musée, mathematiciens et informaticiens pour mener en
Numeérisation et Restitution parallele la détinition dobjectits scientitiques, museographiques, voire di-

de la frise dionysiaque dactiques de I'étude de ces frises sculptées, et la conception des outils per-
du théatre d'Orange mettant de les atteindre. S e,

LA GENESE DU PROJET

e théatre antique d'Orange, I'un des mieux préserves du monde romain, a pour particularité unigue d'avoir conser-
vé a la Tois son mur de scene et une part importante de sa parure de marbre. Le projet, fondé sur la collaboration
de trois équipes de recherche (ICS, EA 4081 et IRAA CNRS) vise a mobiliser des compétences en architecture, nis-
toire de l'art, mathématiques et sciences de I'information pour restituer son décor fiquré a partir de modeles 3D
d'une partie des fragments de frises conserves, aujourd'hui dispersés et de surcroit dissocies de leur monument
d'origine. Dans ce cadre, I'une des quatre frises attestées, qui représente un cortege dionysiaque, a fait l'objet
d'une numérisation par photogrammetrie numerique. La démarche est justitiee par la mise en ceuvre, dans ce
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écor, d'un vocabulaire et d'une syntaxe iconographiques caracteristiques du courant dit « néo-attique », fondes sur
es combinatoires complexes de Tiqures de répertoire, ce qui rend possible la restitution virtuelle d'une grande
partie des sections manguantes.
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ETAPES DE LETUDE
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LE ROLE ET LE CHOIX DE LAPHOTOGRAMMETRIE

o La photogrammétrie est une technique de représentation numerique tridimensionnelle d'objets d
e ‘,‘e partir d'un certain nombre de cliches photographiques.
- il\ e S0n choix répond a 3 criteres determinants
C‘""i -son faible colt;
Acquigitioh des Construction de - 585 capacites a repondre a des demandes en terme de resultats
donnees modeles 3D 53 relative facilité de mise en ceuvre.
o Les modeles obtenus par photogrammetrie sont des copies exactes et a I'echelle en 3D de l'objet
releve. Des lors, ils permettent d'envisager toute manipulation possible sur lobjet réel, mesures,
calcul de volumes, comparaison, reconstruction, etc.

VERS UN OUTIL NUMERIQUE SPECIFIQUE

D'ANALYSE, DE MESURE ET D'IMAGERIE 3D

Remailla\ e
des modeles

o Auplantechnologique, il ne sagit pas de substituer un algorithme a l'expertise, mais de la complé-
ter par des solutions probables issues de |a resolution informatique du probleme de graphe. Une
methode qui tiens compte de l'expertise de larchéologue, acteur de la resolution.

o Une analyse « morphologique » et geométrique des fragments permettra de construire un graphe

- ‘ P de connexion qui devrait ameliorer significativement le processus d'appariement des fragments.
Conception de . . Lesionctionnalités prévues pour le logiciel sont étroitement dépendantes des objectifs scientifigues
'outil numérique de la frise 111 broet

U projet.

OBJECTIFS

Restitution de la frise Dionysiaque et son positionnement au sein du décor d
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Approche technique visant a élucider les modes opératoires

des sculpteurs de l'atelier néo-attique actif a Orange

Approche technique pouvant étre assimilée a une
restauration virtuelle, peu coliteuse et non invasive

L

. | Superposer et comparer Décomposer les éléments de
succession de figures des figures récurrentes la frise en figures-matrices

Veritier/proposer Restituer des Tigures
des collages récurrentes
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