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Introduction

Comment percevons nous l'espace sonore ? Approche de I'écoute quotidienne (Gaver, 1993) ? Description de
textures sonores (McDermott, 2011) ?

Une troisieme approche : I'espace comme resonateur et non comme emetteur.

Pour ce faire, nous investiguons I'impact perceptif de descripteurs semantiques de I'espace comme I'horizon
acoustique.

Horizon acoustique : limite audible de I'environnement sonore autour d’'une personne (Schafer, 1970)

L’expérience presentée ici est une premiere tentative d’'investiguer quels facteurs influenceraient la perception
de ce descripteur spatial.

Notre hypothese étant que le contexte aurait une influence sur la perception de I'horizon acoustique. Sphere de 42 enceintes Genelec 8020C au laboratoire PRISM

Protocole
Quatre paysages ont été composés’ en orienté objet puis décodés en HOA d’ordre 4 grace a la librairie Max du Spat (Carpentier et Nous avons enlevé le contexte des 4
al., 2015) dans la Sphere. paysages en réalisant un suivi

d’enveloppe temporelle puis en
remplacant le spectre par du bruit

blanc (Gygi, 2004) pour obtenir 8
paysages en tout.
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Le trait noir correspond au dessin, la croix Ratio de l'aire du dessin (log du cas naturel sur cas bruité) atio de la norme du vecteur barycentre (log du cas naturel sur cas bruite)
rouge a la position de l'auditeur-ice et la fleche o ) _ ) . _
violette au vecteur entre la position et le Boites a moustaches des résultats pour deux des variables analysées: l'aire du dessin et la norme du vecteur:
barycentre du dessin Tout ce qui est au dessus de O veut dire que la variable observee est supérieure dans le cas naturel par rapport au bruité et en dessous, l'inverse.
**:p<0.001, **:p < 0.01, *: p < 0.05 pour paysages; ***: p<0.001, **:p < 0.01, *: p < 0.05 pour le contexte
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