
 

De la fouille à la reconstitution des environnements et des comportements 

préhistoriques :  l’outil de recherche SCHOPPER, un système immersif en aide à la 

formulation d’hypothèses scientifiques. 
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Dans le cadre du programme de recherche ANR SCHOPPER une nouvelle approche 

d’évaluation et de validation d'hypothèses de recherche sur les comportements de populations 

préhistoriques est mise en œuvre par des équipes pluridisciplinaires et avec l’aide de systèmes 

immersifs (VR) et d’intelligence artificielle.   

Ce programme s’appuie essentiellement sur le site paléolithique de la Caune de l’Arago situé 

sur la commune de Tautavel, dans le sud de la France et exploite les données de terrain 

collectées depuis plus de 50 ans et les résultats d’études pluridisciplinaires récentes. 

A partir de la réalité archéologique et de son exploitation scientifique, des environnements 

préhistoriques virtuels dynamiques sont recréés et permettent aux chercheurs de pénétrer ce 

monde du passé et de raisonner dans un contexte immersif qui favorise les formulations 

d’hypothèses.  

Des simulations sont générées à partir de modélisation de processus environnementaux et des 

interactions Hommes -milieux déduits des études archéologiques et sont utilisées comme des 

outils d’aide à la décision pour déterminer les meilleures hypothèses comportementales entre 

plusieurs options possibles, les meilleurs scénarios à l’origine des faits archéologiques. 

Grâce à la mise en œuvre de scénarios en 2D, 3D ou VR et au test d’hypothèses entre 

chercheurs de différentes spécialités, ce nouvel outil permet aujourd’hui d’obtenir de premiers 

résultats d’interprétations comportementales fines pour le Paléolithique inférieur et les 

culturelles acheuléennes. 

Ce programme développe une dimension patrimoniale indéniable, en contribuant à la 

conservation numérique du site archéologique, de son environnement et de tous les vestiges 

associés et des usages didactiques et dans le domaine de la médiation sur la Préhistoire car il 

contribue pleinement à la valorisation des sites archéologiques et des sciences préhistoriques 

en mettant les travaux des chercheurs à la portée du public grâce à sa dimension virtuelle. 
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