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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours ,

Contexte et notions théoriques

Bibliotheque Marie Curie (INSA Lyon)
» Pole Compétences Informationnelles (Pdle ClI)

» Acteurs du projet : 3 encadrantes du Pole Cl, et
des étudiants des déepartements GEN et FIMI

Compétence Informationnelle » Faire acquérir cette compétence
« Capacité a trouver I'information pertinente, a par les etudiants
I'évaluer et a I'exploiter » (CTI) > Mettre en activite

Pédagogie ludique

» Usage des meécaniques du jeu pour
I'apprentissage

» Implication du joueur (action, motivation, feedback)

» Jeu utilisé depuis 1997 a la
bibliotheque
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours !

Connexion a Wooclap

>

Cliquez sur I'écran projeté pour lancer la question
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours :

Mise en situation

>

Cliquez sur I'écran projeté pour lancer la question
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours

Débriefing

Jauges Jauges

Informations proposées ] . e
prop collectives individuelles

Information 1 : Votre équipe perd des points de
Satisfaction citoyenne ! Vous perdez des points
d’Economie, et le débat ne progresse pas. C’était une
fake news.

Information 2 : L'information est correcte et sourcée
(Direct Energie). Vous pouvez gagner des points en
influencant le débat dans le sens de votre
personnage.

Information 3 : L'information est correcte et sourcée

(Futura Sciences). Mais, vous risquez de perdre des ]
points, car le débat n’ira pas dans le sens de votre ]
personnage.
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours - -

Le jeu « Sauver I'info » : éléments du jeu

Pioche
EVENEMENT

dulcinée : Sarah Tatouille. II est trés “cultivé” mais quand il faut parier, il est totalement “dans les
E choux”. Mals ces choux peuvent lui permettre de rejoindre n'importe quel joueur, une fois entre
‘W chaque débat. Pat a remporté 1 million d'euros grace au tourisme lié  sa maison entiérement
Y— sculptée dans une citrouille.

N 3 p -, » . o
g Pat est un agricutteur/jardinier oté”. Fan de 'amour est dans le pré car il y a rencontré sa
@ Pat, Redway °"‘ b e i
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Cartes Personnages avec jauges et postures i Gy s gy o &{’”‘"w"“‘w E

e sora e thime du débat de (s manche en cours 1 Ecologe Plateau pPeTiac o g

Plateau avec jauges collectives

INFORMATION

%)

Le prix de tous les transport est le méme
Jusqu'au prochain débat, il est fixé & 2.

E"E’Eﬁ”] BLACK FRIDAY

Pour rester en dessous de la barre des +15° il faudrait
diminuer de 63% nos émissions de CO2 entre 2017 et 2030.
Dans ce but il est impératif d'agir dans tous les domaines :

DEPLACEMENT

la mobilité, I'habitat, les biens et services, l'alimentation et
les vols. En ce qui concerne les vols, les mesures a prendre E” n"’a”

serait les suivantes :
- Suppression des vols Intérieurs disposant d'une
alternative par la route ou le fer en moins de 4h dés 2022
- Interdiction de tous vols hors Europe non justifié Aujourdhul on en parie beaucoup : prendre ou non favion, Pour
- Autorisation dC deux vols alier-retour |°f|g courrier par rester en dessous de Ia barre des 1,5-2°, il nous reste une.

Jeune de 18 & 30 ans g 3 sl 7
~ Instauration d'une loterie nationale distribuant 500000 Cerfale QUai Je carbone B AMetire SGESECE goo sppele

Faudrait-il restreindre les libertés de
dapl ?

placement en avion La pollution de tous les transports augmente de

1. ( Le vélo n'est pas concerné par cet évinement )

vols par an {e budget carbone. Notre budget carbone pour r:s(Fr en
dessous de +15° est de environ 17tC02/an. En prenant favion
Auteur inconny, “Comment s aligner sur une trajectoire 15° ?" pour faire un aller-retour Paris ~ New York, on émet déja bien

ie 15 mars 2019 sur novethicfr plus que natre budget (257 tCO2 émis)

Cartes Informations Cartes Débats (décision 3 prendre) Cartes Evénements (bonus/malus)
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours ,

Le jeu « Sauver I’'info » : contexte de sa création et objectifs

‘Mars 2021

e Test du jeu en

.Début 2021 Pi4

® Reprise du jeu

®2019-2020

¢ Projet étudiant
POLEN

Objectifs du jeu :
» Sensibiliser a la notion d’enjeux de I'information
» Développer la compétence informationnelle
» Prendre en compte les questions DDRS
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours >

Les retours : des étudiants concepteurs

A partir du rapport de projet, et échanges un an aprés

» Apprentissages en gestion de projet
« Répartition des taches entre les 11 etudiants

» Apprentissages théoriques sur la pédagogie
« Etat de I'art sur le jeu en pédagogie

« Contexte confinement : démarche non aboutie car absence de tests avec des
joueurs pendant le projet

» Acquis en compétence informationnelle
« Acquis peu consolidés pour les concepteurs
« Travalil initié avec le jeu, mais non abouti par manque de feedback des joueurs
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours Q

Les tests du jeu

4 séances test, fin mars 2021, pour ~80 étudiants concernés

Déroulement : 20min de présentation du jeu ; 1h de jeu ; 25min de débriefing
Des adaptations faites entre chaque séance

e Regles complexes

e Résolution des
débats peu claire

MSTITUT HATIONAL
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= Sdance 1

~N

Séance 2

e Ajout posture des
personnages

e Ajout précisions sur
les regles

(e Résolution des

débats : par
I'animateur

e Mécanique de jeu au
point

. J
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Introduction — Mise en situation — Le jeu et ses contenus — Les tests et retours >

Les retours : des étudiants joueurs

A partir des observations et des échanges (débriefing et séances tutorat)

Sur le jeu Sur les apprentissages
P Regles complexes, mais » Acquérir des connaissances sur
appréhendables aprés la 1¢re les themes des débats
manche » Savoir évaluer une information et
P Jeu « pro » grace aux graphismes mesurer les enjeux de I'usage de
» Mécanique de jeu fonctionne linformation

» Changer de posture par rapport a
I'information

» Mettre en ceuvre de
compétences transversales
(argumentation, leader, choix de
stratégies)
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En conclusion

Conclusion génerale :

» Le jeu fonctionne :
» plaisir, engagement et motivation des joueurs ;
» objectifs de sensibilisation atteints ;

» |l propose plusieurs orientations : DDRS, enjeux de l'information, cohésion de

groupe ;

» Une amélioration est prévue pour la rentrée 2021 :
» Enrichissement des contenus, révision des regles
» Structuration du feedback a réaliser
» Amélioration des indicateurs de validation des compétences acquises

L’'intérét pédagogique du jeu :
» Il dépend du temps de feedback et des discussions ;

» Ce feedback serait plus riche en situation pluridisciplinaire, en termes de
sensibilisation aux aspects DDRS : c’est pourquoi hous proposons de le partager

avec d’autres enseignants.
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Merci aux étudiants du projet POLEN (Aymeric de Bennetot, Paul-Emile Barthe,
Salomé Bideau, Louis Chareton, Marion Debar, Colas Flament, Niklas Heuser,
Ruoxin Li, Elvire Lichere, Enzo Marcilliere, Caroline Naze)

Et aux étudiants du P2i4 pour leur participation

Nous contacter :
elodie.bligny@insa-lyon.fr
nicole.goetgheluck@insa-lyon.fr
guillemette.trognot@insa-lyon.fr

Découvrir la bibliotheque :
https://bibliotheque.insa-lyon.fr/
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