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FIRST CONFUSION

With SPORTSSIMULATIONS ¢

esports is only perceived as a videe “

. \} | :
SECOND<BONFUS|

ssociated 1 seof a
‘tool for ictivity

The International Aegis — DotA 2
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A SPECIFIC EORM OF PRACTICE’

1

SYNCHRONIC OPPOSITION (BETWEEN AT LEAST 2 PLAYERS OR 2 TEAMS OF PLAYERS)

0p)]
E IEE) % VIDEO GAMES (INTELLECTUAL PROPERTY OWNED BY THE PUBLISHERS)
(E) % ORGANIZED COMPETITION (TOURNAMENTS, LEAGUES, CHAMPIONSHIPS)
(ZD ESTABLISHED RULES (VICTORY CONDITIONS, MATCH FORMAT, BEHAVIOUR, MATERIAL, ETC.)
= ONLINE OR OFFLINE
'é > ANY TYPE OF PLATFORM: PC, CONSOLE, MOBILE
O & AMATEUR OR PROFESSIONAL
= § ORGANIZED BY THE PLAYERS OR PRIVATE COMPANIES
IjEJ % IN FRONT OF AN AUDIENCE AND/OR VIEWERS
G

CASHPRIZES AND/OR EQUIPMENTS & HARDWARE

o

A

|




Street Fighter V) — Tokido vs Infiltration’
" o
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VIDEO GAMES SPORTIZATION

Gamers borrow some of the apparent

functional characteristics of sport (e.g.,

competition) without necessarily being
part of the institutional framework of sport.

DIGITIZATION OF SPORT

All video games whose topic is
to simulate existing real sports.

Sport is turned into bits and bytes,
or 1'sand O's.

ESPORTS

2 XBOXONE <I'9 =\ 18 XBOXONE

DIGITALIZATION OF SPORT

Sport relies on the use of digital tools
(not necessarily video games) and
interactions with virtual environments
for performance, health, education or
entertainment purposes.

COMPETITIVE GAMING

SPORTS VIDEO GAMES

NON-PHYSICAL VIRTUAL SPORTS

EXERGAMES /
DIGITAL SPORTS

PHYSICAL VIRTUAL SPORTS




Total Prize Money in Esports per Year (1998-2021)
250
241,3

ACCELERATING TREND
MASSIVE NON-ENDEMIC 209,8

INVESTMENTS
200
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POPULARISATION
STREAMING PLATFORMS
+ NEW GAMES (LoL / SCII)

+ FREE-TO-PLAY
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Source (April 2022): https://www.esportsearnings.com/

Millions of US Dollars
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FRANCE
ESPORTS

CONSOMMATEURS OU PRATIQUANTS
Soit 19% des internautes 15+

3%

9,2M 2,6M

uniquement consommateurs et
consommateurs pratiquants

o

TERRITOIRES

uniquement
pratiquants

#BarometreFranceEsports



2018

931 000

Esportif.ve.s
Amateurs

2,2%
Internautes 15+

2019

1300 000

Esportif.ve.s
Amateurs

2,6%
Internautes 15+

DEVELOPPEMENT DE L'ESPORT AMATEUR

2020

1200 000

Esportif.ve.s
Amateurs

2,5%
Internautes 15+

2021

1500 000

Esportif.ve.s
Amateurs

3,2%
Internautes 15+




= QUI SONT LES JOUEURS D'ESPORT ? M

JOUEUR GRAND PUBLIC
9,7 MILLIONS
o 19,8% des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d’affrontement

. SANS classement
. SANS compétition

ﬁ@) g 15-34 ans CSP+

49% 51% 48% 36%

o

TERRITOIRES

ESPORTIF LOISIR
2,7 MILLIONS
o [5,6% des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d’affrontement

. AVEC classement
. SANS compétition

% — 15-34 ans CSP+

65% 35% 57% 32%

ESPORTIF m

giz5 MILLIONS

o"o des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d’affrontement

. AVEC classement
. AVEC compétition

% l_—i—ll 15-34 ans CSP+

|3 7% Nl .=45%

#BarometreFranceEsports



Le barométre étendu est réservé uniqguement aux membres élus,

5. . FRANCE
promoteurs, éditeurs et sympathisants de France Esports. Ce document ESPORTS
interne contribue au financement de l'association, il ne doit pas étre diffusé.

Habitudes sportives, culturelles et de loisirs

Je pratique une activité physique ou sportive réguliere...

=

Internautes 15+ Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs

o Significativement supérieur a I'ensemble des internautes

» Question : Concernant vos habitudes sportives... Pratiquez vous une activité physique ou sportive réguliére ?
» Base : Ensemble des internautes 15+ (n=5551), Joueurs Grand Public (n=1171), Esportifs Loisir (n=233), Esportifs Amateurs du Collége des Joueurs (n=477)



Le barométre étendu est réservé uniquement aux membres élus, cRANGE
promoteurs, éditeurs et sympathisants de France Esports. Ce document ESPORTS
interne contribue au financement de l'association, il ne doit pas étre diffusé.

Habitudes sportives, culturelles et de loisirs

Je suis licencié dans un club sportif...

+
28%
19%

Internautes 15+ Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs

o Significativement supérieur a 'ensemble des internautes

» Question: Concernantvos habitudes sportives... Etes-vous licencié(e) dans un club sportif ?
» Base: Ensemble des internautes 15+ (n=5551), Joueurs Grand Public (n=1171), Esportifs Loisir (n=233), Esportifs Amateurs du College des Joueurs (n=477)




Le baromeétre étendu est réservé uniquement aux membres élus,

Py . FRAMNCE
promoteurs, éditeurs et sympathisants de France Esports. Ce document ESPORTS
interne contribue au financement de I'association, il ne doit pas étre diffusé.

Habitudes sportives, culturelles et de loisirs

Je pratique le sport en compétition...

o

T = %

Internautes 15+ Joueurs Grand Public Esportifs Loisir Esportifs Amateurs

o Significativement supérieur a I'ensemble des internautes

} Question : Concernant vos habitudes sportives... Pratiquez-vous le sport en compétition ?
} Base:Ensemble des internautes 15+ (n=5551), Joueurs Grand Public (n=1171), Esportifs Loisir (n=233), Esportifs Amateurs du Collége des Joueurs (n=477)



Le barométre étendu est réservé uniquementaux membres élus, —
promoteurs, éditeurs et sympathisants de France Esports. Ce document ESPORTS

interne contribue au financement de 'association, il ne doit pas étre diffusé.
Santé et bien-étre

IMC moyen
par catégorie

Internautes 15+ (%)

60%

53% 51%
39% 38%
27%
10% 10%
]

Insuffisance pondérale Corpulence normale Surpoids ou obésité modéree Obésité sévere ou morbide

Joueurs Grand Public Esportifs Loisir W Esportifs Amateurs

» Question : Quelle est votre taille en centimétres ? // Quel est votre poids en kilos ? [calcul de I'MC : poids KG / taille M 3]

» Base :Joueurs Grand Public (n=890), Esportifs Loisir (n=237), Esportifs Amateurs du Collége des Joueurs (n=344)

} Insuffisance pondérale : IMC<18,5; corpulence normale : IMC entre 18,5 et 25 ; surpoids ou obésité modérée : IMC entre 25 et 35; obésité sévére ou morbide : IMC>35.
} (*) La moyenne francaise pour la population adulte est de 25,5 selon I'enquéte Obepi-Roche 2020



FRANCE
ESPORTS

HABITUDES DE JEU DES ESPORTIFS

G

O

N

QUEL IMPACT SUR LA SANTE ET LE BIEN-ETRE ? m

Echauffements musculaires réguliers

Esportifs loisir 6%
Esportifs amateurs 1 '

Pauses régulieres en se déplagant

5%

Esportifs loisir

1
Esportifs amateurs 3_

Etirements réguliers aprés la séance

Esportifs loisir 5%
Esportifs amateurs ’

Régulier = régulierement ou systématiquement

lors de chaque session

DOULEURS PHYSIQUES LIEES A
LA PRATIQUE

Ont déja ressenti une douleur physique

Esportifs loisir 67%

Esportifs amateurs 7_

Cou/Nuque/Cervicales r}'L.

40%

30

@j Bras/Avant-bras Poignets ﬁ

( +) Fesses Lombaires ﬁ m

Doigts &3






ESPORTS &
COMPETITIVE
GAMING



ESPORTS &
COMPETITIVE
GAMING

RACING
GAMES

soLo
SUPERPLAY



Barabariball TowerFall ., For Honor
Final Fantasy
Gundi
Nidhogg Divekick ARMS uneam
Versus
Lethal Gang Naruto Pokken
League B S ML Skullgirls Darkstalkers Tekken
Minecraft Retimed Super Smash Super Smash Persona 4 Dragon Ball Virtua
Bros. 64 Bros. Braw! Arena FighterZ Fighter
Battlerite Brawthal Icons Combat Under Night Arcana )
rawiala Arena In-Birth Heart Cenalolig
i / M [ VS
Fight Night Project M by / Blazblue arve Soul
Aether / Capcom Calibur
EA UEC WWE 2K Super Smash Super Smash Melty Guilty
Bros. Wii U Bros. Melee Blood Gear
COMBAT
SPORTS SIM
STEEP NBA 2K FIFA
Wind Speed
Jammers Runners
Virtual
Madden NFL PES
Super Pole — Regatta
Rider Hokra R /
Q
g <
Rocket E
Mario Kart N
eague Assetto Gran .
. Project Cars
Corsa Turismo
Cn:::c:"f;m TrackMania
F1 hoEs iRacing z
Motorsport © S
=
g3
§ 2
GTR WRC 5
The Legend Sonic X " 5 rFactor
of Zelda Adventure U gy 2 Mirror's Edge
Portal Refunct Dark Souls Mega Man
SoLo
Desti Super Tal Rayman SUPERPLAY
stiny Meat Boy Oueiass Legends
Undertale Cuphead Wit Castlevania
Gaiden
Super Super
Mario 64 Metroid
Splasher Trials

© Nicolas Besombes — June 2018 —v.3.02

Dissidia

Just Dance

Guitar Hero

Osu!

Pump it Up

Rock Band

Beatmania

Jubeat

BEMANI
GAMES

Dance Dance
Revolution

Special
Force
Alliance of
Valiant Arms Woruce

Mortal Injusti WAR SIM

Kombat niustice

Battle Punch "
Fantasia Planet Battlefield Call of Duty

Killer Capcom VS .

Instinct SNK BorniBionk (e
Fighting EX Samurai Day of

Layer Showdown fitite Defeat

King of Street Counter Rainbow Si
Fighters Fighter Strike ainbow Six

TACTICAL
.
~
N
ESPORTS &
RACING
SAMES COMPETITIVE

Tetris

Catherine

Battle
Garegga

Mushihime
Sama Futari

Astro City

PUZZLE
GAMES

Puyo Puyo

Puzzle
League

Dodonpachi

Egret

Blast

Hearthstone
=8
E G — Gwent
PR3
Hand of the
Gods

. Tribes Realm
Shootmania Ascend Hiz1 Doyt
Titanfall Desti PUBG Darwin
itanfal estiny Project
Unreal Quake Fortnite lnfesn_lrmn
Tournament Survivor
-AST
PACED
Gears of War AT War Thunder
7 Warfare
Team
Fortress .
N World of o
Splatoon Tanks The Division
Paladins Overwatch
CLASS
DotA 2 Heroes of Awesome- Arena of Mobile
o the Storm nauts Valor Legends
League of ) Heroes of Heavy Metal .
Legends i Newerth Machines Lealo
Starcraft Call to Arms Total War Halo Wars Warcraft Dropzone
o8
Ea <
23
Act of Deserts of Age of
P Open Ra Kharak Stronghold Dawn of War Mythology
Command Age of Ashes of the
and Conquer Empire Singularity § Company of
Heroes
]
v
FE]
§ Mushroom
Wars
PVE
World of Blade and
" Warcraft Soul gekeran
Si
oKD Guild Wars Du.ngean Dofus ummeners
DEFENSE Fighter War
TACTICAL
Clash Royale
Clash of
Clans



GENRES DE JEUX

26% 21% 18% 16% 8%

A9 w & 8

Course Jeux Battle Jeux Jeux
arcade tirs royale sports combat
vl

TEMPS CONSACRE LA DERNIERE SEMAINE
AU JEU VIDEO D’AFFRONTEMENT

(Parties non-classées)

Moins de 5h
34% 54% 12%

Pas de temps de jeu Plus de 5h

O

TERRITOIRES

A QUOI JOUENT-ILS ?

GENRES DE JEUX

29% 27% 16% 12% 12%

O w & A 8

Jeux Battle Jeux Course Arenes
tirs royale sports arcade combat

TEMPS CONSACRE LA DERNIERE SEMAINE
AU JEU VIDEO D’AFFRONTEMENT

(Parties classées ou non)

Moins de 5h
12% 51% 37%

Pas de temps de jeu Plus de 5h

GENRES DE JEUX

lo!’/o!/o“%wﬁa
e © & w @

Arénes Jeux Sport Battle Jeux
Combat tirs Arcade royale combat
g

TEMPS CONSACRE LA DERNIERE SEMAINE
AU JEU VIDEO D'’AFFRONTEMENT

(Parties classées ou non)

Moins de 5h
Pas de temps de jeu Plus de 5h

#BarometreFranceEsports
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N  FCENDS i SEER

FNATIC
Represent Organized in Wi EAXHlI3[Z Distributed on BROADCAST
- VIDEO GAMES -

Own

CENTRALIZED MODEL
— LEAGUE-ORIENTED

DEVELOPERS &
PUBLISHERS

o RIOT

w GAMES

EI g 3 W,
CEUNTERK%IE'F!'SE' @ twitch

VITALCITY
Represent Organized in TOURNAMENTS IR BROADCAST
x
g0
]
DEVELOPERS &
OPERATORS
DECENTRALIZED MODEL PUBLISHERS

— TOURNAMENT-ORIENTED

VALVE O ESL




INVESTORS' STRATEGIES

BRANDS &
INVESTORS
1
57) TOYOTA intel.
< (nieD
KD ocesL
OVERWATEH
LEAGUE

DEVELOPERS & I

fepresent ERANEEE Organized in Distributed on BROADCAST
S & TEAMS VIDEO GAMES COMPETITIONS . e g

10

aZIues,




FANS & CONSUMERS

ENoreTy . ’
GRAND :
FINALS OVERWATCH
LEAGLIE

\ T OIS

Organized in  ER{CITATAVId i pJll Distributed on EE:T:TeV.Xele X1y

Play T .
VIDEO GAMES & LEAGUES & MEDIA

Represent

PLAYERS

4

# t

= N

i i
2 5 8
8 £ 8 = 2
: 2 . :
s 8 DEVELOPERS & ¥
3 g A PUBLISHERS -
°:7' E, 5 v g §
S 3 N 58 E E

O ©
g ]
-— [+6]




GLOBAL ESPORTS ECOSYSTEM & LANDSCAPE

COMSULTING
MGEMNCIES

ENDERICS RON-EMNDEMICS

BRANDS &
INVESTORS

GE el.
-
QO ESL ITRASTRCTURES

e

LEAGUE

OPERATORS OHGAMIZERS
§ MAMAGERTENT
TALENTS AGEHCIES H;:E_?:E[L:T ANALTICS CASHOOARDS HEWS 5115
COMMUNICATION
e i ) ARALITICS
Represent Organized in e T XIS Y Distributed on BROADCAST
LA & LEAGUES ’ & MEDIA
STREARING STREARING
TOOLE F F [ PLATFORMS
TRAIMIMNG 8 = BROADCASTING
COACHING TOOLS 8 Toos

DEVELOPERS &
PUBLISHERS

Watch & Donate
Buy Merchandising
Play

l Organize
Watch & Subscribe

Buy Tickets

In-Game
Sales

RETTIMG &
STATS & GUIDES TANTASY MIARKITPLATES



Head of Executive Desk
Esports Officer Analyst
Media Head of Data & API Video Host - Researcher
Trainer Scouting Collector Maker on Stage
(Team) (Video) Head Career Association
Manager Analyst Coach Manager SEEIns Cositr e Manager
Physical
Trainer
Performance
Psychologist i
Physical 4 & ng:; Lz:e!
Therapist Ve EDUCATION
Wellness and
. Mental Coach
Sport Medicine
Physician PERFORMANCE ADMINI-
Nutritionist OPTIMISATION STRATION
or Dietitian
;_p or;s Journalist
irector
Editorial ESPORTS
Manager MEDIA RELATED BUSINESS
I PROFESSIONS
Editorial
Assistant
EVENTS SALES
Event ORGANISATION MARKETING
Project Leader
Event
dunnen Director
B INFORMATION COMMUNI-
o —_— & TECHNOLOGY CATION
Administrator
Translator or Referee
Observer BROADCAST DIGITAL
R
Broadcast v TV/Live Broadcast Network Network Technical Press PR
Distribution Manager Praducer Manager Architect Technician Producer Officer Officer
Content Stage Security Network Light Sound . Internal External
! i . . Director L N
Analyst Manager Engineer Engineer Engineer Engineer Communication Communication
Replay Video Set Stream Software Balancing Software Data Communication
Operator Producer Assistant Director Architect Manager Engineer Engineer Corporate
Live Stream/VOD
GFX Manitoring Cameomen
GAME SUPPORT &
DEVELOPMENT

Content
Editor

Legal

Manager
Legal
Counsel
Lawyer
Attorney
Financial
Analyst
Financial
Manager A
Accountant
Treasurer AT
Budgeting P! .
Manager Provider
Training Facilities
Manager Provider
HR
Manager
Mobility Hardware
Manager Supplier
Recruitment
Officer
2z Software
Supplier
Rights
Purchaser
Business Insurance
Developer Provider
Rights
Head of Reseller
Reception
Areas Head of
Partnership
Head of Head of
Product Licensing
Trade Head of
Marketing Localisation
Head of Head of
Advertising e Sponsoring F—
Merchandising ionoge
Head of Sales
Marketing
Social Media Community Traffic Web
Optimiser Manager Manager Marketer
Web Web Mobile
Designer Developer Developer
Artistic 3D Graphic Graphic
Director Designer Designer
Creative Post Video
Strategist Editor Editor
© Nicolas Besombes — February 2020 —v.3.01



PYRAMIDAL STRUCTURE

Structuring Process
Bottom-Up vs Top-Down

2009
Releaze
LEAGUEe
LEGENDS
PROFESSIOMAL
INTERMATIOMNAL
1987 CONMPMERCIAL 2011
ernationst mplon
. Championship
1904
|nFt»:£nar:_:mal %ﬁmﬁ"m 2013
ederation Cantinental
o : - Championships
1BE6 2z u, ﬂ
Ll T Continental
JFAB &=
&
N 2018,2019
I.H_Ei Mational
Mational Champiarships
E Federation
1857 GRASSROOTS 20182019
A ‘;Iullht;& oeaL @ A e Local & University
ssoclations SOCIAL e Championships

1848
Creation
[Cambridge Rules)




INTERNATIONAL & CONTINENTAL ESPORTS FEDERATIONS
©Nico Besombes — Jan 2022

INTERNATIONAL 8 leC “2IEOC ¥ b s i

9%
L @ b

CONTINENTAL

REGIONAL

£
ni
a

Esports World Federation (ESWF)
International
Internationzl Esports World Esports
INTERNATIONAL World Esports Consortium (WESCO) Internation Esports Federation (IESF) International Digital Games Committee (IDGC) Global Esports Federation (GEF) Esports Ominipotent Associztion
Committee {IEC) Committee (WESA)
{[s]
United Mobile Esports Association (UMESA) (10€<)
Asian Electronic Africa Electronic | Asian Electranic |  Europesn Amateur b= =S Organization e PanAmerics | ¢ica Eeports LEese
5 Esports Esports Europe Esports of Africa Electronic Esports Development Software
CONTINENTAL Fedpmi.:m Federstionof | Pan American Confederation of Esports (PAMESCO) ks:“; "i E sf "':on Federati Fede E"’” o Federztion £ i Sports Development Federation Federation of
Africa (ESFA) (AESA) (AESE) (EE5) [AEER) Organization ris (DAES) Confederstion Federation (AEDF) Europe
AESF) (AMESFO) | SF° [APESCON) {PAMEDF) {ISFE Esports)
American mn South Amrican
REGIONAL Conedarson Esports R
po Con . Confederati
(AMCOES) (CACESCO) (SAESCO)




AFRICA

AMERICA

EUROPE

esfa’

ESPORTS FEDERATION OF AFRICA

e A S

AFRICA ELECTRONIC SPORTS ASSOCIATION

6 Africa
Esports

< P‘FRICAN EL
2> %
() QO
5 e
H ¢ 9
g e 9
(4 = £
o n;iéagu" 3 a
(=%

Asian Electronic Sports

vJ PAMESCO

PAN AMERICAN:S

@ Pan Am
Esports

americas
-sports
FEDERATION ORGANIZATION

- = ESPORTS
'E EUROPE

By

AMATEUR
EUROPE
ZSPORTS FEDERATION




-€ AzRie

L3
Azerbaijan Cybersport
Federation (AZKIF)

E-Sports Federation
Cambadia (ESFC)

ESAHK 20 Ry

rRENRE

oF N

eSports Federation

E-Sports Association of India (ESF1}

Hong Keng (ESAHK)

Union (JesU)

Federation (QCF)

aigeSparts

Esports Federation Federation {LeSF)

of Kyrgyzstan (EFK]

esM

eSports Malaysia (SM) Malaysia Esports Player

Asseciation (MESPA)

MmeL.

(=]
S/

Myanmar Esports
Association (MEA}

(WSCF

Uzbekistan Virual Sports
and Cyber Football
derati 1

Mongolian E-Sport
Assaciation (MESA)

Nepal Exparss Rsoctuivn

Nepal Esports

PLSO G

Philippine e-Sporls
Organization (PeSO)

Q)

Pakistan Electronic Sports
Federation (PeSF)

esSports National Association
of the Philippines (eSHAR}

SCOGM

Singapore Cybersports
& Online Gaming
Association (SCOCA)

SRILANKA
ESPORTS
ASSOCIATION

Taiwan esports
League (TesL)

Sri Lanka eSports
Association (SLeSA)

A

Thailand E-Sports
Federation (TESA]

urkmenistan National
e-Sports Federation (TMeSF)

NATIONAL/INTERNATIONAL ESPORTS ASSOCIATIONS/FEDERATIONS

EUROPE

ACE
DA =

Assaciation of China
E-Sports (ACE)

1eSPA

Indenesia e-Sports
Association (IeSPA)

GPA

Korean e-Sports
Association (KeSPA}

|GROWLP.
ESPORTS

Grow Up Esports
(Macau - GUE)

Maldives Electronic Sporting
Association (MESA)

ivieor

Myanmar eSports
Federation (MeSF)

|-

Uzbekistan Computer
and Cyber Sport Games
Association (UCTSGA)

PeSPA

Philippine e-Sports
Association (PeSPA]

japore Esports
Association (SCEA}

% | Chinese Taipei
| Esports Assaciation

Chinese T,
Association (CTESA}

W coronra

Vietnam Recreation Esports
Ass n (VIReSA)

eSport Verband
Osterreich (ESVO)

Cesks Asociace
Espartu (CAes)
)

= SEUL

Suormen Elektronisen
Urheilun Liitto (Finland - SEUL)

MAGvAR € 5001 SIOVE 1SEE

::hunuz

Magyar E-Sport
Szbvetség (hunesz)

Federazione Maliana
E-Sports (FIES)

N
E-SPORTBON|

E-Sport Bond
(Netherlands - ESB)

DESPORTOS
i ELeTRONICOS

- s

Federacao Portuguesa
De Desportas Eletrénicas (FPDE)
ESPORIS

C FEDERATION

Srpski e-sport
Savez (SesF)

SERBUN

Swiss Esports
Federation (SESF)

W
UESF

Ukra Sports
Federation (UESF)

"~

BELARUSIAN

ESPORTS
FEDERATION

Federation (BeSF)

4%

SPORT
DANMARK

Esport Danrmark (ESD]

smance
O

France Esports (FE)

| RISI
Rafibréttasamtsk islands (RIS

fLLe5p.

Associazione ltaliana
aSports (AlaSP)

LEIF -

Lalvijas eSporta
Federacija (LESF)
sron,

E £

Norges E-SportForbund
(Norway - NEF)

==

Russian Esparts
Faderation (RESF)

SAES

Slovenska asociacia
elektronickych Sportov
{Slovakia - SAES)

/7,
TEearen
FERtAt

Turkish Esports
Federation (TESFED)

WALES
Esport Wales (ESW}

Association Wallenie Bruxelles & Espert

Asociacion Espafiola
de Videojuegos (AEVI)

Georgia Computer Sperts
Federation (GCSF)

esportireland
eSport Ireland (EST)

WGEC

hi Elettronici
Cormpetitivi litaly - GEC)

Macedonian E-Sport
Federation {MESF)

ESPORTS.
ASSOCIATION
POLSKA

Esports Association
Polska (ESA)

Y b
San Maring e-Sperts
Association (SMeSPA)

Svenska Esporlsfareningen
(sweden - SESF)

FCsu

Federation of Cyber Sport
of Ukraine (FCsU)

(3

{walBru Esport)

®

BRITISH

British eSports
Association (BEA}

Federacion Espaniola de
Videojuegos yeSports (FEVeS)

HPESBD

esport-Bu
Deutschland (ESBD)

@)1TeSPA

Italian e-Sports
Association (ITeSPA)

=

Federazione Italiana
E-Sports (FEDERESPORTS)

Malta Electronic Sports
Association (MESAI

‘ FEPODELE
e
Federagdo Portuguesa

Do Desporto Eletrénico
{FEPODELE)

Serbian E-Sports
Association (SeSA)

Svenska Esportsférbundet
Isweden - SEF)

UEES]

Ukrainian Federation of
Electronic Sports (UFES)
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AMERICA

DEVA

Asociacion de Deportes

@AADE

Asociacion Argentina

I?\I:IEEMA
s

¥
Deprtes Electronicos (AADE) de Argentina {DEVA)

CBEE

Confederagac Brasileira

Confederacac Brasileira de
de eSports (CBes)

Esportes Electronicos (CBEE)

Asociacion de Deportes

Federacién Colombiana
Electronicos y Videojuedos i

de Deportes

Deportes
Electronicos y ElectroMecanicos
de Argentina (ADEEMA)

DESPORTO ELETRONICO

Confederagao Brasileira de
Desporto Electronico (CBDEL)

de Colombia (ADVECO)

E &)

Federacién Dominicanade  Jamaica Esports
Deporte Electrénico (FDDE)  Initiative (JE1)

°* o
Qe
APDEV

Asaciacion Peruana
de Deportes Electronicos
¥ Videojuegos (APDEV)

(FEDECOLDE}

‘ " .
Fédération Québécoise
de Sports Electraniques (FOSE)

FNOEZA

Federacion Nacional
de Deportes Electrénicos
México (FNDEM]

Lig:
Deportes Electrénicos (LCDE)

Federacion Mexicana
de Esports (FEMES)

Uited States eSports.
Federation {USeF)

-
N

e

Iran eSports
Association (IResA)

esport Lebanan (eSL)

.s FEIS

Saudi Arabian Federation

for Electronic and
Intellectual Sports (SAFEIS)

Syrian Esports
Association (SEAI

&

Electronic Games and
Sports Association (Iran - EGSA)

LesSA

Lebanese eSports
Association (LeSA)

\eJ
Ermirates Esports
Asseciation (EEA)

AFRICA

fﬂ.ﬁl‘i S

ACA il

101

N i pperred
Association Camerounaise Eayptian Federation for
des Sports Virtuels (ACSV) Electronic Games (EFEG)

» ¥

Fédération Guinéenne Esports Kenya
du Sport dlectronique [FECeS) Federation (ESKF)

Namibian Electronic Sports
Association (NESA]

Chana esports
Association (GaSA)

Urian Mauritanienne des
Sports Electroniques (RIM)

Rwanda esparts

Esports

édération Tunisienne des
Sports Electroniques (TUNESF}

South Africa (MSS4]

Tunisian Association
of Gamers (TAG)

INTERNATIONAL

leSF

HYUESCO

WORLD 57075 CONSORTIUM.

Intemational eSparts world Esport
Federation (IeSF) Consortium (WESCO)

Global

W ES A Esports
FEDERATION
forld Esports Global Esports

Association (WESA) Federation (GEF}

Interactive Software
Federation of Europe
(1s7E Esports)

European Esports
Federation (EEF)

N
Q

Asian Esports
Federation (AESF)

Panamerican Electronic Sports
Confedaration (PAMESCO)

v

Australian eSports
Asseciation (AeSA}

EGA/

Esporls Games Assaciation
Australia (EGAR)

Australia Esports
Federation (AEF)

NZESF

New Zeatand
E-Sports Federation (NZESF)

opsin sentis gl
At ESPORTS FEbeATON

oits Esports Middle East
Federation (ARESF) {ESME)

Adria Esports
Association (AESA)

o

American Confederation
of Esports (AMCOES)

Central America and Caribbean
Electronic Sports

South American Electronic

Sports (SAESCO)
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ESPORTS GLOBAL AUDIENCE GROWTH

+19,6%

281

160

121

2016

+19,2%

335

192

143

2017

Esports Enthusiasts

395 397,8
200,8
222
197
173
2018 2019

Occasional Viewers

435,7

220,5

215,2

2020

Data collected from Newzoo
Nico Besombes — April 2022
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249,5
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Esports Audience Growth
Global | 2020-2025

@ Occasional Viewers
@ Esports Enthusiasts

532.0M
489.5M

435.7M

2020 2021 2022 2023

Due to rounding, Esports Enthusiasts and Occasional Viewers do not always add up to the total audience.

CAGR: +8.1%
Enthusiasts 2020-2025

640.8M

22z |

2024 2025

QUELLE FREQUENCE DE
CONSOMMATION ?

7,8M

3,7M

1,5M

M

CONSOMMATEURS OCCASIONNELS :
moins d'une fois par mois

CONSOMMATEURS REGULIERS :
entre une fois par semaine et
une fois par mois

CONSOMMATEURS ASSIDUS :
au moins une fois par semaine

#BarometreFranceEsports
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Consommateurs 40% Consommateurs 64% () Consommateurs ‘1 0_
c— 8% g 14% o -d g a 49N

D Mt 6% faipne W8 frbnet oY
i 17% s 23% o RS 16%

TEMPS QONSACRE LA DERNIERE TEMPS QDNSACRE LA DERNIERE TEMPS QONSACRE LA DERNIERE
SEMAINE A VISIONNER DE L'ESPORT SEMAINE A VISIONNER DE L'ESPORT SEMAINE A VISIONNER DE L'ESPORT
Moins de Sh Moins de Sh Moins de Sh

o o sw wl s [IEED
Pas de temps de visionnage Plus de 5h Pas de temps de visionnage Plus de 5h Pas de temps de visionnage Plus de 5h
JEUX SUIVIS EN COMPETITION JEUX SUIVIS EN COMPETITION JEUX SUIVIS EN COMPETITION

TERRITOIRES #BaromeétreFranceEsports
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Esports Revenue Streams
Global | 2022

$837.3M

+16.4%
Yol

$207.8M
+13.0%
Yo $130.7M
+52.6%
Yoy

Sponsorship Media Publisher
Rights Fees

$107.9M

+66.8%
Yoy

Merchandise
& Tickets

$53.9M

+23.7%
Yoy

Digital

$46.3M

+17.0%
Yol

Streaming



ESPORTS GLOBAL REVENUE GROWTH Nico Besombes  Apr 2023
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FRANCE
ESPORTS

N

BANQUE des | i -

L'ESPORT EN FRANCE

AU-DELA DU PHENOMENE DE SOCIETE, UN SECTEUR ECONOMIQUE EN PLEIN ESSOR

CHIFFRE D’AFFAIRES ESTIME EN 2019

1 CE
2] 3 L0 =L
LES EQUIPES LES PRODUCTEURS ET LES ACTEURS
PROFESSIONNELLES DIFFUSEURS DE CONTENUS LEE ggﬂ}: ﬁ%}gasns MULTI-MAILLONS?

1 3 5 9 * Hors investissement, hors acteurs transverses',
éditeurs et développeurs de jeux vidéo 1 3 1 4 5
0,
18% Source : étude Cepheid, estimation sur la bese d'un échantillon 26% 29%

millions d’euros millions d’euros représentatif par mailon + entretiens millions d’euros millions d’euros

1 Acteurs qui, au travers de leurs activités et métiers, ceuvrent pour le développement et la croissance du secteur : investisseurs (publics ou privés), collectivités, cabinets de consell, agences, écoles. ..
# Acteurs opérant sur plusieurs verticales différentes (ex : Webedia, GamersOrigin, Team afa)




FRANCE
ESPORTS

LES CHIFFRES DE L'EMPLOI DES INVESTISSEMENTS

EN CROISSANCE

2017 2019 :::
g B LA FRANCE ET SES VOISINS
@ 52% @] 1 8% 1 7% @ 1 8% FRANCE UK ESPAGNE
(W 50ME 71M€ 2TME
MOEOONELE GNP FRRRRSOUMEus  MTHMALON 24

Source : étude Cepheid, estimation sur la base d'un échantillon représentatif par maillon + entretiens

* |'Equivalent Temps Plein (ETP) correspond & une activité exercée sur la base d'un temps plein
La définttion retenue n'inclut pas les bénévoles et prestataires de services externes — Source : étude Cepheid




IEFs“.é‘oNn‘%El A PROPOS DE FRANCE ESPORTS

CREEE EN :
AVRIL 2016 '

Association Loi 1901 2
soutenue par le )
Secrétariat d’Etat
en charge du Numérique
(Ministére de I'Economie, 3

de I'Industrie et du Numérique)

Nos missions:

PROMOUVOIR ET DEVELOPPER L'ESPORT DE MANIERE DURABLE

a I'échelle locale, nationale et internationale.

RASSEMBLER TOUS LES ACTEURS DE L'ESPORT au sein d'une

plateforme de collaboration efficace et d'un canal de
communication fédéré.

Agir a titre de REPRESENTANT PRINCIPAL AUPRES DES POUVOIRS

PUBLICS en ce qui concerne la facilitation d'une concurrence
équitable dans l'esport.



FRANCE
ESPORTS

France Esports is a NON-PROFIT ASSOCIATION which represents the
UNITED VOICE OF ESPORT in France, from amateur/grass-root to
professional actors. It protects the interests of its members.

France Esports DOES NOT ORGANIZE national championships and
DOES NOT REGULATE them. Some of its members do : publishers and
league organizers.

Esports in France is under the main umbrella of the MINISTRY OF
ECONOMY, INDUSTRY AND DIGITAL and France Esports is the main
contact of the various ministries (including sport)

Esports in France IS NOT RECOGNIZED AS A SPORT by traditional sport
governing bodies, and THE ASSOCIATION DOES NOT SEEK IT, as the
sports legislation is very contraining

France esports is one of the only associations in the world (along with
Japan) to BRING PUBLISHERS TOGETHER in decision-making processes
alongside players and promoters




