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La production des assets en 3D pour la Game Jam :
entre pédagogie, recherche et valorisation patrimoniale

Vincenzo Capozzoli
Université Paris 1 Panthéon-Sorbonne
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LES ASSETS ET L'EQUIPE

Coordination générale : Boris Valentin, Yann Le Jeune < 18 mOdéle§ ?‘D pab
et Elisa Caron-Laviolette modelisation

Veille pédagogique et numeérique : Vincenzo Capozzoli

Modélisation : N. Narayanin, A. Rakitina

Modeles 3D Noms Reéférence Rendu Statut Logiciel Textures Remarque
‘ [
Truelles Anna \ Prét 3ds Max Vray
Houe Noémie en cours Blender
-~ ~
/
Outil de dentiste Anna " Prét 3ds Max Vray
Brouette Noémie Prét Blender
Pelle Noémie Prét Blender
Tariére & main Noémie Prét Blender
Tachéométre / mire Noémie Prét Blender
Niveau de chantier + mire Anna en cours
Appareil photo (actuel et ancien 6x8 + pied) Noemie Prét Blender blender kit manque le texturage/mangue appareil 6x6
Ordinateurs divers Noemie Prét Blender blender kit
Sacs plastiques Noemie Prét Blender (base en .csv) blender kit
Punaises et autres marqueurs au sol (étiquettes, piquets etc.) Noemie Prét Blender blender kit
Caisses Noemie en cours Sketchup
Tentes (pour dormir et autres barnums pour fouiller & I'ombre ou au sec) [ Noemie Prét Blender
Le Hangar Noemie Prét Sketchup Sketchup
Tablette (non numérique) avec listes de démontage Noemie Prét Blender Blender Kit
\
Dossiers de carrés: chemises papier avec ensemble des fiches Anna en cours 3ds Max Vray
Tablette numérique durcie Noemie Prét Blender Blender




LUEQUIPE

o Coordination générale : Boris Valentin, Yann Le Jeune et Elisa Caron-
Laviolette

o Veille pédagogique et numérique : Vincenzo Capozzoli
o Modélisation : N. Narayanin, A. Rakitina

o Numeérisation avec scanner a lumiere structurée : N. Narayanin, T.
Poullain

o Lidargrammétrie (iPad Pro) : A. Genneret

Assets Game Jam 2022 ¥ & ©

< 18 modeles 3D par
modélisation

< 13 modeles 3D par
numeérisation

Fichier Edition Affichage Insertion Format Données Outils Extensions Aide Demniére modification a guelques secondes
~ P 125% v € % 0 .00 123+ Par défaut.. - 10 - %i <+ H SE- i[> o E W Y~ 3~
A B < » D E 4 » G H

Identifiant Type d'objet Dispositif d'acquisition Logiciel acquisition Dispositif d'acquisition Logiciel Etat
R29 72 Burin sur lame & créte scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De préférence Meshroom / Meshlab A faire
P2912 Grattoir en bout de lame scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De preférence Meshroom / Meshlab A faire
77?152 Burin sur lame en silex gris scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De preéférence Meshroom / Meshlab A faire
1973 Grattoir en bout de lame en silex blond scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De preférence Meshroom / Meshlab A faire
D71 1253 Lamelle a dos en silex blond scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De preéférence Meshroom / Meshlab A faire
P30 36 Percoir sur lame sous-créte scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De preférence Meshroom / Meshlab A faire
L3227 Grattoir sur lame étroite scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De préférence Meshroom / Meshlab A faire
2?1718 Chute de burin scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De preférence Meshroom / Meshlab A faire
T6 1165 Lamelle a dos (distal) scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De préférence Meshroom / Meshlab A faire
U4 459 - U4 466 Lamelle & double dos scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De préférence Meshroom / Meshlab A faire
U4 496 Lamelle & dos (mésial) scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De préférence Meshroom / Meshlab A faire
Remontage Remontage 3 lames + 1 petite lame + nucléus scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareil photo Nikon De préférence Meshroom / Meshlab A faire
91225-20 Nucléus scanner 3D Artec Space Spider Artec Studio 16.0 Appareill photo Nikon De preférence Meshroom / Meshlab A faire




ELABORER LIN PACK D'ASSETS 3D

Comprendre l'environnement et les finalités des
« archéo-assets 3D »

Décider les méthodes d’elaboration des assets :
modeélisation et numérisation

Créer et former une équipe de travail LOGICIELS UTILISES
o Mémoire de master 1 sur la gamification des e : ety e
2 k : Photogrammetrie : Lidargrammetrie :
donnees archeologiques
* Metashape * Qlone
*+ MeshLab * Modelified
. * Scaniverse
Choisir les équipements et les logiciels / Scanner a lumiére
applications structurée : Modélisation :

e Artec Studio 16 » SketchUp
+ 3DSTUDIO MAX

: + Blend
Dealer avec les contraintes temporelles, S

techniques et numeériques

Temps d’acquisition
Temps de traitement
Taille fichiers
Texturage
Conversion OBJ
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LA PHOTOGRAMMETRIE MISE RAPIDEMENT DE COTE
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LA PHOTOGRAMMETRIE MISE RAPIDEMENT DE COTE
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APPLICATION DE LA PHOTOGRAMMETRIE A LA TECHMOLOGIE
LITHIQUE

Al

Master 1 Recherche en Préhistoire - Mémoire de Master 1

T A Simple Photog rammetry Rig
for the Reliable Creation of 3D
Artifact Models in the Field

APPLICATION AU MATERIEL DU LOCUS 22 DU GISEMENT AZILIEN DU CLOSEAU

BEDOIS Grégory - N°étudiant 11127281

UNIVERSITE DE PARIS | — PANTHEON-SORBONNE
(RUEIL-MALMAISON, HAUTS-DE-SEINE) UFE 3 "HISTOIRE DE L'ARY ET 'ARCHEOLOGIE
ECDLE DOCTORALE D'ARCHEOLOGIE DE PARIS [ —ED 112
UMR 7041 ARSCAN — EQUIPE ETHNOLOGTE PREHISTORIGUE

Thése e Vinar
£n e de I'obtention du gradede
Doctorat de I'Université Paris I en Archéologie

The ability to create three-dimensional (3D) moc

Plain Mosh View

of artifacts has begun to revolutionize the way

(Ré)oc(‘upat ions archaeologists document, analyze, and dissemir
Réflexions autour de la variabilité magdalénienne data about the objects they study. For example,
a travers une sequence exceptionnelle d'occupations a Etlolles lithic analysts have utilized 3D representations o

artifacts in a myriad of ways. These investigation

Présentée et soutenues par
Elisa Caron-Laviolatte
le 26 novembre 2021

include, but are not limited to, studies of lithic

Curvature View

fracture mechanics (Clarkson and Hiscock 2011; Medium Quallty

Rendered Without Shading

Textured View

Three-dimensionsl (3D) artifact modeling is becoming an in
of 3D scanning, photogrammetry has the benefits of being

NextEngine (laser) PhotoScan (high quality)

Directeur : Boris Valentin, Université Paris 1 Panthéon-Sorbonne, UMR 7041, ArScén, équipe
Ethnologie préhistorique

Tuteur - Pierre Bodu, CNRS, UMR 7041, ArScAn, équipe Ethnologie préhistorique

Tuteur : Ludovic Mevel, CNRS, UMR 7041, ArSchn, quips Ethnologie préhisterique

Thise dirigée par Boris Valentin

Membres du jury -

M. Erangais Bow, Professear & Pniversité de Toalouse 2 — Jean Jansis Fapporteur
M. Philippe Cacwnt, Prafessens 3 [TUniversité de Ghent Exasninaceur
M. Mathsicu Lamseas, Chargé de recherche an CHRS Exasninaceur
MmeManique O, Chargée de recherche an CNRS —
M. Jacques Prazoam, Directenr de recherche an CNRS Fapporceur
M. Baris Vaswerw, Professenr & MUniversité de Paris | — Panthéon-Sarbonne Direcceur

PANTHEON SORBONNE



LINE OCCASION PROPICE D'ALLIER PEDAGOGIE ET RECHERCHE

iPad Pro
Lidar

Scanner 3d Artec
Space Spider



SCAMMER A LLUMIERE STRCTLIREE : PREMIERE ACQUISITION (MAI. 2022)

- =] X
dbeck ey
S Spider 1
aec v s
setection
ar setection
2 Setect throug
=5 Messures E
) ey Artec Stuci 16 Professonal x6416.0.8.2 (9410G214506) stated
& st New proect

B Foscback Praviaw started

ree RAM: 3039 MB | Total memory In use: 18610 MB |  Ready

P Taper ici pour rechercher

© Astec Stuko 16 Prfessions!

Fle Edt View Window Feedbeck & Help

z
- X . eser
[ Select througt
O comsrut .
5 Messures
D) rstory Artec Studio 16 Professional x64 16.0.8.2 (g4106214506) started
& sews L New poject
[S]Ee— Proview stated

B | Total memory in use: 15394 MB | Ready

=

ercher




SCAMMER A LLUMIERE STRCTLIREE : PREMIERE ACQUISITION (MAI. 2022)

< 8 modeles

General  personnaliser

b

404 Fichiers, 23 Dossiers

Type :
Emplacement :
Taille :

Taille sur le disque :

Tous de type Dossier de fichiers
Tous dans D:\Dropbox14.Game Jam 202241, Assets_Game-Jam'
22,9 Go (24 590 713 508 octets)

22,9 Go (24 591 491 072 octets)

Attributs ;

[ Lecture seule Avance...
[ ]caché

10



SCANMER A LLUMIERE STRLICTUREE : DELIXIEME ACQUISITION (SEPT. 2022

scan

B nutopit

v S spider1 07 513
£ eor Selection mode v ©spider2 06 502
® 20 selection
Z 1ous Ospsetecton
O Rectangular selection
Q‘D i O Lasso selection
O Cutoff-plane selection
O sasesetecton
Texture
D setect through
& constrct
i Measures Hide Erase
D HY | s s s e s
[T — : (504 Proviw staed Jra—
. Process stopped (87.9 sec)
B Fosaback ) N Proview started

Process stopped (1029 sec)

Bestfit

Rigid alignment for scans and models.

Prev pair Next New pair

Align markers

D tiow scating

[ nsble texture alignment

Auto-alignment Align

#
Spider 1
Spider 2

1



SCAMMER A LUMIERE STRLICTUREE : DELIXIEME ACQUISITION [SEPT. 2022)

X/

Genéral  Personnalizer

Type :
Emplacement :
Taille :

Taille sur le disgue :

Attributs

% 10 modeles

550 Fichiers, 29 Dossiers

Tous de type Dossier de fichiers

Tous dans D:\Dropboxi14.Game Jam 20221, Assets_Game-Jam'

7,02 Go (7 541 873 643 octets) <ﬁ

7,02 Go (7 543 042 043 octets)

[ ] Lecture seule Avance...

[ lcacheé

[



SCAMMER A LUMIERE STRLICTUREE : DELIXIEME ACQUISITION [SEPT. 2022)

Mom Date Type Taille
& nucleus OB File 47716 Ko
& LAME_R29_72.2 OB File 11562 Ke
& LAME_R29 72 OB File

& LAME_P30_36 OB File

& LAME_C20_3 OB File

& LAME_BLANCHE_M... OB File

& LAME_559_178 OB File

& LAME_ 216 QB File

& LAME_91_225 OB File

S 2163 OBJ File

< nucleus Fichier MTL
©| LAME_R29_72 2 Fichier MTL
©| LAME_R23_72 Fichier MTL
©| LAME_P30_36 Fichier MTL
= LAME_C20_3 Fichier MTL
©| LAME_BLANCHE_M... Fichier MTL
©| LAME_538_178 Fichier MTL
©| LAME_216 Fichier MTL
©| LAME_91_225 Fichier MTL
©| C21_63 Fichier MTL
@ nucleus_1 Fichier JPG
@ LAME_R29_72 2 1 Fichier IPG
@ LAME_R29_72_1 Fichier IPG
@ LAME_P30_36_1 Fichier IPG
@ LAME_C20_3_1 Fichier IPG
@ LAME_BLAMNCHE_M... Fichier IPG
@ LAME_558_178_1 Fichier IPG
@ LAME_216_1 Fichier IPG
@ LAME_91_2251 Fichier IPG
@ C21.631 Fichier IPG

13



LIDARGRAMMETRIE
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©2017-2022 EyeCue Vision Technologies LTD. Tous droits réserves.
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le monde.
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LIDARGRAMMETRIE : : PREMIERE ACQLISITION [AVR. 2022)
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LIDARGRAMMETRIE : DELIXIEME ACQUISITION (SEPT. 2022)
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LIDARGRAMMETRIE : DELIXIEME ACQUISITION (SEPT. 2022)
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LIDARGRAMMETRIE : DELIXIEME ACQUISITION (SEPT. 2022)

Modelified — 3D Capture
Dmitriy Evdokimenko
Congu pour iPad

Scaniverse: 3D Scanner + LiDAR
Scan, Edit & Share 3D Models

ARRN
Toolbox Al fﬂ""““
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ﬂﬂﬂ""‘“\m‘ Gratuit - Inclut des achats intégrés
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LIDARGRAMMETRIE : ALITRES RESLILTATS AVEC MODELIFIED
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MODELISATION

< 18 modeles 3D par
modélisation

Images pour textures
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ctte.blend]

7 Blender* [D:\Dropbox\14.Game Jam 2022\1. Assets_

User Perspective
(1) Collection | Circle:

e par boite (1) Tourner vue

d\BLEND\BLEND\b

s AP

(% Object Context Menu

MODELISATION
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MODELISATION

LA PRODLICTION DES ASSETS EI13D POLIR LA GAME JAM : EMNTPE PEDAGOGIE, PECHEPCHE ET VALORISATION PATIIMOINALE




BILAMN GEMERAL ET PERSPECTIVES

L'iPad Pro Lidar comme outil tres efficace en termes de temps et de résultats
pour la gamification de données archéologiques

Assets numeérisés - Temps d’eélaboration par asset :

« Photogrammeétrie : 2 heures 30
« Lasergrammeétrie : 45 minutes
« Lidar iPad: 15-45 minutes

Nécessité de mise en place de protocoles d’'acquisition pour les trois techniques :

« Photogrammeétrie : reprendre les travaux déja existants en les peaufinant pour ce qui
concerne surtout les petits objets

« Numeérisation par scanner a lumiére structurée : attention aux algorithmes de traitement
des surface et d'alignement des frames, ainsi que de fusion de deux séquences de scan

« Lidargrammétrie : explorer davantage les applications en les perfectionnant avec une

meilleure prise de vue



BILAMN GEMERAL ET PERSPECTIVES

Modeles exploitables pour la Game-Jam mais a revoir pour une étude scientifique.

Modeles qui ont permis une avancée importante pour ce qui est des techniques
d’acquisition 3D des objets brillants.

Quid de leur utilisation pour U'enseignement de la technologie lithique a 'UFR ?

Le role actif, 'agency du patrimoine qui
est le but ultime de notre mission de
production d’'archéo-assets pour la Game
Jam.



LINE SECOMNDE VIE POUR LES « ARCHEO-ASSETS 3D » D'ETIOLLES ?

Quid des données brutes ? Alltag? Sketchfab?

Valorisation patrimoniale en plus de la Game
Jam ?

h o+ B

S0 @AY IO

Tools, Documents and Bones

https://flippednormals.com

https://playcanv.as/p/0lWLgdtm



https://flippednormals.com/
https://playcanv.as/p/0lWLqdtm

MERCI DE VOTRE ATTENT I0NM

aws QCIENTIFIC
=% GAME JAM




	Diapositive numéro 1
	Diapositive numéro 2
	Diapositive numéro 3
	Diapositive numéro 4
	Diapositive numéro 5
	Diapositive numéro 6
	Diapositive numéro 7
	Diapositive numéro 8
	Diapositive numéro 9
	Diapositive numéro 10
	Diapositive numéro 11
	Diapositive numéro 12
	Diapositive numéro 13
	Diapositive numéro 14
	Diapositive numéro 15
	Diapositive numéro 16
	Diapositive numéro 17
	Diapositive numéro 18
	Diapositive numéro 19
	Diapositive numéro 20
	Diapositive numéro 21
	Diapositive numéro 22
	Diapositive numéro 23
	Diapositive numéro 24
	Diapositive numéro 25
	Diapositive numéro 26

