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Les grands enjeux

3

17 ODD

Limites 
planétaires

http://www.stockholmresilience.org/research/research-news/2016-06-14-how-food-connects-all-the-sdgs.html
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EED & numérique

• « Education à l’Environnement » : 1970s

• EEDD : 2004 ; EDD : 2007 ; rôle ONG (CFEE, …)

• Revue (ERE), congrès, rencontres, recherches, …

• EDD & changements de comportement ? (VBN, …)

• Nouvelles compétences (petits gestes ? types d’apprentissage ?)

• Rôles du numérique ? (coupure ? empowerment ? …)

• Comment analyser ?
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Les pratiques sociales 

Source : Shove et al. (2012), p. 25.

Exemple : 
la pratique du vélo
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Modes d’apprentissage

•1er ordre 

•2nd ordre 

(ASO) 

Sources: Grin et al. (2010), Mezirow, 1997)

Simple transmission à des acteurs 
hétérogènes (individus, organisations, ...) 
d’informations et de connaissances sur les 
grands défis de l’humanité.

Grilles de compréhension du monde, 
nos valeurs, voire notre identité même.

Exemple 
ODD 15

Exemple 
ODD 13
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Une étude exploratoire

1. Pratiques digitales 
quotidiennes & d’EEDD

2. Pertinence des pratiques 
sociales pour analyser les 
pratiques numériques 
d’une organisation

3. Dimension symbolique et 
mode d’apprentissage

Questions de 
recherche :
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Les résultats
Les outils numériques de gestion quotidienne des assos d’EEDD

Communication externe 

Organisation interne

Animation et collaboration

Recherche de ressources
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Les résultats
Les pratiques numériques en matière d’EEDD

Codage des pratiques NVivo 
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Pratiques 
numériques 
d’EEDD et 
types 
d’apprentis-
sages.
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Exemple 1

ASO
Changement de représentation : 
chaque reportage pousse à l’action 
& la réflexivité.
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Exemple 2

ASO
Changement de représentation : 
ce jeu sérieux pousse à l’action & 
la réflexivité.
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Exemple 3

ASO
Changement de 
représentation : la 
pétition pousse à 
l’action & la 
réflexivité.
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QR 1. Pratiques numériques quotidiennes : bonne maturité numérique 
malgré un manque de moyens, utilisation de solutions libres.
Pratiques  numériques d’EEDD : 131 identifiées.

QR 2. Le concept de pratiques sociales est pertinent, il faudrait mener des 
analyses plus approfondies sur des campagnes d’EEDD. 

QR 3. 17 pratiques susceptibles de générer un apprentissage de second 
ordre (ASO) mis en évidence par l’élément ‘sens’ des pratiques. 

Les acteurs de l’EEDD peuvent équilibrer leurs usages numériques 
pour générer des apprentissages variés.

Tous les acteurs de l’ESS peuvent bénéficier de ces résultats !
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