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INTRODUCAD

No dmbito do ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras,
incluindo do portugués para falantes estrangeiros [PLE). o trabalho
com aspectos verbais e ndo verbais da linguagem tem se tornado
cada vez mais frequente (cf. JUDICE, 2005; SIMOES, 2009). Essa
pratica pode ser explicada pelas demandas de abordagens
comunicativas e interacionais no ensino de linguas, especialmente
em relagio ao desenvolvimento deo conhecimento linguistico-

cultural voltado para o uso da lingua-alvo (ALMEIDA FILHO, 2015)
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em contextos situados. Além disso, as novas tecneologias de
informacdo e a facilidade ao acesso de géneros multimodais [RO]JO,
2015) também vém levando os professores de PLE a se

apropriarem de textos multimodais na pratica pedagdgica.

Considerando tal cendrio, pode-ze dizer que o professor de
portugués para estrangeiros encontra-se diante de alguns desafios
em sua pritica pedagdgica, por exemplo, como desenvolver as
habilidades e competéncias esperadas para cada nivel de
aprendizagem, utilizando-se de materiais multimodais? Ou como
selecionar materiais multimodais para cada objetivo, dentro de um
leque tio extenso de recursos? Esses foram os dois desafios que
nortearam a experiéncia pedagégica aqui ilustrada. Nosso objetivo
& compartilhar a priatica pedagdgica e refletir sobre a possibilidade
de se usar estratégias de ensino de PLE que considerem a leitura de
histérias em quadrinhos (HQ) como base para atividades
multimodais na coconstrucdo de conhecimento em sala de aula e

assim ir ao encontro dos desafios elencados.

Sob um viés pritico, a experiéncia utilizou a adaptagio em
quadrinhos do conto 4 Cartomante, de Machado de Assis, como
leitura paradidatica do semestre em uma turma de nivel Al, no ano
de 2015. As aulas da turma em tela foram ministradas por
professores em formagio no Nicleo de Pesquisa e Ensineo de
Portugués Lingua Estrangeira/ Lingua Segunda (NUPPLES), projeto
coordenado pele professor Dr. Alexandre do Amaral Ribeiro, na
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UER]). A primeira

autora desse artigo participou durante trés anoes, entre a graduacio
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e o mestrado, das atividades do NUPPLES. Por ser uma proposta de
formacio docente, os professores em formacdo planejam e
elaboram o3 materiais pedagogicos, priorizando sempre a
organizagio encadeada de atividades dentro de um plano de aula
(GUERERA; RIBEIRO, 2016) e a utilizacio de recursos auténticos, ou
seja, materiais que representem “uma porgdo de discurso genuino”
(WIDDOWSON, 1991, p. 113), a cada unidade proposta pelo Plano
de Curso do projeto, por exemplo videos, miisicas, quadrinhos,
jornais e revistas. Partinde dessa estrutura, ac final do semestre,
apds os alunos realizarem a leitura do conto em quadrinhos,
mediada por intervengdes e pequenas atividades a cada semana, foi
criada a "Gincana da Cartomante” com o objetivo de levar os alunos
a relacionar os conteiudos do nivel ao texto lido e auxilia-los a
compreender a narrativa e seus aspectos socioculturais, discursivos

e linguisticos.

Sob o viés metodeologico, o conjunte de atividades aqui
compartilhadas preza a coconstrugio do conhecimento na e pela
interagdo, assim como o uso de géneros textuais enquanto praticas
sociais []'T:IDICE, 2003). O Plano de Curso sempre orienta o
professor para a utiliza¢io de um dado género a cada aula, seja uma
reportagem, uma propaganda, um texto de blog, uma cronica ou
uma historia em quadrinheos, que aqui seri entendida como um
hipergénero, de acorde com Ramos (2014: 2017). O autor se
apropria do conceito de hipergénero, desenvolvide por
Maingueneau (2006), e aplica-o as historias em quadrinhos,

considerando-as como uma espécie de guarda-chuva que abriga
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uma série de géneros que compartilham caracteristicas
semelhantes, como a tira, o cartum, a charge, as histérias de super-
heroi, as biografias em quadrinhes, as adaptagdes literarias em

quadrinhes, os quadrinhos infantis, entre outros ([RAMOS, 2017).

Como as histérias em quadrinhos s3o bastante conhecidas em
culturas diversas, foram o género selecionado como leitura
paradiditica [ou seja, paralela as aulas do semestre). De acordo
com [idice, "as habilidades e dificuldades que o aprendiz
estrangeiro tem em sua lingua nativa [..] no tocante 4 compreensio
e produgio de géneros de determinados dominios interferem na
sua compreensio e predugio de géneros de natureza semelhante
na lingua-alve” (2005, p.13). Isso quer dizer que, se o aluno tem
maior familiaridade com a leitura de um dado género em sua lingua
materna, ele poderi ter maior facilidade para lidar com textos
semelhantes na lingua-alvo. Naturalmente, nio se pode pressupor
que todos os alunos de uma turma gostem ou tenham o habito de
ler guadrinhos, mas acredita-se que a maioria tenha algum
conhecimento que lhes permita identificar o texto como familian
pelo menos em relagdo a outros géneros mais especificos, como a

cronica por exemplo.

Além disso, cabe pontuar que as atividades permeadas pela
leitura de uma adaptagdo literaria em quadrinhos também
incluiram topicos linguisticos e culturais, que compdem os
contelddos previstos para o semestre de aulas do nivel Al. Esses

topicos foram trabalhados conjugando imagens e texto verbal em
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prol da construgdo do sentido, conforme ilustramos no decorrer do

artigo.

PORQUE USAR A ADAPTACAOQ LITERARIA EM
QUADRINHOS NA AULA DE PLE?

O professor de portugués para estrangeiros, esteja ou ndo
trabalhando em contexto de imersic linguistica, precisa estar
preparado para lidar com diferentes textos no ensino-
aprendizagem da lingua-alvo {II:TDICE, 2005). Isso implica saber
criar, a partir de textos configurades no novo idioma,
oportunidades para que o aluno interaja em contextos situados
usando a lingua-alvo. E nesse sentido que o professor aplica os
seus conhecimentos tedricos e praticos a favor da elaboragio e da
selecdo de materiais diddticos alinhados com as necessidades e o
perfil do pablico alvo. Guerra e Ribeiro [2016] explicam que o uso
adequado de materiais didaticos implica no entendimento de que
sua aplicabilidade esta diretamente ligada ao planejamento das
aulas, onde devem ser inseridos de forma légica e coerente. Para os
autores, material didatico € todo e qualquer recurso utilizado como
facilitador no processo ensino-aprendizagem (Fiscarelli, 2007,

apud GUERRA; RIBEIRO, 2016).

Além disso, a selegdo de textos para a produgdo de materiais
didaticos também precisa considerar aspectos linguisticos,
culturais e a forma como a cultura objetiva e subjetiva (BENNETT,
1998) encontram-se representadas. Como cultura objetiva, Bennett

entende gque sdo as manifestagdes palpaveis dentro de um grupo
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social, como a arte, a literatura, a misica, a arquitetura. [4 a cultura
subjetiva abarca os topicos que sio mais dificeis de serem
acessados por pessoas que ndo pertencem aquela sociedade de
forma integrada, como os valores, as crengas, o conceito de
moralidade, ou seja, os alicerces fundadores de uma sociedade.
Esse tipe de manifestagdo cultural € bastante sutil e é mais
complexa para os aprendizes estrangeiros do que a cultura objetiva
(MEYER, 2016). Encontrar mediadores que possam tornar
concreto o que & sutil ou abstrato pode ser mais ficil se pensarmos
priaticas pedagdgicas que envolvam multimodes e/ou multimeios.

As HQs encaixam-se dentre tais possiveis mediadores.

Foram esses, entdo, os critérios que nortearam a selegdo do
conto A4 Cartomants adaptado para os quadrinhos. Nele perpassam
as duas representagdes culturais: subjetiva e objetiva. A trama se
passa na cidade do Rio de Janeiro, em 1869, 3 multimodalidade das
linguagens verbal e ndo verbal reflete um Brasil histérico, tema que
também faz parte do Projeto de Curso do projeto WUPFLES. A
retratagio das vestimentas da época, da configuragio das casas no
bairro de Botafogo, dos transportes e da forma de se comunicarn
através de cartas, mostra pontos da cultura objetiva da época; ji os
aspectos comportamentais entre as pessoas, as formas de agir em
publico & em particular, as crengas e superstigdes [como a visita &
cartomante para tomar decisdes), mostram alguns aspectos da
cultura subjetiva gue também podem ser desenvolvidos em

atividades pedagodgicas.
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Enquante género, a adaptacioc de uma obra literdria para a
linguagem dos quadrinhos configura um dos géneros abarcados
pelo hipergénere HQ. Apresenta uma outra visio do texto original e
ndo precisa ser usada 3 sombra dele [ZENI, 2013), como foi o caso
da pritica pedagdgica aqui compartilhada. Por ser um material
direcionade para uma turma de alunos iniciantes, oriundes de
diversos paises e estudando em contexto de imersdo linguistica e
cultural no Rio de Janeire, o uso de aspectos visuais em conjunto
com o5 verbais cria oportunidades de aprendizagem e
coconstrugio de sentido, inclusive oferecendo oportunidades de
comparagio entre a representagio da cidade na histdria em
guadrinhos e na impressio que os alunos tém dela hoje, dentre

outras.

PRATICA PEDAGOGICA “GINCANA DA CARTOMANTE"

A priatica pedagdgica "Gincana da Cartomante” foi
implementada no primeiro semestre do ano de 2013, em uma
turma de dez alunos oriundos de paises da Europa, Asia, Africa e
Ameéricas do 5ul e do Norte, Sendo falantes de linguas diferentes, e
com culturas diferentes da brasileira, todos eram aprendizes
iniciantes da lingpua portuguesa. Embora fossem iniciantes e
estivessem alecades no nivel AL [QECE], os alunes ji tinham um
conhecimento minimo do portugués, principalments por estrem
moerando no Brasil e se comunicando diariamente para a realizacdo
de tarefas minimas, como pegar um transporte piblico ou fazer

compras bdsicas. Por essa razdo, o perfil das turmas Al do projeto
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NUPPLES nioc contempla alunocs que comegam a estudar sem
nenhum saber anterior; estes entram ne curse e vio para a turma

"A0" onde o ensino € direcionado para esse grupo especifico.

No semestre em que a pritica foi realizada, foram ministradas
duas aulas por semana, com 1h30min de duragio. A aulas foram
organizadas em cince unidades, contemplande, a partir de
tematicas propostas, contelidos referentes 3 gramatica, aspectos
culturaiz, semantica e expressdes linguisticas. Os planos e as
atividades criadas pelos professores em formacio eram revistos
pelo  professor coordenador, gque apontava as  adequagdes
necessarias. Essa rotina ajuda os professores em formacgio a se
desenvolverem como profissionais reflexives. Desse modo. a
autoavaliacio é uma pritica recorrente ao final de cada aula dada e

foi utilizada ao longe da "Gincana da Cartomante”.

0 material selecionado, a adaptacio em quadrinhos de 4
Cartomante, Machado de Assis, integra a colecdo “Literatura

brasileira em Quadrinhos” da editora Escala Educacional (figura 1).



LITERATURA

Figura 1: A Cartomante. Sao Paulo: Escala Educacional, 2006

Cada aluno adquiriu o préprio exemplar e a leitura de trechos
em casa foi paulatinamente solicitada e direcionada pelo professor.
O trecho era discutido sempre na semana seguinte, abarcando as

duvidas emergentes da leitura.

Na ultima aula do semestre, sete atividades de dez ou quinze
minutos, encadeadas no formato de gincana e abarcando tépicos
linguistico-culturais a partir do texto lido, foram implementadas.
Para realiza-las, os alunos se autodividiram em duas equipes. Por
ser uma turma mista, as equipes foram organizadas com alunos de
diferentes paises e linguas maternas, dessa forma, a discussio para

a composi¢do das respostas deveria ser realizada em portugués,
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levandeo-os a usar o pertugués de modoe situado. Cada atividade foi
executada por teodos os membros de cada equipe, que eram
chamados de forma aleatoria para responder. Assim, todeos tiveram
a chance de participar pelo menos uma wvez. A cada resposta
correta, a equipe recebia um ponto, e ao final da gincana a equipe
com maior nimero de pontos recebeu um prémio (chocolates). 0

quadro 1 ilustra o contexto e a logistica da gincana.

Abordagem Coconstrugde de conhecimento na e pela mteragio
Praticas socials
Professor reflesavo

Cénero Obra literana adaptada para HQs

“A Cartomante”, Machado de Assis (colegio “Literatura
Brazlera em (madnnhos™

Participantes 10 zhunos de nivel A1 (QECE)

Ornundos da Ewropa, Asia Afriea & Américas do Sul & do
Morte

Falantes de diferentes L1s

Pratica Docente Formzacdo de professores no projeto NUFFPLES
Planejamento & Elaboragio de Materiais: a (Gincana
Ultima aula do semestre {1h30mm)

Logiztica Do fumes antosselecionados
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Formato de pergunta e resposta
Premiacio: chocolates

Pré-atividades Lettura de frechos em casa e discussdo de  aspectos
Impwmsticos e socioculhorans ao longo do semestre

Quadre 1: Contexto da Gincana da Cartomante

AS ATIVIDADES DA GINCANA

Partindo de Guerra e Ribeiro [2016), a aula em tela foi
estruturada através de um conjunto de oito atividades encadeadas
e organizadas dentro de um planc de aula crientado para a revisdo
dos contelidos do semestre. Na primeira delas, os alunos deveriam
organizar dez fatos que ocorrem na trama, apresentades de forma
embaralhada, com o objetive de reconstruir a narrativa., Para
realizar tal atividade, tanto processos cognitivos ascendentes
quanto descendentes sdo requeridos. Ao refletir sobre a
compreensido leitora, Oliveira sinaliza a importincia de processos
ascendentes e descendentes para a realizacdo de inferéncias. Para
compreender, 05 alunos nic apenas precisam “decifrar as palavras
escritas, isto &, chegar a saber o seu significado, acessando, a partir
da sequéncia de letras escritas, suas representagdes fonoldgicas,
ortograficas e seméanticas” (2014, p. 382), como também precisam
formar uma representacio mental das informacgdes contidas no
todo, associando as partes textuais com os conhecimentos
adquiridos ao longo da vida, ou seja, o conhecimento de mundo
compartilhade, e projeti-los em novos contextos, dinamicamente,

Ao solicitar que os alunos ordenassem os fatos da histéria, a
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atividade 1 teve como objetive avaliar esses dois processos e
consequentemente a compreensio leitora do enredo. Além disso,
cabe pontuar que mesmo os que apresentaram dificuldade de
compreensio tiveram oportunidades de aprendizagem ao discutir
com a sua equipe e comparar visdes a respeito do texto lido, antes

de responder perante a turma.

A segunda atividade visou a reescrita da historia do conto a
partir dos fatos organizados na atividade 1. Franchi entende que
reescrever € como “um trabalhe de reflexio sobre a linguagem,
implicandeo a desconstrugio e a reconstrucio de textos em funcdo
de determinados efeitos pretendidos” (1987, apud JUDICE, 2005, p.
22). No caso, os alunos deveriam utilizar os advérbios de tempo
“depois”, "entdo”, "em seguida” como elementos para a construgio
da coesdo de um novo texto, em que criariam um nove final para os
personagens na historia reescrita. Esses elementos foram
selecionados para o enunciade da atividade por ja terem sido
trabalhados ao longo do semestre durante as aulas, portanto,
poderiam ser usados pelos alunos em seu novo texto. Como o
enredo original estd inserido na linguagem dos quadrinhos, a
reconstrucio em forma de narrativa exclusivamente verbal (sem o
apoio visual) configura uma pratica epilinguistica, uma vez que
também foi pedido que incluissem os aspectos abarcados pelas
imagens, adicionando descrigdes, por exemplo. 0 texto final nio
precisava ser extenso, pois o5 alunos sdo iniciantes. As reescritas
foram recolhidas para corregdo logo apos a leitura em voz alta das

mesmas, na forma de uma apresentacio pela equipe para a turma.
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A atividade 2 permitiu-nos trabalhar leitura, producic escrita,
pronincia e prosddia na leitura em voz alta ao longo do processo,
integrando habilidades; em altima instancia, avaliou-se a

compreensio da obra lida.

Kendeou explica que a compreensio leitora & realizada
através da combinagdo de uma série de habilidades cognitivas, cada
uma ocupando um papel. Uma delas € a memédria de trabalho,
entendida como a “capacidade de manter ativas na mente as
informagoes, a0 mesmo tempo em que se trabalha com elas” (2014
apud OLIVEIRA, 2014, p. 384). Para a realizagio da atividade 2, os
aprendizes deveriam relembrar da leitura realizada ao longe do
semestre, estabelecendo inferéncias externas ao texto em
quadrinhes, conjugando imagens e linguagem wverbal e produzindo
uma nova narrativa conjuntamente com as contribuigées dos

colegas de equipe.

Apds as duas primeiras atividades, a trama geral da histéria
nos parecia ja clara entre os alunos. Portanto, as atividades
subsequentes woltaram-se para questdes mais pontuais, que
envolviam aspectos especificos do texto com os conteddos
trabalhados durante o semestre. Desse mode, a atividade 3
verificou o entendimento das equipes sobre os relacionamentos
gque ocorrem na trama. Por ser uma histdria nucleada pelo
tridngulo amoroso entre o casal protagonista, Vilela e Rita, e o
amigo de infincia dele, Camilo, e por ter sido um dos contetdos do
semesire, nessa atividade os alunos deveriam identificar, através da

correlacdo entre duas colunas, qual tipo de relacionamento existia
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entre os personagens. Na primeira coluna, elencavam-se trés
duplas: Rita e Camile, Rita e Vilela e Camilo e Vilela; na segunda
coluna, listawvam-se as relagbes: namoro, casamento e amizade.
Além de essa atividade trabalhar com o vocabulario em questio, ela
também tem como pressuposto para a sua realizagdo a
compreensio do que foi lido pelos aprendizes. Outro aspecto
relevante refere-se a representagdc cultural dos brasileires
retratada na historia, tema que também foi discutido oralmente de
forma critica com os estudantes, em contraposi¢io as impressdes

que eles trazem para a aula, uma vez que vivem no pais.

A quarta atividade tematizou a moda, visando a verificar o
conhecimento de wvocabuliric sobre wvestimenta, tematica
igualmente trabalhada em aulas anteriores. Com base em imagens
dos personagens Camilo e Rita, os alunos deveriam identificar e
responder em equipe quais eram as pegas de vestimenta de cada
um. Essa & uma atividade wvoltada também para aspectos
socioculturais, uma vez que possibilitou a comparagio critica entre
o vestudrio atual e o vestuario brasileiro do século XIX durante um
debate entre as equipes. 0 debate envolveu contribuicbes dos
alunos em termos do que eles leram, observam nas ruas e trazem
de suas proprias culturas. Nesse sentido, a moda é um aspecto
interessante para a aula de PLE, porque reflete também wvalores
subjetivos da cultura de uma sociedade, especialmente a visio que
as pessoas projetam de si mesmas e constroem do outro através

das roupas que usam.
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A gquinta atividade é formada por trés etapas. No primeiro
momento, foram dispostas sete frases em papeis espalhados nas
mesas e no quadro da sala de aula, referentes a algumas situagdes
ocorridas na historia lida. As frases estavam divididas em duas
partes e a tarefa proposta para as equipes era uni-las, a partir dos
elementos conectores presentes na primeira metade de cada frase.
A equipe que organizasse o maior nimerc de sentengas
corretamente ganharia o ponto. No segundo momento, revimos as
frases produzidas pelas equipes, conjuntamente com a turma,
corrigindo deslizes no uso dos conectores. Apés a revisdo, em um
terceiro momento, as equipes deveriam reescreveé-las, passando os
verbos para o futuro simples e fazendo as adaptagdes necessarias.
O objetivo foi trabalhar com os conectores coesivos a partir dos
conhecimentos construidos com a leitura prévia e com as duas
primeiras atividades, que retomaram o enredo. Além disso, a
atividade 5 também permitiu rever os tempos verbais, juntamente

com os complementos referentes ao uso coerente de cada tempo.

A atividade 6 teve como foco rever as profissdes trabalhadas
ao longo das aulas do semestre. A histéria de Machado apresenta o
trabalho que alguns personagens realizam, logo, a tarefa das duas
equipes era descobrir a profissio de seis pessoas a partir da
descrigdo de seus afazeres e das pistas fornecidas pela imagem de
cada uma delas atuando em seu trabalho, uma das vantagens do
uso dos quadrinhos. O time que respondesse a maior quantidade de
profissdes corretamente seria o wencedor. Além do aspecto

linguistico que envolve o conhecimento lexical e a compreensdo



leitora, a representacio das profissdes brasileiras na época em que
ocorre a histéria também enriquece a discussio cultural. As
imagens a seguir (figuras 2 e 3), por exemplo, representam Vilela
como advogado e a cartomante. O mais interessante é poder
comparar a forma como essas duas profissoes sio imageticamente
representadas nos quadrinhos e como os profissionais atuam hoje
em dia nas mesmas tarefas. Além disso, os alunos podem comentar
sobre a atuacdo desses profissionais em seus paises, enriquecendo

a discussio em sala de aula.

Figura 2: Vilela advogado
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Figura 3: Cartomante

Indo para além da representagdo visual, a atividade cria
oportunidades de se discutir com os alunos a valorizagac das
profissées em cada sociedade e em cada €poca. Na histéria em
quadrinhos, por exemplo, observa-se que Vilela segue a profissdo
de magistrado contra a vontade de seus pais, que valorizavam mais
a posicdo de médico. Hoje em dia, a visdo social brasileira valoriza
também a carreira na advocacia, o que reflete valores culturais
subjetivos do pais que mudam de tempos em tempos pois emanam
da agdo social. Qutro exemplo estd na profiss3o de cartomante, que
era bastante popular e atraia o interesse de um publico bastante
solido no século em que ocorre a trama. Trata-se de um aspecto
cultural subjetivo do Brasil da época retratada na obra, referente as

crengas e supersticoes daquele periodo que, nos dias atuais,

186



deixaram de ser abracadas. Embora atualmente ainda existam
cartomantes, a profissio ndo abrange o mesmo piblico de
interessados nem goza do mesmo prestigio apresentado na
histéria.

Por fim a atividade 7 envelver ¢ conhecimento pragmatico
ligado a forma como se constroi o discurso para aceitar ou recusar um
convite. Com base em dialogo contextualizado (figura 4), as equipes
deveriam continuar a conversa, respondendo ao convite gue Camulo
faz a Rita a partir de duas imagens: na primeira, Rita chora e sa1 do
comodo em que conversava; na segunda, ambos saem juntos. Esse tipo
de atividade une a compreensio da inguagem verbal com a nido verbal,
gque juntas fornecem pistas para a composigio das respostas. O vso da
lingpa em sifuagdo de comumicacdo (ALMEIDA FILHO, 2015) e o
foco prnncipal dessa tarefa, principalmente no que diz respeito as

estratégias pragmaticas presentes no ato de recusar um convite.
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Leia o dislogo entre Rita & Camilo & escreva duas possiveis respastas de Rits [aceitar ou recussr o convibe & o
motivo], de acorda com cada imagem & termine o didlogo:

Camilo: - Bom dia Rita, tudo bem?

Rita: - O Camalo, tudo bem,

Camilo: - O Vilela estd em casa hoje?

Rita: - heka, ele estd trabalhanda muito @ vai chegar tarde em casa.

Camilo: - Enta vamos passear na pargue hoje & tarde?

Figura 4: Atividade 7

A resposta esperada para a aceitacio € relativamente mais
simples do que a construgio de uma recusa. Embora os professores
nio precisem citar as teorias que endossam essa recusa, &
importante que os alunos saibam que ao lidar com a sociedade
brasileira o comportamento linguistico deve considerar também o
contexto em que a recusa se insere. Brown e Levinson (1978)
esclarecem, através da teoria da polidez, que um pedido ou um
convite podem ameacgar a face negativa do outre, ou seja. aquela

relacionada ao lado pessoal e as possiveis imposigbes sociais
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implicitas no discurso. Ao se fazer um convite, geralmente hid o
desejo implicito de que o interlocutor aceite. Isso quer dizer que a
recusa de Rita, especialmente considerando o contexto em que ela
se insere na representagdo imagética, deveria ser feita da forma
mais adequada aquela situagdo. Outro elemento que influencia
COIMO recusar ou aceitar € a relagio existente entre os dois
personagens, ou seja, o convite de um amante soa de forma diversa
do convite de uma amiga, por exemplo. Além disso, a imagem
mostra que Rita sai da sala chorando, sinalizande que talvez ela
possa estar querendo terminar aquela relagdo extraconjugal. o que

também poderia contribuir para a formac¢io da recusa.

Em resumo, nessas 7 atividades encadeadas na forma de
gincana, procurou-se revisar contetidos de nivel Al, desenvolvidos
ao longo do semestre, de forma interessante e lidica, com base em
uma HQ de cbra literaria adaptada. Sabendo que os alunos estavam
proximos de uma avaliagdo final, essa foi também uma estratégia
para aliviar a tensdc da turma, retomando a matéria através de
tarefas em grupo que permitiram a coconstrugio do conhecimento
e a integracio das habilidades: producde oral e escrita,
compreensdo leitora e compreensdo auditiva. O Quadro 2 resume

as atividades da "Gincana da Cartomante”.

180



Atvidade 1

Advidade 2

Advidade 3

Advidade 4

Atvidade £

Advidade &

Atvidade T

Desembaralhar 10 fatos da trama
Feescrever a trama nsando adverbios e criando wm novo final
Momear fipos de relagdo enfre personagens comelzeionando colunas

Discutir represemtacdes socioculturals (brasieiros x cultura de
origem; epoca da histora x época atual)

Moda: vocabulane relacionado as vestimentas dos personagens

Descobnrnomear gue roupa o5 perSOnagens usam a partr de

descrighes
Comparar 2 moda da época e de hoje / representacdes socioculturals
Digbate

Feescrever frama no futuro simples unindo frases espalhadas por

meis de conectores
Descrever imagens

Profissbes: nomear profissao dos personagens, compara-las com as
de hoje & com as prestigladas em seus palses de ongem

Pragmatica do aceite & da recusa: confinuar cooversa enbe

personagens envolvendo aceite e recusa de convite.

Quadro 2: Gincana da Cartomante - Atividades em equipe

180



PENSANDO A PROPRIA PRATICA

Com base na autoavaliagio docente, a Gincana apresentou
miiltiplas oportunidades de aprendizagem no uso do PLE. As
discussoes culturais, por exemplo, foram produtivas e ricas, uma
vez gque os alunos contribuiram com o olhar de suas prdprias
culturas, trouxeram aspectos sobre o Brasil presentes no texto e em
suas vivéncias e as compararam engajando-se em atividades
cognitivas  descendentes e de forma  compartilhada.
Linguisticamente, trabalharam a producg3o oral espontinea, a
reescrita, vocabulario, prosdédia e pronincia, integrande as
habilidades linguisticas como ji mencionamos. Discursivamente,
organizaram de modo légice a narrativa, a reconstruiram em
contextos inéditos, inclusive no tempo future. Embora discutissem
sobre temas direcionais, ultrapassaram a repetigdo de estruturas e
interagiram enfre si usando construcées individuais de modo
espontaneo, principalmente por ter a atividade se constituido em
uma Gincana que os levou a coconstruir o significado na e pela

interagdo em equipe.

Em termos da pritica escrita per se, houve evolugico em
relacdo aos textos produzidos ao longo do semestre. A maioria
alcangou os objetivos propostos. Como as pistas sobre as frases
apareceram na atividade 1 e como a reescrita seguiu-se a ela, a
competéncia escrita dos estudantes se mostrou alinhada aos
parametros descritivos do nivel iniciante. Naturalmente, houve caso
de aluno que na atividade 1 se limitou a organizar os fatos expostos

nas frases na ordem em que ocorreram na histéria, usando virgulas
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e sem aplicar os conectivos solicitades. No entanto, a interagdo em
grupoe propiciou oportunidades de aprendizagem que podem
reverter em ganhos futuros. No dmbito dos aspectos mecinicos da
lingua, os alunos demonstraram menor dificuldade com a
acentuagdo das palavras, especialmente em relagio ao uso do til,
assim como menor interferéncia entre as palavras usadas na lingua
oral no Brasil e a escrita, em comparagice com coutras producdes
escritas no semestre. Um erro ortogrifico recorrente, por exemplo,
o alteamento das vogais médias [arquifonema /I/ no lugar da vogal
Je/ em posigio dtona final), nde aconteceu, provavelmente devido a
presenga incremental de pistas no texto e em grande parte do
enunciado na atividade anterior. Houve igualmente utilizagdo de
artigos com a flexio nominal adequada ao género das palavras
subsequentes, seara de especial dificuldade para iniciantes em PLE.
Destacamos ainda o uso da conjugagdo verbal no pretérito perfeito,
uma vez que as frases originais no texto lido apresentavam os

verbos no presente.

Socioculturalmente, o uso de uma publicagio auténtica e
multimodal constituiu experiéncia pedagdgica interessante, por
levar os aprendizes a interagirem com as representacoes culturais
objetivas e subjetivas do pais em que eles vivem imersos, assim
como a refletirem criticamente sobre a propria organizagio social,
seja por meio da moda, seja por meioc das profissées. Embora o
trabalhe com quadrinhes possa parecer bastante simples, Ramos
(2017) e Vergueiro (2014) explicam que esse hipergénero requer

leitura bastante cuidadosa, especialmente no momento em que o
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professor seleciona o material a ser utilizado. Esteredtipos,
preconceitos e linguagem politicamente incorreta podem interferir
diretamente no sucesso ou insucesso da atividade. Além disso,hd o
aspecto visual. Os professores devem direcionar os aprendizes em
sala de aula 3 leitura concomitante das imagens em conjunto com a
linguagem verbal, a fim de que haja interagdo dos multimeios na

construgio do significado e, em tltima instincia, compreensio.

A luz dos objetivos assinalados (revisar os conteldos
propostos para uma furma de adultos, do nivel Al, durante um
semestre de aulas, de forma leve e lddica), a Gincana
aparentemente também os cumpriu, ji que os dez alunos
desenvolveram as atividades propostas com tranquilidade, foram
bem avaliados por elas e demonstraram satisfacdo n3o apenas com

a leitura, mas com a participagdo na Gincana.

Portanto, uso de H(Qs como material didatico e da Gincana
como pratica pedagdgica, parece representar um diferencial tanto
na mediagio da construgdo de sentido quanto no fator motivagio,
gue ha muito sabe-se fundamental no ensino-aprendizagem de uma
LE. Por fim, nio podemeos deixar de mencionar que praticas como a
ilustrada podem impulsionar reflexGes sobre estratégias didaticas
gue integrem lingua, cultura e sociedade no ensino do portugués

para estrangeiros.
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