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1.1 – Photogrammétrie (SfM et MVS)

• Technique multi-scalaire

• Haute précision et 

résolution 3D en fonction 

du temps de calcul

• Reconstruction 

géométrique

• Maillage texturé

photoréaliste selon les 

conditions d’acquisition
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Dame de Saint-Sernin, Musée Fenaille (Rodez)



1.2 - Lasergrammétrie

• Numérisation de 

l’environnement 3D

• Haute précision et 

résolution 3D

• Nuage de points 

colorisés
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Grotte Chauvet-Pont-d’Arc (MC, Perazio Engineering)



1.3 – Scanner à main

• Idéal pour de petites 

surfaces

• Haute précision (50 μm) et 

résolution 3D (100 μm) 

[Artech Spider]

• Alignement des cartes de 

profondeur par le volume 

et/ou la couleur

• Maillage colorisé / texturé
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Dame de Saint-Sernin, Musée Fenaille (Rodez)



1.4 Reflectance Transformation Imaging (RTI)

• Photographie 

computationnelle

• Principe : révéler le relief 

avec des lumières rasantes

• Interpolation des éclairages

• Carte des normales mais pas 

de 3D
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Saumecourte 1, Musée Fenaille (J. Masson-Mourey)



2.1 Stéréophotométrie (PS)

• Avec m images Ii prises sous 

m éclairages si , on peut 

estimer l’albédo ρ et la carte 

des normales n (liée à z).

• Modèle lambertien :

Ii = ρ si . n(z)

• Niveau de gris = Albédo x Ombrage
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Dame de Saint-Sernin, Musée Fenaille (Rodez)



2.2 Stéréophotométrie (PS) 7



2.3 Acquisition photographique 8

Dame de Saint-Sernin, Musée Fenaille Grotte Chauvet-Pont-d’Arc (MC, Équipe scientifique)



3.1 Grotte Chauvet-Pont-d’Arc (1) 9

Grotte Chauvet-Pont-d’Arc (MC, Équipe scientifique)



3.1 Grotte Chauvet-Pont-d’Arc (2) 10

Grotte Chauvet-Pont-d’Arc (MC, Équipe scientifique)



3.2 Tablette zodiacale 11

Musée d’Archéologie Nationale, Saint-Germain-en-Laye



3.3 Statue-menhir 12

Dame de Saint-Sernin, Musée Fenaille



AliceVision Meshroom 13



Conclusion et perspectives

• La PS est adaptée aux 

besoins et aux pratiques

de l’archéologie.

• La PS donne un modèle 

3D et la couleur 

intrinsèque.

• La résolution du 

résultat est limité par 

la taille du pixel.

• Estimer l’éclairage sans 

sphère,

• Transformer les données 

de RTI en données PS,

• Étendre la PS à des 

données multi-vues,

• Combiner la PS avec 

photogrammétrie et avec 

lasergrammétrie.
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Perspectives avec le consortium 3D

• Intégrer Meshroom dans l’écosystème du consortium

• Meshroom et MicMac (géoréférencement)

• Meshroom et Altag 3D (métadonnées)

• Meshroom et Huma-Num (calcul sur serveur)

• Meshroom et Aïoli (annotations) 
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Merci de votre attention.

RDV sur https://alicevision.org/
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