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c⊆P   /* c est un sous-ensemble de percepts */ 
a⊆A   /* a est une action */   
SR⊆SkillRules   /* SR correspond aux règles pour appliquer les compétences de l'agent */ 
BR⊆BeliefRules  /* BR correspond aux règles pour appliquer les compétences en utilisant  

      les croyances de l'agent sur les autres */ 
NCSR⊆NonCooperativeSituationRules    /* NCSR correspond aux règles à appliquer dans  

      une situation non-coopérative */ 
R  =  SR∪BR∪NCSR ⊆ Behavior Rules   /* R correspond aux règles applicables par l’agent */ 
(c,a) / c⊆P et a⊆A    /* (c,a) correspond à un comportement */ 
(c1,a1) 

�
(c2,a2)      /* exprime une relation de priorité du comportement (c1,a1) sur (c2,a2) */ 

/* La fonction action permet de décider quelle action  va être exécutée par l’agent en fonction   
   de ses perceptions p */ 
Function action (p:P) : A    
var fire :f(SR)                                  /* fire est l’ensemble des comportements possibles 

      actuellement obtenus par la fonction f */ 
var fireCooperativeAction : f'(BR)   /* fireCooperativeAction est l’ensemble des comportements  

      coopératifs obtenus par la fonction f’ */ 
var fireNCS : f"(NCSR) )                 /* fireNCS est l’ensemble des comportements supprimant 

  les situations non coopératives momentanées obtenu par la fonction f’’ */ 
var a :A 

begin
  fire := {(c,a) / (c,a)∈SR, p∈c} 
  fireCooperativeAction := {(c',a) / (c,a) ∈ fire et (c',a) ∈ BR et c'=c∪c" et p ∈ c∪c" } 
  if fireCooperativeAction <> then  
  /* si fireCooperativeAction n'est pas vide, alors l'agent est en situation coopérative */ 
   for each (c,a) ∈ fireCooperativeAction do

if ( � (c’, a’) ∈ fireCooperativeAction / (c’, a’) 
�

 (c,a)) then return a
 endif 

   endfor
  else    /* Des situations non-coopératives sont détectées */ 

   /* Si fire =  et fireCooperativeAction = , l'agent ne peut pas utiliser ses percepts : c'est 
      une situation non-coopérative */ 
   /* Si fire <>  et fireCooperativeAction =  alors l'agent ne peut réaliser une action 'a' car 'a'  
      est non-coopératif au regard de sa représentation des autres agents */ 
   fireNCS := {(c,a) / (c,a) ∈ NCSR et p∈ c}     /* En conséquence, l'agent doit utiliser un   

       comportement appartenant à NCSR afin de supprimer la situation non-coopérative. */ 
 for each (c,a) ∈ fireNCS do

if ( � (c’, a’) ∈ fireNCS / (c’, a’) 
�

 (c,a)) then return a
 endif 

 endfor 
  endif
return null 
End function action
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